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1. Podstawowe informacje o kierunku studiow:

a. Nazwa kierunku studiow

informatyka

b. Poziom ksztalcenia

studia I stopnia

C. Profil ksztatcenia

ogolnoakademicki

d. Forma studiow

studia stacjonarne,
studia niestacjonarne

e.  Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania

kwalifikacji (tytutu zawodowego) 210
f. Liczba semestrow 7
g.  Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta inzynier

h.  Przyporzadkowanie do dyscyplin (procentowo)

informatyka - 51 %

informatyka techniczna
i telekomunikacja - 37 %

matematyka - 6 %
nauki fizyczne - 3 %

automatyka, elektronika
i elektrotechnika - 3 %

i. Dyscyplina wiodaca (w przypadku

przyporzqgdkowania kierunku do wiecej niz 1 informatyka
dyscypliny)
j- Jezyk, w jakim odbywa sie ksztatcenie polski




2. Odniesienie kierunkowych efektow uczenia sie do charakterystyk drugiego stopnia efektow
uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6-8 PRK

OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
DLA KIERUNKU INFORMATYKA
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA (inZynierskie), PROFIL OGOLNOAKADEMICKI
Cykl dydaktyczny: od roku akademickiego 2019/2020

Objasnienie oznaczen:

K (przed podkreslnikiem) - kierunkowe efekty uczenia sie

W - kategoria wiedzy

U - kategoria umiejetnosci

K (po podkres$lniku) - kategoria kompetencji spotecznych

P6S - charakterystyka drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji - poziom 6 (studia
[ stopnia)

WG - kategoria wiedzy, zakres i glebia - kompletnos$¢ perspektywy poznawczej

i zaleznosci

WK - kategoria wiedzy, kontekst - uwarunkowania, skutki

UW - kategoria umiejetno$ci, wykorzystanie wiedzy - rozwigzywane problemy

i wykonywane zadania

UK - kategoria umiejetnosci, komunikowanie sie - odbieranie i tworzenie wypowiedzi,
upowszechnianie wiedzy w srodowisku naukowym i postugiwanie sie jezykiem obcym
UO - kategoria umiejetno$ci, organizacja pracy - planowanie i praca zespotowa

UU - kategoria umiejetnosci, uczenie sie - planowanie wtasnego rozwoju i rozwoju
innych os6b

KK - kategoria kompetencji spotecznych, oceny - krytyczne podejscie

KO - kategoria kompetencji spotecznych, odpowiedzialno$¢ - wypetnianie zobowigzan
spotecznych i dziatanie na rzecz interesu publicznego

KR - kategoria kompetencji spotecznych, rola zawodowa - niezaleznos¢ i rozwdj etosu
[ (sufiks) - kompetencje inzynierskie

Odniesienie do
Symbol Kierunkowe efekty uczenia sie chara_lkterystyk
drugiego
stopnia PRK
WIEDZA
ma wiedze w zakresie matematyki obejmujaca podstawy
analizy matematycznej, algebry, geometrii analitycznej,
matematyki dyskretnej (elementy logiki, teorii mnogosci,
k.wot kombinatoryki i teorii graféw), metod probabilistycznych P6S_WG
i statystyki (ze szczegélnym uwzglednieniem metod
dyskretnych) oraz metod numerycznych
ma wiedze w zakresie mozliwos$ci uzycia formalizmu
matematycznego do budowy i analizy prostych modeli
k.woz matematycznych na potrzeby informatyki i innych P6S_WG
dyscyplin




K_WO03I

ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze
ogolna w zakresie programowania, algorytmow i
ztozonosci, architektury systeméw komputerowych,
systemdéw operacyjnych, technologii sieciowych, jezykéw
i paradygmatow programowania, grafiki i komunikacji
cztowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych,
inzynierii oprogramowania i systeméw wbudowanych

P6S_WG
P6S_WG_I

K W04

zna pojecie algorytmu; podstawowe konstrukcje
programistyczne; podstawowe struktury danych

i wykonywane na nich operacje; wskazniki i referencje,
dynamiczny przydziat pamieci; rekurencje; metody
weryfikacji poprawnos$ci programoéw; pojecia sktadni

i semantyki jezykOw programowania; reprezentacje
danych liczbowych, arytmetyke i btedy zaokraglen

P6S_WG

K_WO05

zna podstawy analizy algorytmoéw; techniki projektowania
algorytmow: dziel i zwyciezaj, programowanie
dynamiczne, algorytmy zachtanne, przeszukiwanie;
podstawowe algorytmy w tym: sortowanie, selekcja,
wyszukiwanie, algorytmy grafowe; abstrakcyjne struktury
danych i ich implementacje; problemy obliczeniowo trudne

P6S_WG

K. W06

zna technike i systemy cyfrowe; maszynowa reprezentacje
danych i realizacje operacji arytmetycznych; organizacje
komputera na poziomie asemblera; organizacje

i architekture systeméw pamieci; interfejsy i komunikacje;
organizacje jednostki centralnej; architektury
wieloprocesorowe

P6S_WG
P6S_WG_I

K. W07

zna zasady dziatania systemdéw operacyjnych w tym
procesy i watki; wspo6tbiezno$¢; szeregowanie zadan; ma
wiedze na temat zarzadzania pamiecig

P6S_WG
P6S_WG_I

K W08

zna podstawy sieci komputerowych w tym podstawowe
protokoty komunikacyjne; bezpieczenstwo w sieciach
komputerowych i kryptografie; technologie udostepniania
informacji w sieciach komputerowych; budowe aplikacji
sieciowych

P6S_WG
P6S_WG_I

K.W09

ma ogblng wiedze na temat ré6znych paradygmatow
i jezykdw programowania; szczegétowo zna metody
programowania obiektowego

P6S_WG

K. W10

zna podstawy komunikacji cztowiek komputer w tym
budowe prostych interfejséow graficznych; podstawowe
techniki w grafice komputerowej i systemy grafiki

P6S_WG
P6S_WG_I

K W11

zna podstawowe zagadnienia w zakresie sztucznej
inteligencji w tym przeszukiwanie z ograniczeniami oraz
reprezentacje wiedzy i wnioskowanie

P6S_WG
P6S_WG_I

K W12

ma wiedze na temat zarzadzania informacjg; zna systemy
baz danych; modelowanie danych; relacyjne bazy danych
i zasady ich projektowania; jezyki zapytan do baz danych;
przetwarzanie transakcji; sktadowanie i wyszukiwanie
informacji

P6S_WG
P6S_WG_I




ma wiedze na temat projektowania oprogramowania;
specyfikacji i analizy wymagan; walidacji i testowania

K W13 oprogramowania; zarzgdzania przedsiewzieciem P6S_WG
- programistycznym; zna narzedzia i Srodowiska P6S_WG_I
wytwarzania oprogramowania; procesy wytwarzania
oprogramowania
ma podstawowgq wiedze na temat systeméw wbudowanych
w tym mikrokontroleréw, programéw wbudowanych,
. . . . P6S_WG
K_ W14 |systemo6w operacyjnych czasu rzeczywistego, podnoszenia P6S WG 1
niezawodnos$ci, zuzycia energii przy przetwarzaniu danych, -
metodyki projektowania
ma podstawowg wiedze dotyczaca prawnych i spotecznych
aspektéw informatyki oraz uwarunkowan dziatalnosci
inzynierskiej, w tym odpowiedzialno$ci zawodowej
i etycznej; kodeksow etycznych; problemdw i zagadnien
K W15 prawnych dotyczacych wtasnosci intelektualnej; P6S_WK
- prywatnosci i swobdd obywatelskich; ryzyka P6S_WK_I
i odpowiedzialnoSci zwigzanej z systemami
informatycznymi; systemu patentowego; zna zasady
netykiety; rozumie zagrozenia zwigzane z przestepczo$cia
komputerowga i prawne podstawy ochrony prywatnosci
zna og6lne zasady tworzenia i rozwoju matych P6S WK
K_W16 |przedsiebiorstw informatycznych, ma podstawowg wiedze -
: e P6S_WK_I
dotyczaca zarzadzania, w tym zarzadzania jakoScia
K w17 |Zha podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy P6S_WK
- w zawodzie informatyka P6S_ WK I
K wig |ma podstawowgq wiedze o cyklu zycia urzadzen, obiektow P6S_WG
- i systemow technicznych P6S_ WG I
ma podstawowq wiedze w zakresie fizyki obejmujaca
K W19 elementy mechaniki klasycznej, elektromagnetyzmu, P6S_WG
- potprzewodnikéw, optyki i akustyki oraz mechaniki P6S_WG_I
kwantowej
e : o P6S_WG
K_ W20 | zna podstawy elektrotechniki, miernictwa i elektroniki P6S WG
K W21l posiada wiedze na temat algorytméw stuzacych do P6S_WG
- rozwigzywania podstawowych problemoéw inzynierskich P6S_WG_I
UMIEJETNOSCI
potrafi zastosowa¢ wiedze matematyczng do
K_U01 |formutowania, analizowania i rozwigzywania prostych P6S_UW
zadan zwigzanych z informatyka
potrafi w sposéb przystepny przedstawi¢ podstawowe
k.uoz fakty z zakresu informatyki P6s.UK
potrafi, korzystajac z wiarygodnych Zrédet, samodzielnie P6S_UW
K_U03 |opracowac okreslony problem z zakresu informatyki P6S_UO
i sposoby jego rozwigzania P6S_UU




posiada umiejetnos$¢ stosowania podstawowych pakietow P6S_UW
K_U04 .
oprogramowania P6S_UW_I
posiada umiejetnos$¢ przygotowania typowych prac
pisemnych z zakresu informatyki w jezyku polskimijezyku | P6S_UK
K_UO05 |angielskim, dotyczacych zagadnien szczeg6towych, P6S_UO
z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych, P6S_UU
a takze réznych Zrédet
posiada umiejetnos$¢ przygotowania wystgpien ustnych, P6S UK
K U06 dotyczacych zagadnien szczego6towych z zakresu P6S UO
- informatyki, z wykorzystaniem podstawowych uje¢ -
Y L. P6S_UU
teoretycznych, a takze réznych Zrddet
potrafi planowac i przeprowadzac proste eksperymenty P6S UW
K_U07 |lub obserwacje, interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ -
o P6S_UW_I
whnioski
potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania
K U08 zadan informatycznych proste metody analityczne, P6S_UW
- numeryczne i eksperymentalne, w tym proste P6S_UW_I
eksperymenty obliczeniowe
K 109 potrafi pisa¢, uruchamiac i testowac programy P6S_UW
- w wybranym $rodowisku programistycznym P6S_UW_I
K U10 umie czytac ze zrozumieniem programy zapisane w jezyku P6S_UW
programowania imperatywnego
potrafi konstruowac i programowac algorytmy
K U11 zZ wykorz_ystanlem podsta_lwowych technik P6S UW
algorytmicznych, analizuje algorytmy pod katem
poprawnosci i ztoZonosci obliczeniowej
L, L P6S_UW
K_U12 |umie pisa¢ proste programy na poziomie asemblera P6S_UW I
K U13 potrafi zaprojektowac proste uktady sekwencyjne P6S_UW
- i kombinacyjne P6S_UW_I
K U14 obhcza_ reprezentacje liczb oraz wykonuje ppdstawowe P6S_UW
operacje arytmetyczne na tych reprezentacjach
postuguje sie przyjetymi formatami reprezentacji r6znego
K_U15 |rodzaju danych stosownie do sytuacji pamietajgc o ich P6S_UW
ograniczeniach, np. zwigzanych z arytmetyka komputera
potrafi zainstalowac¢ i skonfigurowac¢ wybrany system
. . L . . . P6S_UW
K_U16 |operacyjny oraz nim administrowa¢, w tym instalowaé
) P6S_UW_I
potrzebne oprogramowanie
opisuje problemy zwigzane z wykonywaniem programoéow
K _U17 |wspotbieznych, potrafi wyjasni¢ mechanizmy P6S_UW

synchronizacji proceséw




potrafi wyjasni¢ na czym polega zarzadzanie pamiecia

K_U18 |w systemach operacyjnych, co to jest hierarchia pamieci,co | P6S_UW
to jest pamie¢ wirtualna
K U19 potrafi skonfigurowac prosta sie¢ i nig administrowac P6S_UW
- z wykorzystaniem stosownych narzedzi P6S_UW_I
potrafi dbac o bezpieczenstwo danych, w tym o ich
: . . . P6S_UW
K_U20 |bezpieczne przesytanie; postuguje sie narzedziami
o ) P6S_UW_I
kompres;ji i szyfrowania danych
KU21 |™ma umiejetno$¢ tworzenia prostych, bezpiecznych aplikacji | P6S_UW
- internetowych z wykorzystaniem baz danych P6S_UW_I
K U22 potrafi zaprojektowa¢ wygodny interfejs uzytkownika ze P6S_UW
- szczegblnym uwzglednieniem aplikacji internetowych P6S_UW_I
potrafi zastosowac, w postaci programu komputerowego,
K_U23 |podstawowe algorytmy analizy i przetwarzania obrazéw P6S_UW
rastrowych
umie opisac¢ przestrzen problemu sztucznej inteligencji
K U24 wyrazonego w jezyku n?turalnym w termmta\ch sFanow, P6S_UW
operatoréw oraz dobrac algorytm przeszukiwania
heurystycznego do specyfiki problemu
K U25 potrafi stworzy¢ model obiektowy prostego systemu (np. P6S_UW
- w jezyku UML) P6S_UW_I
ma umiejetno$¢ budowy prostych systemow
K U26 bazodanowych wykorzystujacych przynajmniej jeden P6S_UW
- z najbardziej popularnych systeméw zarzadzania baza P6S_UW_I
danych
potrafi formutowac¢ zapytania do bazy danych w wybranym
K U27 jezyku zapytar.l, zanurza¢ zapytapla w jezyku . , P6S UW
programowania, oceniac strategie wykonywania zapytan
rozproszonych
ocenia przydatno$¢ réznych paradygmatow i zwigzanych
K_U28 |z nimi$rodowisk programistycznych do rozwigzywania P6S_UW
réznego typu problemoéw
K U29 projektuje i implementuje oprogramowanie zgodnie P6S_UW
- z metodyka obiektowa P6S_UW_I
, . P6S_UW
K_U30 |potrafi oprogramowac proste systemy wbudowane P6S_UW I
potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatno$¢
K U31 rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz P6S_UW
- wybrac i zastosowac¢ wtasciwg metode i narzedzia do P6S_UW_I
typowych zadan informatycznych
potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja - zaprojektowac
; , : . ) P6S_UW
K_U32 |oraz zrealizowac prosty system informatyczny, uzywajac P6S UW 1

wtasciwych metod, technik i narzedzi




potrafi wykona¢ prosta analize sposobu funkcjonowania

K U33 systemu informatycznego i ocenic istniejace rozwigzania P6S_UW
- informatyczne, przynajmniej w odniesieniu do ich cech P6S_UW_I
funkcjonalnych
tworzy, ocenia i realizuje plan testowania oraz jest
. S . P6S_UW
K_U34 |przygotowany do efektywnego uczestniczenia w inspekgc;ji PES UW 1
oprogramowania -
L . o P6S_UW
K_ U35 |zna przynajmniej jeden system zarzadzania wersjami P6S_UW I
potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan
K U36 informatycznych - dostrzegac ich aspekty spoteczne, P6S_UW
- ekonomiczne, prawne i etyczne, a takze rozumie P6S_UW_I
powigzania informatyki z innymi obszarami nauk
K U37 potrafi dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej P6S_UW
- projektowanego systemu informatycznego P6S_UW_I
, L, . . . P6S_UW
K_U38 |potrafi postugiwac sie wzorcami projektowymi P6S_UW I
zna jezyk angielski na poziomie B2 Europejskiego Systemu
K U39 Opisu K.sztg}cema ]szkowggo, potrafi czytaé ze P6S_UK
zrozumieniem dokumentacje oprogramowania,
podreczniki i artykuty informatyczne w jezyku angielskim
K U41 pot.rafl planowac i realizowac¢ wtasne uczenie sie przez cate P6S_UU
zycie
potrafi pracowac zespotowo; rozumie konieczno$¢
K_U42 |systematycznej pracy nad wszelkimi projektami, ktére P6S_UO
maja dtugofalowy charakter
K U43I potrafi zastosowa¢ metody numeryczne do rozwigzywania P6S_UW
- podstawowych zagadnien inzynierskich P6S_UW_I
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K KO1P ].est gotow do lfrytyczne] oceny posiadanej wiedzy P6S_KK
informatycznej
K_K02P ]_est_gotovy do Yvype%_nlanla zob(_)w1qzan spoh_ecznych, P6S_KO
inicjowania dziatania na rzecz interesu publicznego
K K03 potre}fl odpow1edn1_o rieshc priorytety stuzace realizacji P6S_KK
okreslonego zadania informatycznego
prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane
K K04 |z wykonywaniem zawodu informatyka, przestrzega zasad P6S_KR
etyki zawodowej
K KOS rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych P6S_KK
- i osobistych P6S_KR




ma $wiadomos$¢ wazno$ci i rozumie pozatechniczne

K K061 aspekty i Skl,,ltkl dmg%alngsa }nzynlferskle], w tym jej P6S_ KR
wptywu na §rodowisko, i zwigzanej z tym
odpowiedzialnos$ci za podejmowane decyzje

K K07 |potrafi myslec i dziata¢ w sposob przedsiebiorczy P6S_KO

3. Sumaryczne wskazniki charakteryzujace program studiow:

2333 - studia stacjonarne

a) tLacznaliczba godzin zajec
1357 - studia niestacjonarne
informatyka - 51 %

b) Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej informatyka techniczna
z dyscyplin, do ktérych przyporzadkowany jest i telekomunikacja - 37 %
kierunek w liczbie punktéw ECTS koniecznej do
ukonczenia studiéw na danym poziomie — matematyka - 6 %

w przypadku kierunku przyporzadkowanego do nauki fizyczne - 3
wiecej niz jednej dyscypliny
automatyka, elektronika
i elektrotechnika - 3%

¢) tacznaliczba punktéw ECTS, jaka student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych 106,4 - studia stacjonarne
z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich 61,2 - studia niestacjonarne
lub innych oséb prowadzacych zajecia ’

d) tacznaliczba punktéw ECTS, jaka student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ zwigzanych z prowadzona
w uczelni dziatalnos$cig naukowa w dyscyplinie lub
dyscyplinach, do ktoérych przyporzadkowany jest
kierunek studiéw (nie mniej niz 50% dla profilu 145
ogoblnoakademickiego) / L.aczna liczba punktéw ECTS,
jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢
ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne (nie mniej niz
50% dla profilu praktycznego)

e) Liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé
w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych - w przypadku kierunkéw studiéw 5
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin
innych niZ odpowiednio nauki humanistyczne lub
nauki spoteczne (co najmniej 5 ECTS)

f) Liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom lub
grupom zaje¢ do wyboru (w wymiarze nie mniejszym 81
niz 30% punktéw ECTS koniecznych do ukonczenia
studiéw)

g) Wymiar praktyk zawodowych oraz liczba punktow .

ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach tych ‘; E}g{,lt‘)sdnle (120 godz)
praktyk (jezeli program studiéw przewiduje praktyki)

h) Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego - . .

w przypadku stacjonarnych studiéw pierwszego g(i _s tsl::;:i;a:lf;:g 2;:)31:‘::1"3
stopnia i jednolitych studiéw magisterskich

i) taczna liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje 27




w ramach zajec¢ z zakresu nauk podstawowych, do
ktérych odnosza sie efekty uczenia sie

j) tacznaliczna punktéw ECTS zwigzanych z udziatem
studentéw w zajeciach przygotowujgcych do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziat w tej
dziatalno$ci

21

k) taczna liczba punktéow ECTS, ktéra student uzyskuje
z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos$¢ (w przypadku studiéw o profilu
praktycznym w wymiarze nie wiekszym niz 50%
liczby punktéw ECTS koniecznych do ukonczenia
studiéw, a w przypadku studidéw o profilu
ogolnoakademickim w wymiarze nie wiekszym niz
75% liczby punktéw ECTS koniecznych do ukonczenia
studiéw)

12 - studia stacjonarne
26,8 - studia niestacjonarne

4. Zasady i forma odbywania praktyk zawodowych.

Zasadniczym celem praktyki jest wyposazenie studenta w zespdt doswiadczen i umiejetnosci
praktycznych, wymaganych przy podejmowaniu i wykonywaniu pracy w zawodzie informatyka.

Osoba odbywajaca praktyke zobowigzana jest prowadzi¢ (w porozumieniu z zaktadowym
opiekunem praktyk) dokumentacje praktyki w postaci dziennika zawierajacego:

— wpisy dokonane wedtug ponizszego wzoru:

Data Czas Rodzaj czynnosci Uwagi
trwania Lo .
- wraz z krotkim opisem
czynnosci

(w godz.)

— podsumowanie, zawierajace itp. sumaryczng liczbe godzin objetych praktyks, z rozbiciem
na logiczne sktadniki (itp. godziny szkolen, godziny poswiecone zbieraniu danych, godziny
przeznaczone na obrébke danych, etc.);

— opinie zakladowego opiekuna praktyk;

— wskazane jest ponadto, aby praktykant dotgczyt do dokumentacji zatgczniki w postaci
wykonanych analiz, obliczeni, symulacji, etc. (o ile nie jest to sprzeczne z interesem Zaktadu
Pracy; kazdy zatacznik zawierajacy dane dotyczace Zaktadu pracy, nie udostepnione
publicznie, musi zawiera¢ podpis zaktadowego opiekuna praktyk, co bedzie rozumiane jako
zgoda na wykorzystanie zawartych w zatgczniku informacji do dokumentacji praktyki).

Dokumentacje potwierdza podpisem zaktadowy opiekun praktyki.
Zaliczenia praktyki dokonuje Koordynator praktyk na UO.

Praktyka polega na odbyciu stazu w wybranym przez studenta zaktadzie pracy, firmie, instytucji,
organizacji, etc.

5. Karty przedmiotow



Przedmioty podstawowe

Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Algebra 3.4.KRK.12SX.Alg 5
3.4KRK.12NX.Alg

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , o studia stacjonarne
Informatyka p o g. p ogélnoakademicki o ] 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Katedry MatematyKi i Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im liczba
godzin A. Godziny kontaktowe: 53 godz./ 2,1 ECTS [27 godz./ 1,1 ECTS]
A. Formy zajec e udziat w wyktadach: 15 godz. [9 godz.]
e wyktad (W); e udziat wlaboratoriach: 15 godz. [9 godz.]
e laboratorium (L); e udzial w konwersatoriach: 15 godz. [9 godz.]
e konwersatorium (K). e udziat w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]

B. Sposoéb realizacji
® zajecia w sali

wyktadowej/laboratoryjnej/
dydaktyczne;.

B. Praca wiasna studenta: 72 godz./ 2,9 ECTS [98 godz./ 3,9 ECTS]
e utrwalenie, analiza i systematyzowanie poje¢, twierdzen i metod poznanych na
wyktadzie: 15 godz. [22 godz.]

A o . e samodzielne przygotowanie do zaliczenia wyktadu: 10 godz. [12 godz.]
¢ mozliwo$c realizacji w formie . oo
. . ¢ samodzielny wstepny przeglad w zakresie literatury: 5 godz. [5 godz.]
zdalnej przy wyKkorzystaniu ) ,
MS Teams e przygotowanie do konwersatorium: 15 godz. [22 godz.]
C. Liczba godzin . przygotowan?e do sprawdzi:fméw pisemnych: 12 godz. [15 godz.]
Wyktad ® przygotowanie do laboratorium: 15 godz. [22 godz.]
15 godz. [9 godz.]* .
Laboratorium: .aczny naktad pracy studenta: 125 godzin.
15 godz. [9 godz.]
Konwersatorium:

15 godz. [9 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie, 7 godz.

zdalnie]
Status przedmiotu Jezyk wykladowy
¢ obowigzkowy Polski (mozliwo$¢ realizacji w jezyku angielskim)
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne
e wyktad / wyktad p - :
problemowy / wyktad z A. Sposob zaliczenia

e (W) zaliczenie z ocene

prezentacja multimedialng e (K L) zaliczenie z oceng

e (wiczenia audytoryjne: - 2
e dyskusja / rozwiazywanie B. B.Formy zaliczenia
[ ]
[ ]

zadan (W) zaliczenie z oceng - pisemny/ustny;
e (¢wiczenia laboratoryjne: (K) zaliczenie z oceng; ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
e zastosowanie pakietéw otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystapienia ustne i za prace pisemne;
matematycznych e (L) zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystapienia ustne i wykonanie prac
zaliczeniowych - projektéw lub prezentacji / przeprowadzenie badan / wykonanie
okreslonej pracy praktycznej
C. C.Podstawowe kryteria
e (W) uzyskanie pozytywnej oceny;
¢ (K, L) uzyskanie pozytywnej oceny koncowej (ponad 2,75)




Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Zaznajomienie studenta z podstawami algebry liniowej w skonczenie wymiarowych przestrzeni liniowych nad R
oraz z podstawowymi strukturami algebraicznymi takimi jak grupy, pierscienie i ciata.

modularna.

Tres$ci programowe

A. Problematyka wyktadui konwersatorium:
Grupy, pierScienie ,ciata i ich przyktady. Przestrzenie liniowe. Przeksztalcenia liniowe .
i macierze. Wyznaczniki macierzy. Elementy geometrii analitycznej w R*3
B. Problematyka laboratorium:

Rozwigzywania ukladéw réwnan liniowych. Rachunek macierzowy. Wyznacznik i jego zastosowania. Arytmetyka

Uktady réwnan liniowych

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana:

1. Gleichgewicht, Algebra, PWN

2. Al Kostrikin, Algebra liniowa w zadaniach, PWN.

3. T.]Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra liniowa 1, 2, Oficyna Wydawnicza GiS,.
B. Literatura uzupelniajaca

1. A.Biatynicki-Birula, Algebra liniowa z geometrig, PWN.

2. A. Mostowski, M. Stark, Elementy algebry wyzszej, PWN

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
wo1 Definiuje pojecie przestrzeni i podprzestrzeni liniowej, liniowej K. W01
zaleznosci i niezalezno$ci wektorow.
W02 'Wymienia pojecia bazy przestrzeni liniowej oraz jej wymiaru. . K W01
wo03 Wymienia pojecia dotyczace rachunku macierzowego i sPrawd21an K W01
wlasnosci pojecia wyznacznika. pisemny
W04 Prezentuje metode eliminacji Gaussa. K W01
W05 Definiuje pojecie grupy, podgrupy, pierScienia i ciata.. K_ W01
W06 'Wyjasnia pojecia rzedu elementu i generatora grupy. K_ W01
2 |Umiejet nosci:
S | Symb. Efekt Metoda Odniesienie
S weryfikacji
E Uo1 Podaje przyktady przestrzeni i podprzestrzeni liniowych oraz sprawdzian K_U01
= bada liniowg zalezno$¢ wektordw. isemny
=< | U02 Oblicza wspéirzedne wektoréw i wymiary przestrzeni K_U01
= liniowych. sprawdzian z
Uo03 Wykonuje dziatania na macierzach, znajduje ich rzedy i oblicza | wykorzystaniem | K_U01
wyznaczniki macierzy stosujgc odpowiednie wtasnosci pojecia pakietu
Wyznacznika_ matematycznego
U04 Rozwiazuje uktady réwnan liniowych metoda Gaussa i stosujac K_U01
wzory Cramera.
U05 Podaje przyktady grup, podgrup, pierscieni i ciat. Sprawdzian K U01
uo6 Oblicza rzedy elementéw grupy i znajduje generatory grup. pisemny K _U01
uo7 Potrafi zrealizowaé proste zadanie zespotowe, pracujac K_U42
w kilkuosobowej grupie nad rozwigzaniem zadania miniprojekt
praktycznego (laboratorium) .
Kompet encje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Intuicyjnie rozumie szerokie spektrum aktualnych K_KO05
i potencjalnych zastosowan algebry i dostrzega sens rozwijania konwersacja
swoich kompetencji w zakresie algebry.




Kontakt:
Wykaz numerow telefonicznych i adresé6w mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Analiza matematyczna 3.4KRK.12SX.ANM 5
Mathematical Analysis 3.4.KRK.12NX.ANM

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski; Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki; Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , . studia stacjonarne
Informatyka P1Erwszego Stop ogdlnoakademicki L ) * 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki i Katedry Matematyki

Formy zaje¢, sposob ich realizacji i Naktad pracy studenta:
przypisana im liczba godzin
A. Formy zajec A. Godziny kontaktowe: 53 godz./ 2,1 ECTS [27 godz./ 1,1 ECTS]
e wyktad (W); e udzial w wyktadach: 15 godz. [9 godz.]
e laboratorium (L); ¢ udzial wlaboratoriach: 15 godz. [9 godz.]
e konwersatorium (K). e udzial w konwersatoriach: 15 godz. [9 godz.]
e udziatl w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]

Sposéb realizacji

zajecia w sali
wyktadowej/laboratoryjnej/
dydaktycznej.

¢ mozliwo$¢ realizacji w formie
zdalnej przy wykorzystaniu MS

o ¥

B. Praca wtasna studenta: 72 godz./ 2,9 ECTS [98 godz./ 3,9 ECTS]
e analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach: 22 godz.
[30 godz.]
e samodzielny wstepny przeglad literatury: 10 godz. [10 godz.]
e dodatkowe przygotowanie do sprawdzianéw pisemnych na

C If:zrgz odzin konwersatoriach: 25 godz. [34 godz.]
: Wyklad 8 e dodatkowe przygotowanie do prac zaliczeniowych na laboratorium:
15 godz. [9 godz.]* 15 godz. [24 godz.]
Lalbsogz‘fjozrll[.lgrrgo dz] Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.
Konwersatorium:

15 godz. [9 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie, 7 godz. zdalnie]

Status przedmiotu Jezyk wykltadowy
e obowigzkowy Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e wyktad/ wyktad problemowy/ egzaminacyjne
wyktad z prezentacja A. Sposob zaliczenia
multimedialng e (W) zaliczenie z ocene
¢ (wiczenia audytoryjne: dyskusja/ | e (K, L) zaliczenie z oceng
rozwigzywanie zadan B. Formy zaliczenia
* (¢wiczenia laboratoryjne: e (W) zaliczenie na ocene - ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen

zastosowanie pakietow koncowych za konwersatorium i laboratorium;

matematycznych (K) zaliczenie z oceng - ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystapienia
ustne i za prace pisemne;

e (L) zaliczenie z oceng - ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wykonanie prac
zaliczeniowych.

C. Podstawowe kryteria
e (W) pozytywne oceny koricowe za konwersatorium i laboratorium;
¢ (K, L) uzyskanie pozytywnej oceny konicowe;.

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: znajomo$¢ matematyki szkolnej w zakresie podstawowym.

Cele przedmiotu
Zapoznanie studenta z podstawami rachunku rézniczkowego i catkowego funkcji jednej zmiennej i ich wykorzystaniem
praktycznym.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu oraz konwersatorium

Prosta i jej podzbiory. Funkcje zmiennej rzeczywistej i ich wlasnosci. Ciagi i szeregi liczbowe, ich zbiezno$¢. Granica
i ciggtos¢ funkcji. Pochodna i jej zastosowania. Funkcja pierwotna - catka nieoznaczona. Catka oznaczona funkcji ciagtej i jej
zastosowania.

B. Problematyka laboratorium

Funkcje zmiennej rzeczywistej i ich wtasnosci. Ciagi i szeregi liczbowe i ich granice. Granica i ciggto$¢ funkcji. Pochodna
i jej zastosowania. Catka i jej obliczanie.

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana:
1. F.Leja: Rachunek rézniczkowy i catkowy, PWN
2. W. Krysicki, L. Wtodarski: Analiza matematyczna w zadaniach 1, PWN
3. K. Kuratowski: Rachunek rézniczkowy i catkowy, Tom 1, PWN

B. Literatura uzupehiajaca
1. M. Gewert, Z. Skoczylas: Analiza matematyczna 1, Oficyna wydawnicza GiS,
2. inne podreczniki dostepne on-line poprzez Biblioteke Gtéwna UO (,ibuk”)
3. http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Analiza_matematyczna

Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
Wo1 Zna zbiér liczb rzeczyw1stych ijego podzbiory: liczb K W01
naturalnych, catkowitych i wymiernych.
W02 | Zna podstawowe funkcje elementarne i ich wtasnosci. K. W01
: - : . sprawdzian pisemny
Wo3 5;;;2(12‘5?552?:\70‘/3 wiedze w zakresie zbiezno$ci ciagow i (konwersatorium, K W01
g Wyceh. laboratorium)
W04 | Zna pojecie granicy i ciggtosci funkcji. K W01
Wos Zfl.a t.w1erdzen1a' utatwiajace poszukiwanie ekstremum funkcji K W01
rézniczkowalnej.
odpowiedz ustna,
Wo6 Zna podstawowe metody rachowania catki nieoznaczonej oraz konwersacja K Wo1
catki oznaczonej z funkgcji ciggtej (konwersatorium, -
laboratorium)
.g Umiejetnosci:
s Symb. Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
s Rysuje wykresy i omawia wlasno$ci funkcji elementarnych,
3) uo1 takze przy uzyciu wybranego pakietu matematycznego K_U01
S (w skrécie: TPUPM).
% U02 Analizuje wlasno$ci ciggéw i podaje przyktady ciggow sprawdzian pisemny K U01.04
b o zadanych wtasnos$ciach, TPUPM. (konwersatorium, -ou
uo03 Oblicza granice ciggdw i funkcji, TPUPM. laboratorium) K_U01,04
U04 Stosuje reguty rézniczkowania w celu wyznaczenia pochodne;j, K U01,04
TPUPM
uo05 Interpretuje geometrycznie i fizycznie catke oznaczona. odpowiedz us.tna, K_U01
konwersacja
Oblicza catki oznaczone i nieoznaczone stosujgc reguty (konwersatorium,
uoe catkowania, TPUPM. laboratorium) K_U01,04
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
Intuicyjnie rozumie szerokie spektrum aktualnych
K01 | ipotencjalnych zastosowan analizy i dostrzega sens rozwijania konwersacja K_K01
swoich kompetencji w zakresie analizy.
Potrafi zrealizowa¢ proste zadanie zespotowe, pracujac .
: . : . A . obserwacja
K02 | w kilkuosobowej grupie nad rozwigzaniem zadania . K_KO02
(laboratorium)
praktycznego.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Logika dla informatykow 3.4.KRK.12SX.LOGI 7
Logic for computer scientists 3.4.KRK.12NX.LOGI

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia Pigrwls 2eg0 stopnia ogélnoakademicki st.udi.a stac!' onarhe 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]
Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki
Formy zaje¢, sposo6b ich Naktad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 75 godz./ 3,0 ECTS [47 godz./ 1,9 ECTS]
A. Formy zajec e udziat w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]
e wyktad (W) e udzial wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]
e konwersatorium (K) e udzial w egzaminie i pisanie etapowych prac kontrolnych: : 10 godz. [10 godz.]
B. Sposob realizacji e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 5 godz. [1 godz.]
e zajecia wsali
wyktadowej/ B. Praca wtasna studenta: 100 godz./ 4,0 ECTS [128 godz./ 5,1 ECTS]
konwersatoryjnej e samodzielny wstepny przeglad literatury: 10 godz. [10 godz.]
e mozliwoéé realizacji e analiza i przyswojenie tre$ci poznanych na wyktadach: 15 godz. [21 godz.]
w formie zdalnej przy e przygotowanie do zajec (rozwigzywanie zadan i probleméw z ogtaszanych list,
wykorzystaniu MS Teams korzystanie z literatury): 30 godz. [39 godz.]
C. Liczba godzin ¢ dodatkowe przygotowanie do sprawdzianéw pisemnych: 24 godz. [30 godz.]
Wyktad e dodatkowe przygotowanie do egzaminu: 21 godz. [28 godz.]
30 godz. [18 godz.]*
Konwersatorium: Laczny naktad pracy studenta: 175 godzin.
30 godz. [18 godz.]
*[2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e obowigzkowy Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne
* wyklad: wyktad / wyklad [A™"g, 545D zaliczenia
problemowy. e sprawdziany w semestrze + egzamin na ocene (W, K); mozliwe podniesienie oceny za
* konwer.satorlurr.l: ) wykonanie zadan nieobowigzkowych (konkursowych).
dyskusja / rozwigzywanie - -
sadan . Formy zaliczenia
e (W, K) pisemne
C. Podstawowe kryteria
e (W+K) uzyskanie pozytywnej oceny

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Zapoznanie studenta z podstawowymi pojeciami logiki i teorii mnogosci oraz przygotowanie go do interpretowania pojec¢
z zakresu informatyki w terminach matematycznych, stosowania podstawowych praw logiki i technik dowodzenia
twierdzen.

TreSci programowe

A. Problematyka wyktadu i konwersatorium:

Formuty klasycznego rachunku zdan, warto$ciowanie formutl, tautologie. R6wnowazno$¢ formut. Definiowanie spéjnikéw
logicznych.

Zbiory, zasada ekstensjonalnosci, zbiér pusty. Operacje suma, przekroj, r6znica. Podstawowe wtasnosci. Wtasnosci réznicy
symetrycznej. Zbior potegowy. lloczyn kartezjanski zbioréw.

Techniki dowodzenia twierdzen: twierdzenie o dedukcji, reguty wnioskowania.




Funkcja zdaniowa. Kwantyfikatory, podstawowe prawa rachunku kwantyfikatoréw. Kwantyfikatory ograniczone. Dziatania
uogolnione na zbiorach, prawa rachunku zbioréw.
Pojecie relacji i jej wtasnosci. Pojecie funkcji i jej wtasnosci, obraz i przeciwobraz. Relacje rownowaznoSci, zasada abstrakcji.
Konstrukcja obiektow matematycznych za pomoca relacji réwnowaznosci. Zbiory cze$ciowo i liniowo uporzadkowane,
elementy wyrédznione. Zbiory dobrze ufundowane.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:

1. Jan Kraszewski, Wstep do matematyki, WNT, Warszawa 2007.

2. W.Marek, ]. Onyszkiewicz, Elementy logiki i teorii mnogosci w zadaniach, PWN, Warszawa 2004.
B. Literatura uzupehiajaca

1. K. Kuratowski, Wstep do teorii mnogosci i topologii, PWN, Warszawa 2004.

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Wyjasnia pojecie tautologii rachunku zdan, wymienia K. W01,
podstawowe tautologie K W02
w02 K_wWo1,
Wyjasnia notacje mnogos$ciows, operacje teoriomnogo$ciowe K W02
W03 Objasnia metody dowodzenia twierdzen, strukture dowodu K. W01,
wprost i dowodu nie wprost K W02
W04 | Objasnia pojecie kwantyfikatora, formutuje podstawowe prawa K W01,
rachunku kwantyfikatoréw konwersacja K W02
W05 K_wo1,
Definiuje dziatania uogdélnione K W02
woe K_wWo1,
Formutuje wiasno$ci relacji K W02
wo7 K_Wo1,
Formutuje wiasno$ci funkcji, definiuje obraz i przeciwobraz K W02
wo8 K_wWo1,
Wyjasnia pojecie relacji réwnowazno$ci, zbioru ilorazowego K W02
W09 | Wyjasnia pojecie relacji czeSciowego porzadku i elementow K. W01,
wyrdznionych K W02
W10 | Wyjasnia pojecie porzadku liniowego oraz dobrze K. W01,
o ufundowanego K_ W02
% | Umiejetno$ci:
-E Symb. Efekt Metoda Odniesienie
g weryfikacji
= Uo1 Potrafi warto$ciowac zdania, sprawdza¢ czy dane zdanie jest K _U01
E’ tautologia
Q U0z Postuguje sie notacja teoriomnogo$ciows, sprawdza czy dane K _U01
= zdanie jest prawem rachunku zbioréw
uo3 Potrafi przeprowadzi¢ dowdd wprost i nie wprost wybranych K_U01
twierdzen
U04 Potrafi zapisa¢ zdanie z kwantyfikatorami oraz zanegowac K_U01
zdanie z kwantyfikatorami
u05 Wyznacza uogdlniong sume i uogélniony przekroj rodziny K _U01
zbioréw, sprawdza czy dane zdanie jest prawem rachunku
dziatan uogdlnionych konwersacja,
uo6 sprawdzian K_U01
Sprawdza wtasnosci konkretnych relacji pisemny
uo7 Sprawdza czy funkcja jest réznowartosciowa lub na, wyznacza K_U01
obraz i przeciwobraz
uo8 Sprawdza czy relacja jest rownowazno$cia, wyznacza zbidr K_U01
ilorazowy
u09 Sprawdza czy relacja jest cze$ciowym porzadkiem, wyznacza K _U01
elementy wyréznione
U10 Sprawdza czy relacja jest porzadkiem liniowym lub porzadkiem K _U01
dobrze ufundowanym
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji




K01

Intuicyjnie rozumie zastosowania jezyka logiki do opisu réznych
zagadnien i dostrzega sens rozwijania swoich kompetenc;ji
w tym zakresie

K02

Potrafi zadawac¢ pytania zmierzajace do pokonania trudnosci
napotykanych przy rozwigzywaniu problemu, zaréwno na
forum grupy studenckiej (wyktad, konwersatorium) jak

i w indywidualnych kontaktach.

K03

Korzysta z literatury ksigzkowej i zasobéw internetowych
szukajac wskazéwek do rozwigzania problemu.

Konwersacja/
obserwacja

K_KO05

K_K05

K_KO05

Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Matematyka dyskretna 3.4.KRK.12SX.MAD 5
Discrete Mathematics 3.4.KRK.12NX.MAD
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogélnoakademicki st.udl.a stac!onarne . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej

(os6b prowadzacych)

Pracownicy Instytutu Informatyki, Katedry Matematyki

Formy zaje¢, sposéb ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

Naklad pracy studenta:

Formy zaje¢
wyktad (W)
konwersatorium (K)

A. Godziny kontaktowe: 68 godz./ 2,7 ECTS [36 godz./ 1,4 ECTS]
e udzial w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]
udziat w laboratoriach: 30 godz. [18 godz.]
udziat w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]

Sposadb realizacji

zajecia w sali wyktadowej/
konwersatoryjnej
mozliwos¢ realizacji

w formie zdalnej przy
wyKkorzystaniu MS Teams

B. Praca wtasna studenta: 57 godz./ 2,3 ECTS [89 godz./ 3,6 ECTS]
e utrwalenie i analiza tre$ci poznanych na wyktadzie: 15 godz. [27 godz.]

przygotowanie do zaje¢ (rozwigzywanie zadan i problemoéw z ogtaszanych
list, korzystanie z literatury): 42 godz. [62 godz.]

C. Liczba godzin
Wyktad

30 godz. [18 godz.]*
Konwersatorium:

30 godz. [18 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]

Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.

Status przedmiotu Jezyk wykltadowy
e obowigzkowy Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposdb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e wyktad / wyktad egzaminacyjne
problemowy / wyktad A. Sposdb zaliczenia
z prezentacja e (W) zaliczenie z oceng
multimedialng ¢ (K) zaliczenie z ocena
* (¢wiczenia audytoryjne: B. Formy zaliczenia
dyskusja / rozwigzywanie | e (W) zaliczenie z ocena; ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
zadan czgstkowych otrzymywanych w przeciggu semestru za sprawdziany pisemne
uzyskanej wiedzy przeprowadzane w trakcie konwersatorium;
¢ (K) zaliczenie z oceng; ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystapienia ustne i za
prace pisemne sprawdzajgce osiggniete umiejetnosci;
C. Podstawowe kryteria

e (W) ) uzyskanie pozytywnej oceny konicowej ze sprawdzianéw wiedzy;

¢ (K) uzyskanie pozytywnej oceny koncowe;.

A. Wymagania formalne: brak

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

B. Wymagania wstepne: podstawowa wiedza i umiejetno$ci w zakresie podstaw matematyki

Cele przedmiotu
Przedmiot zapoznaje z
praktycznych.

podstawami matematyki dyskretnej i jej zastosowaniem do rozwigzywaniu

zagadnien




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

Zasada indukcji matematycznej. Rekurencja, réwnania rekurencyjne. Symbolika asymptotyczna. Zliczanie i generowanie
obiektow kombinatorycznych. Wspoétczynniki dwumianowe. Podziaty. Funkcje tworzace. Podstawowe pojecia teorii
graféw. Drzewa, drzewa z korzeniem, drzewa binarne. Drzewa rozpinajace. Tranzytywne domkniecie grafu, najkrétsze
Sciezki w grafie wazonym.

B. Problematyka konwersatorium

Liniowe réwnania rekurencyjne. Badanie asymptotyki funkcji liczbowych. Podstawowe obiekty kombinatoryczne i ich
zliczanie. Badanie podstawowych wtasnosci graféw. Metody przeszukiwania graféw. Algorytmy Kruskala i Prima.

Algorytmy Dijkstry i Marshalla.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. K.A.Ross, Ch.R.B.Wright, Matematyka dyskretna, PWN, 2008.
2. R.J.Wilson, Wprowadzenie do teorii graféw, PWN, Warszawa, 2000.
B. Literatura uzupelniajaca
1. R.Graham, D. E. Knuth, O. Patashnik, Matematyka konkretna, PWN, Warszawa, 2008.
2. W. Narkiewicz, Teoria liczb, PWN, 2003.

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
. .. . pisemna praca K W01, K W02
W01 | Znazasade indukcji matematycznej. Kontrolna 1
W02 Zna podstawowe obiekty kombinatoryczne i metody ich pisemna praca | K. W01, K W02
zliczania. kontrolna 2
W03 | Ma wiedze o podstawowych wtasnosciach drzew i grafow. pisemna praca | K. W01, K_ W02
kontrolna 3
Umiejetnosci:
o Symb. Efekt Metoda Odniesienie
@ weryfikacji
-E Uo1 Potrafi stosowa¢ zasade indukcji matematycznej. Potrafi pisemna praca | K U01
e rozwigzywac proste réwnania rekurencyjne. kontrolna 1
(5] .
= . .2 » . pisemna praca | K_.UO1
E U0z Potrafi znalez¢ ,dobra” asymptotyke funkcji liczbowych.. kontrolna 1
) U03 Potrafi stosowac poznane zasady zliczania do znalezienia pisemna praca | K U01
= mocy zbioréw skonczonych. kontrolna 2
. . . . . pisemna praca | K .U01
Uo04 Potrafi stosowa¢ poznane algorytmy przeszukiwania graféw. kontrolna 3
Rozumie potrzebe poglebiania witasnego zrozumienia danego konwersacja K _U41
uo5 tematu dla odnalezienia brakujgcych elementéw
rozumowania.
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Lerszte%(;rtl(i)(\)/\;;io krytycznej oceny posiadanej wiedzy z zakresu konwersacja K_KO1P
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:

http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Metody probabilistyczne i statystyka 3.4.KRK.12SX.MPiS 5
Probabilistic Methods and Statistics 3.4.KRK.12NX.MPiS

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , C . studia stacjonarne
Informatyka P1erwszego Stop ogdlnoakademicki oo ) . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposo6b ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 69 godz./ 2,7 ECTS [36 godz./ 1,4 ECTS]
A. Formy zajec e udzial w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]
e wyktad (W); ¢ udzial wlaboratoriach: 15 godz. [9 godz.]
¢ laboratorium (L); e udzial w konwersatoriach: 15 godz. [9 godz.]
¢ konwersatorium (K). e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 9 godz. [0 godz.]

B. Sposoéb realizacji
(]

. . B. Praca wtasna studenta: 57 godz./ 2,3 ECTS [90 godz./ 3,6 ECTS]
zajecia w sali

wykladowej/laboratoryjnej/ . .zapozna'ni.e s.i(-; zZ liter'aturq: 2 go@z. [2 godz.]
dydaktycznej. o 1nsta.11ac!a i plelqgr'lac.]a prolg.ramow statystycznych: 1 godz. [1 godz.]
e mozliwosé realizacji e analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach: 14 godz. [27 godz.]
w formie zdalnej przy e przygotowanie do konwersatorium: 14 godz. [20 godz.]
wykorzystaniu MS Teams e przygotowanie do prac kontrolnych:7 godz. [12 godz.]
C. Liczba godzin e przygotowanie do laboratorium: 5 godz. [8 godz.]
Wyktad e przygotowanie projektu:14 godz. [20 godz.]
30 godz. [18 godz.]*
Laboratorium: Laczny naktad pracy studenta: 126 godzin.
15 godz. [9 godz.]
Konwersatorium:
15 godz. [9 godz.]
* [2 godz. stacjonarnie, 16 godz.
zdalnie]
Status przedmiotu Jezyk wykladowy
e obowigzkowy Polski (mozliwo$¢ prowadzenia zaje¢ w jezyku angielskim)
Metody dydaktyczne Forma i sposdb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e wyktad, wyktad egzaminacyjne
multimedialny, wyktad Sposadb zaliczenia
z pokazami (W, K, L) zaliczenie z oceng

e (wiczenia audytoryjne: Formy zaliczenia
dyskusja / rozwigzywanie (W) zaliczenie z oceng; ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie testow,
zadan projektow

* (¢wiczenia laboratoryjne: (K) zaliczenie z oceng; ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen

o Wi o >

zastosowanie pakietow czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystgpienia ustne
matematycznych/ i za prace pisemne;
statystycznych/Srodowisk e (L) zaliczenie z oceng ; ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen

programistycznych czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wykonanie

biezacych ¢wiczen i realizacje projektu polegajacego na przeprowadzeniu badan
i prezentacji ich wynikéw

C. Podstawowe kryteria
e (W) uzyskanie pozytywnej oceny;
¢ (K, L) uzyskanie pozytywnej oceny koncowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Analiza matematyczna
B. Wymagania wstepne: umiejetno$¢é biegtego wykorzystania komputera




Cele przedmiotu
Zapoznanie studentéw z wybranymi dziatami rachunku prawdopodobiefistwa i statystyki matematycznej (w tym
z odniesieniami do informatyki) oraz z praktycznym zastosowaniem poznanych metod.

Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu i konwersatorium:

Wprowadzenie do rachunku prawdopodobienstwa. Schematy kombinatoryczne. Prawdopodobienstwo Kklasyczne,
warunkowe i catkowite. Zmienne losowe typu ciggtego i dyskretnego. Twierdzenia graniczne. Rozktady statystyk
probkowych. Estymacja punktowa i przedziatowa. Testowanie hipotez.

B. Problematyka laboratorium:

Symulacje do$wiadczen losowych. Generatory wybranych rozktadéw ciaglych i skokowych. Twierdzenia graniczne
w praktyce. Wtasnosci estymatoréw punktowych. Estymacja przedziatlowa.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana
1. ].Jakubowski, R. Sztencel, Wstep do teorii prawdopodobienstwa
2. J.Koronacki, J. Mielniczuk, Statystyka
3. 3..W.Krysickiiin., Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna w zadaniach.
Cz.I rachunek prawdopodobienistwa
Cz.II statystyka matematyczna
4. 4.Portale internetowe dotyczace mozliwoSci i praktycznych zastosowan wybranych pakietéw statystycznych
B. Literatura uzupehiajaca
1. L.Gajeki M. Katuszka, Wnioskowanie statystyczne
2. R.I.Kabacoff, R in Action (Manning Publications, 2015)

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
WO01 | Zna aksjomatyczng definicje prawdopodobienistwa. K W01
W02 | Zna podstawowe schematy kombinatoryczne. K W01
W03 | Definiuje prawdopodobienistwo warunkowe i catkowite. K W01
W04 | Definiuje zmienng losowa. K W01
WO05 | Zna wybrane rozktady ciagte i dyskretne. Test/ K W01
W06 | Wyjasnia znaczenie twierdzen granicznych. . K W01
W07 | Wyjasnia budowe modelu statystycznego. pliiiivil:sear?'ze}/ K W01, K W02
W08 | Definiuje probe losowa. projekt] K W01
W09 | Definiuje pojecie estymatora parametru i pojecia zwiazane. K W01
W10 | Definiuje przedziat ufnosci dla parametru na zadanym poziomie K W01
ufno$ci.
W11 | Zna podstawowe pojecia dotyczace testowania hipotez K W01
statystycznych
g Umiejetnosci:
= Symb. Efekt Metoda Odniesienie
5 weryfikacji
5 Uo1 Umie oblicza¢ prawdopodobienstwo zgodnie z definicja K_U01
> klasyczng oraz prawdopodobienstwo warunkowe i catkowite.
= uo02 Wyznacza charakterystyki liczbowe zmiennych losowych. K _U01
= U03 Potrafi zastosowa¢ wybrane rozktady ciagte i dyskretne. K U001
Uo04 Stosuje twierdzenia graniczne. K U01
uo05 W prostych przypadkach umie poréwna¢ estymatory danego K _U01
parametru badajac ich nieobcigzonos¢ i btad
$redniokwadratowy.
uo6 Oblicza na podstawie danych empirycznych realizacje Test/ K _U01
przedziatéw ufnosci dla parametréw w modelu normalnym. praca pisemna/
uo7 Weryfikuje hipotezy statystyczne dotyczace parametrow konwersacja/ | K_U01,K_U07
w modelu normalnym. projekt
uo08 Wyznacza dystrybuante empiryczng dla danych. K _U01
u09 Postuguje sie tablicami rozktadéw prawdopodobienstwa. K _U01
U10 Potrafi przeprowadza¢ symulacje prostych do§wiadczen K_U01, K _U07
losowych.
U1l Potrafi generowac liczby z wybranego rozktadu K _U01
U1z Postuguje sie wybranym pakietem statystycznym w celu K_U01, K _U07
badania zjawisk losowych i narzedziami multimedialnymi
w celu prezentacji wynikdw swojej pracy.




Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji

K01 Rozumie potrzebe przyswajania i poglebiania wiedzy K_KO1P
yA rachurllku. pr.?lwdlopodoblenstwa i statystyki w celu g{qb§zeg0 konwersacja
zrozumienia zjawisk spotykanych w praktyce zawodowej
informatyka

Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie
USOS:http://usosweb.uni.opole.pl.




Przedmioty kierunkowe obligatoryjne

Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Algorytmy i struktury danych 1 3.4.KRK.125X.ASD1 5
3.4.KRK.12NX.ASD1

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia Plerwszego stopnia ogolnoakademicki SFudl.a staq-onarne 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]
Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich Naktlad pracy studenta:
realizacji i przypisana im liczba
godzin A. Godziny kontaktowe: 68 godz./ 2,7 ECTS [36 godz./ 1,4 ECTS]
A. Formy zajec e udziat w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]

e wyktad (W) e udzial wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]

e laboratorium (L) e udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]

B. Sposoéb realizacji
[ ]

zajecia w sali wyktadowej/ B. Praca wiasna studenta: 57 godz./ 2,3 ECTS [89 godz./ 3,6 ECTS]

laboratoryjnej e analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach: 15 godz. [27 godz.]
e mozliwosé realizacji w formie e przygotowanie do laboratoriéw (przygotowanie zatozen do zadan
zdalnej przy wykorzystaniu projektowo-programistycznych ogtaszanych po wyktadach, korzystanie
MS Teams z literatury, korzystanie z innych Zrédet): 42 godz. [62 godz.]
C. Liczba godzin )
Wyktad Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.
30 godz. [18 godz.]*
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]
*[2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e obowigzkowy (kierunkowy) Polski (mozliwos$¢ realizacji w jezyku angielskim)
Metody dydaktyczne Forma i sposdb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e wyktad / wyktad egzaminacyjne

problemowy / wyktad
Z prezentacjg multimedialng
e (wiczenia laboratoryjne:

Sposaéb zaliczenia
(W) zaliczenie z oceng
(L) zaliczenie z oceng

samodzielne opracowanie
projektow ilustrujgcych
prezentowany materiat

Formy zaliczenia

(W) zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie frekwencji,
ocen czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wykonanie
prac zaliczeniowych. mozliwo$¢ podniesienia oceny: prezentacja wybranego
algorytmu/struktury danych, analiza algorytmu oraz oméwienie ewentualnej
implementacji;

e (L) zaliczenie z ocena: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wykonanie prac
zaliczeniowych.

.p..?

C. Podstawowe kryteria
e (W) obecno$¢ na zajeciach; pozytywna ocena z zaliczenia laboratorium,
e (L) uzyskanie pozytywnej oceny koricowe;.

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne: Programowanie 1, Programowanie 2, Matematyka dyskretna, Logika dla informatykdw,
Analiza matematyczna,

B. Wymagania wstepne: umiejetno$¢ programowania imperatywnego, znajomos$¢ podstawowych poje¢ logiki
matematycznej (logika zdaniowa, rachunek predykatéw, relacje i funkcje), analizy matematycznej (granice,
asymptoty, szeregi) i matematyki dyskretnej (grafy, drzewa).




Cele przedmiotu
Przeglad klasycznych probleméw obliczeniowych oraz metod ich rozwigzania. Zaznajomienie stuchacza z podstawowymi
technikami wykorzystywanymi przy projektowaniu i analizie algorytmow.

Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu:

Podstawowe pojecia: algorytm, zadanie, problem i jego specyfikacja. Algorytm jako sposéb rozwigzania problemu.
Pseudojezyk. Problem sortowania metodg poréwnan. Sortowanie przez wstawianie.

Podstawy analizy algorytméw - poprawnos¢ i ztozonos¢.

Techniki projektowania algorytméw: metoda , dziel i zwyciezaj”. Sortowanie przez scalanie. Twierdzenie o rekurencji
uniwersalne;j.

Sortowanie przez kopcowanie. Dolne szacowanie zlozonosSci czasowej dla problemu sortowania. Problem wyboru.
Sortowanie szybkie.

Zbiory dynamiczne. Abstrakcyjne struktury danych i ich implementacje: stosy, kolejki, listy, stowniki, kolejki
priorytetowe. Abstrakcyjne struktury danych i ich implementacje: drzewa binarnych poszukiwan. Wyszukiwanie
w drzewach binarnych.

Grafy, reprezentacje komputerowe graféw. Programowanie dynamiczne - problem najkrétszych $ciezek. Podstawowe

algorytmy grafowe, przeszukiwanie wszerz i w gigb.

Techniki projektowania algorytméw: algorytmy zachtanne, przeszukiwanie z nawrotami.

Informacja o problemach obliczeniowo trudnych, problem stopu.
B. Problematyka laboratorium

Sortowanie przez wstawianie, sortowanie przez scalanie, sortowanie przez kopcowanie, sortowanie szybkie - analiza
teoretyczna i empiryczna. Inne algorytmy sortujace przy pomocy poréwnan. Stosy, kolejki, listy, kolejki priorytetowe.
Drzewa binarnych poszukiwan. Reprezentacja wielotablicowa struktur ze wskaznikami. Reprezentacje komputerowe
grafow. Problem najkrétszych Sciezek. Domkniecie przechodnie grafu. Przeszukiwanie wszerz i w gtgb. Kody Huffmana.
Problem konika szachowego.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein, Wprowadzenie do algorytméw, WNT,
Warszawa 2005
2. Lech Banachowski, Krzysztof Diks, Wojciech Rytter, Algorytmy i struktury danych, WNT, Warszawa 2006.
3. Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, Jeffrey D. Ullman, Projektowanie i analiza algorytméw komputerowych, PWN,
Warszawa 1983
B. Literatura uzupelniajaca
1. Niklaus Wirth, Algorytmy+struktury danych=programy, WNT, Warszawa 2001.

2. inne podreczniki dostepne on-line poprzez Biblioteke Gtéwna UO (,ibuk”)

Wiedza
Symb. Efekt Sposéb Odniesienie
weryfikacji
Zna pojecia: algorytm, zadanie, problem i jego specyfikacja, Zadelmla
Wo01 U . L. programistyczne, | K W03I, 04, 05
pseudokod, poprawnosc¢ i ztozono$¢ algorytmu. .
dyskusja
Zna problem sortowania oraz standardowe algorytmy sortujace
Woz2 | Przy pomocy poréwnan. Zna tw1erfizen1§ 0 rfek.urencu ' K W02, 031, 05
uniwersalnej oraz dolne szacowanie ztoZzonosci czasowej dla
problemu sortowania.
Zna techniki projektowania algorytmoéw: dziel i zwyciezaj, .
o . . Zadania
@ W03 | programowanie dynamiczne, algorytmy zachtanne, rogramistvezne K_W03]I, 05
-g przeszukiwanie z nawrotami,. prog y
8 Zna abstrakcyjne struktury danych: listy, drzewa, grafy,
= Wo4 stowniki, drzewa poszukiwan binarnych, stosy, kolejki, kolejki K.W02, 031, 04,
2 priorytetowe. Zna podstawowe problemy i algorytmy na 05
i drzewach oraz grafowe.
=
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Sposéb Odniesienie
weryfikacji
UO01 | Przeprowadza analize ztozono$ci algorytmu oraz rozumie K_U01,03,08,09,
praktyczne znaczenie tego pojecia. 10,11, 41,42
U02 | Konstruuje oraz implementuje algorytmy z wykorzystaniem 7adania K_U01,03,04,07,
podstawowych technik: dziel i zwyciezaj, programowanie rogramistvezne 08,09,10,11, 41,
dynamiczne, algorytmy zachtanne, przeszukiwanie z nawrotami. prog ty 42
U03 | Stosuje wybrane struktury danych do rozwigzania okreslonego K_U01,03,04,07,
problemu informatycznego. Implementuje struktury 08,09,10,11, 41,




dynamiczne w wybranym jezyku programowania.

42

U04 | Implementuje podstawowe algorytmy grafowe do rozwigzania K_U01,03,04,07,
probleméw pokrewnych. 08,09,10,11, 41,
42
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Sposéb Odniesienie
weryfikacji
K01 Intuicyjnie rozumie znaczenie analizy algorytmoéw i dostrzega
sens rozwijania swoich kompetencji w tym zakresie. Potrafi Zadania K K03
zadawac pytania zmierzajace do pokonania trudno$ci programistyczne -
napotykanych przy rozwigzywaniu problemu.
K02 Znajac ograniczenia w stosowaniu metod informatyki, rozumie :
. L Praca pisemna
potrzebe popularnego przedstawiania laikom trudniejszych . K_KO05
Ny L S . lub konwersacja
zagadnien oraz przedstawienia swojej opinii w tym zakresie.
K03 Korzysta z literatury ksigzkowej i zasobéw internetowych Zadania
; ) . ) . K_K03, 05
szukajac wskazdwek do rozwigzania problemu. programistyczne
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu

Architektura komputeréw
Computer system architecture

Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
3.4.KRK.12S8X.ArchKo 5
3.4.KRK.12NX.ArchKo

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia Plerwszego stopnia ogolnoakademicki st.udl.a stac!onarne . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zajec¢, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajeé
e wyktad (W)
e laboratorium (L)

B. Sposoéb realizacji

e zajecia w sali wyktadowej/
laboratoryjnej
mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Wyktad
30 godz. [18 godz.]*
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]

*[2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]

A.

Naklad pracy studenta:

Godziny kontaktowe: 70 godz./ 2,8 ECTS [39 godz./ 1,6 ECTS]

e udziat w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]

e udziat wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]

e udzial w egzaminie: 3 godz. [3 godz.]

e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 7 godz. [0 godz.]

Praca wilasna studenta: 55 godz./ 2,2 ECTS [86 godz./ 3,4 ECTS]

e zapoznanie sie z literatura: 2 godz. [2 godz.]

e analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach: 10 godz. [16 godz.]
e przygotowanie do zajec¢ lab.: 37 godz. [58 godz.]

e przygotowanie do egzaminu: 6 godz. [10 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.

Status przedmiotu
e obowiazkowy (kierunkowy)

Jezyk wykladowy

Polski

Metody dydaktyczne
e wyktad / wyktad
z prezentacjg multimedialng
e (wiczenia laboratoryjne -
rozwigzywanie
zadan/realizacja projektow

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania

egzaminacyjne

Sposadb zaliczenia
(W) egzamin na ocene
(L) zaliczenie z oceng

..p..?

Formy zaliczenia

(W) egzamin pisemny;

(L) zaliczenie z oceng; ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystgpienia ustne
i projekty

C.

Podstawowe kryteria
(W) uzyskanie pozytywnej oceny;
(L) uzyskanie pozytywnej oceny konncowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Systemy komputerowe
B. Wymagania wstepne: umiejetno$¢ programowania na poziomie elementarnym, wskazana znajomo$¢ maszyn RAM

Cele przedmiotu

Przedmiot stanowi przeglad skltadowych sprzetu komputerowego, zaréwno od strony architektonicznej jak
i funkcjonalnej. Celem przedmiotu jest uzyskanie przez studenta spojrzenia na sprzet komputerowy z punktu widzenia
architektury niskopoziomowej oraz uzyskanie podbudowy do pézniejszego wlasciwego rozumienia wzajemnych relacji
miedzy sprzetem, systemami operacyjnymi i oprogramowaniem oraz wynikajgcych stad mozliwosci i ograniczen.

Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu:

Podstawowe typy, formaty i standardy danych. Klasyczny model von Neumanna. Ogélna organizacja i architektura




komputera oraz architektura jego sktadowych. Urzadzenia wej$cia-wyjScia. Magistrale. Technika cyfrowa. Fizyczne
i materiatowe zagadnienia techniki cyfrowej. Systemy cyfrowe. Szczeg6towa organizacja jednostki centralnej
(procesora). Asembler. Typy danych i budowa programu asemblerowego. Programowanie procesoréw w praktyce (na
przyktadzie wybranej rodziny procesorow).

Sprzetowe wsparcie dla systeméw operacyjnych Zarzgdzanie pamiecia. System przerwan. Interfejsy i komunikacja.
Wymiana danych z urzadzeniami wej$cia-wyjscia. Wieloprocesorowos$¢ i architektury alternatywne. Fizyczna budowa
itechniki stosowane w urzadzeniach do przechowywania i sktadowania danych. Specjalizowane komponenty do
przetwarzania dZzwieku i grafiki.

B. Problematyka laboratorium

Reprezentacje liczb catkowitych i rzeczywistych i wykonywanie podstawowych operacji arytmetycznych na tych
reprezentacjach.

Projektowanie i analiza uktadéw sekwencyjnych i kombinacyjnych. Projektowanie i konstruowanie programéw
asemblerowych z uwzglednieniem jednostek ALU, FPU i instrukcji wektorowych. Projektowanie i konstruowanie
programéw nisko- i wysoko-poziomowych realizujacych wybrane zagadnienia dotyczace komunikacji z urzadzeniami

wejscia-wyjscia.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:

SN

Clark, S. H. A., W sercu PC wedtug Petera Nortona, Wydawnictwo Helion, 200x;

Irvine, K. R,, Asembler dla procesoréw Intel. Vademecum profesjonalisty, Wydawnictwo Helion, 2003.
Luba, T., Synteza uktad6w logicznych, Oficyna Wydawnicza PW, Warszawa 2005.

Luba, T., Synteza uktadow cyfrowych, Wydawnictwa Komunikacji i Lacznosci, Warszawa 2003.
Aktualne materiaty i specyfikacje publikowane przez producentéw sprzetu komputerowego, dostepne w sieci

Internet.
B. Literatura uzupehiajaca
1. Metzger, P., Anatomia PC. Wydanie VIII, Wydawnictwo Helion, 200x.
2. Stallings, W., Organizacja i architektura systemu komputerowego. WNT, 200x;
3. Hyde, R, Asembler. Sztuka programowania., Wydawnictwo Helion, 2004.

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Definiuje pojecia techniki cyfrowej K_ W06
W02 | Klasyfikuje i opisuje podstawowe obiekty systeméw cyfrowych mini projekty/ | K W06
W03 | Opisuje i wyjasnia maszynowa reprezentacje danych i realizacje zadania K W06
operacji arytmetycznych i logicznych problemowe/
W04 | Przedstawia organizacje komputera na poziomie asemblera konwersacja K_ W06
WO05 | Opisuje i wyja$nia organizacje i architekture systeméw pamieci K W06
W06 | Opisuje i wyja$nia rozwigzania i mechanizmy dotyczace interfejséw K W06
i komunikacji mini projekty/
2 || W07 | Przedstawia organizacje jednostki centralnej na wybranym zadania K_ W06
o przyktadzie problemowe/
'E W08 | Przedstawia i wyjasnia budowe i dziatanie wybranych urzadzen konwersacja K_ W06
N zewnetrznych
; W09 | Klasyfikuje i opisuje architektury wieloprocesorowe K_ W06
< | Umiejetnosci:
= Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Uo1 Projektuje proste uktady sekwencyjne i kombinacyjne K U13
uo02 Wyznacza reprezentacje liczb catkowitych i wymiernych zgodnie z K_U14
przyjetymi standardami
uo03 Wykonuje podstawowe operacje arytmetyczne na reprezentacjach | mini projekty/ | K_U14
liczb zdania
U04 Pisze i uruchamia proste programy na poziomie asemblera problemowe/ | K_U09,
konwersacja K U11,
K U12
uo05 Przetwarza rézne typy danych na poziomie asemblera (liczby, tablice, K_U15
tekst, dzwiek, obrazy)




Kompetencje spoleczne (postawy)

Symb.

Efekt

Metoda
weryfikacji

Odniesienie

K01

Ma $wiadomos¢ ciggtych zmian i innowacji dokonywanych

w dziedzinie architektury komputerdéw, inspirowanych innymi
dziedzinami wiedzy i inspirujacych je, a w zwigzku z tym Krytycznie
ocenia swoja aktualna wiedze i rozumie potrzebe ciggtego
doskonalenia swojej wiedzy i umiejetno$ci w zakresie architektury
komputer6w na poziomie niezbednym do wykonywania przysztych
czynnosci zawodowych

konwersacja

K_KO01P

K02

Ma $wiadomo$¢ waznoSci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki
dziatalnosci inzynierskiej, a w szczegélnosci wptywu na srodowisko
technologii zwigzanych z wykorzystaniem w systemach cyfrowych
materialéw specjalnych, ich wtérnym pozyskiwaniem, utylizacja.
Rozumie wage wysitkéw zmierzajacych do zmniejszenia
energochtonnosci systeméw cyfrowych zaréwno w fazie ich
wytwarzania jak i uzytkowania. Ma $wiadomo$¢ odpowiedzialnos$ci za
podejmowane decyzje w aspekcie pozatechnicznym.

konwersacja

K_K06I

Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Bazy danych 1 3.4.KRK.12SX.BD1 5
3.4.KRK.12NX.BD1

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia pie.zrw.szeg(? stopnia ogdlnoakademicki st'udi'a staq"onarne 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]
Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki
Formy zajec¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 70 godz./ 2,8 ECTS [38 godz./ 1,5 ECTS]
A. Formy zajec e udzial w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]
e wyktad (W) e udzial wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]
e laboratorium (L) ¢ udzial w egzaminie: 2 godz. [2 godz.]
B. Sposoéb realizacji ¢ udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]
e zajecia w sali wyktadowej/
laboratoryjnej B. Praca wtasna studenta: 55 godz./ 2,2 ECTS [87 godz./ 3,5 ECTS]
e mozliwo$é realizacji ¢ analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach: 14 godz. [26 godz.]
w formie zdalnej przy e przygotowanie do laboratorium: 28 godz. [39 godz.]
wykorzystaniu MS Teams e dodatkowe przygotowanie do sprawdzianéw pisemnych: 9 godz. [12 godz.]
C. Liczba godzin e dodatkowe przygotowanie do egzaminu: 4 godz. [10 godz.]
Wyktad
30 godz. [18 godz.]* Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.
Laboratorium:

30 godz. [18 godz.]

*[2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e obowigzkowy (kierunkowy) Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposdb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e wyktad / wyktad egzaminacyjne
z prezentacjg multimedialna | A, Sposéb zaliczenia
e (wiczenia laboratoryjne: . (W) egzamin na ocene
dyskusja / rozwigzywanie e (L) zaliczenie z ocena
zadan / zastosowanie - -
. B. Formy zaliczenia
narzedzi informatycznych o
e (W) egzamin pisemny;
°

(L) zaliczenie z ocena: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru za sprawdziany
pisemne, wystgpienia ustne i wykonanie prac zaliczeniowych

C. Podstawowe kryteria
e (W) uzyskanie pozytywnej oceny;
e (L) uzyskanie pozytywnej oceny konncowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Zapoznanie studenta z podstawowymi pojeciami baz danych oraz przygotowanie go do samodzielnego projektowania
baz danych




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

Pojecie bazy danych i systemu baz danych. Model relacyjny bazy danych. Projektowanie konceptualne i logiczne baz
danych. Normalizacja bazy danych. Jezyki zapytan baz danych.

B. Problematyka laboratorium:

Podstawowe pojecia baz danych. Model relacyjny bazy danych. Projektowanie konceptualne i logiczne baz danych.
Normalizacja bazy danych. Jezyki zapytan baz danych.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. H.Mazur, Z. Mazur, Projektowanie relacyjnych baz danych, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej 2004
2. T.Connolly, C. Begg, Systemy baz danych. Tom 1, RM 2004
3. R. Elmasri, S. Navathe, Wprowadzenie do systeméw baz danych, Helion 2019
B. Literatura uzupehiajaca
1. P.Beynon-Davies: Systemy baz danych, WNT 2003
2. L.Banachowski, A. Chadzynska, K. Matejewski, E. Mréwka-Matejewska, K. Stencel, Bazy danych. Wyktady i
¢wiczenia, Wydawnictwo PJWSTK 2003

Wiedza
Symb. Efekt Metha . Odniesienie
weryfikacji
wo1 Definiuje pojecia: bazy danych, systemu zarzadzania baza K W12,
danych oraz systemu baz danych. K_WO03I
w02 K_ W12,
Opisuje sktadowe relacyjnego modelu danych. K_W03I
W03 Wymienia operatory relacyjne. sprawdzian K W12
Wwo04 Wyja$nia réznice pomiedzy projektowaniem konceptualnym, pisemny K W12
logicznym i fizycznym baz danych.
W05 Opisuje sktadowe diagramu ERD. K W12
Wwo6 Objasnia pojecia zwigzane z normalizacjg bazy danych. K W12
wo7 Opisuje sktadnie polecenia SELECT jezyka SQL K W12
Umiejetnosci:
3 || Symb. Efekt Metoda Odniesienie
« weryfikacji
S Uo1 Formutuje proste zapytania wyrazone w jezyku algebry K U01
§ relacji. -
> U0z Buduje  model konceptualny @ wybranego  wycinka sprawdzian K_U32, K_U26,
= rzeczywisto$ci. pisemny K_U05
= uo03 Przygotowuje schemat relacyjnej bazy danych na podstawie K_U32, K_U26,
modelu konceptualnego. K_U05
Uo04 Wykorzystuje wybrane narzedzia umozliwiajace wykonanie
. . . K_U32,K_U26,
projektowanie baz danych zadania
uo05 Potrafi doprowadzw schemat bazy danych do trzeciej postaci . K_U32, K_U26,
normalne;j. sprawdzian
uoe6 Wyszukuje informacje w bazie danych z wykorzystaniem | pisemny/konwers
jezyka SQL i ocenia rézne strategie wykonania zapytania acja K_U27
wyrazonego w jezyku SQL
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Intuicyjnie rozumie szerokie spektrum aktualnych i
potencjalnych zastosowan baz danych i dostrzega sens konwersacja K_KO05, K_K01P
rozwijania swoich kompetencji w zakresie baz danych
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Grafika i Komunikacja Cztowiek-Komputer 3.4.KRK.125X.GKCK 5
Graphics and Human-Computer Interaction 3.4.KRK.12NX.GKCK
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia brerwszego stopnia ogdlnoakademicki St.Udl.a stac! onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
dr inz. Andrzej Kozik, mgr inz. Mariusz Marek

Formy zajec¢, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 68 godz./ 2,7 ECTS [36 godz./ 1,4 ECTS]

Formy zaje¢
e wyktad (W)
e laboratorium (L)

e udzial w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]
e udzial wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]
e udziat w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]

Sposéb realizacji

zajecia w sali wyktadowej/
laboratoryjnej

mozliwos$¢ realizacji

w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

B. Praca witasna studenta: 57 godz./ 2,3 ECTS [89 godz./ 3,6 ECTS]

e utrwalenie i pogtebienie wiedzy w zakresie objetym wyktadem: 15 godz.
[30 godz.]
¢ implementacja aplikacji zaliczeniowej: 42 godz. [59 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.

C. Liczba godzin
Wyktad

30 godz. [18 godz.]*
Laboratorium:

30 godz. [18 godz.]

*[2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]

Status przedmiotu

e obowigzkowy (kierunkowy)

Jezyk wykladowy
Polski (mozliwos$¢ realizacji w jezyku angielskim)

Metody dydaktyczne

e wyktad/wyktad z prezentacja

multimedialng
e ¢wiczenia laboratoryjne:
programowanie

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne
Na og6lnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczeg6lnosci

A. Sposodb zaliczenia
e (W) zaliczenie z oceng
e (L) zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia
e (L) zaliczenie z ocena: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie oceny
autorskiej aplikacji i jej prezentacji oraz ocen czastkowych otrzymanych za
wykonane zadania
e (W) zaliczenie z ocenga: ocena z zaliczenia laboratorium

C. Podstawowe kryteria
e (W, L) uzyskanie pozytywnej oceny

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Algebra, Programowanie 2
B. Wymagania wstepne: umiejetno$é programowania obiektowego, znajomos¢ pojec algebry i geometrii zwigzane

z wektorami i macierzami.

Cele przedmiotu

Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu komunikacji cztowieka z komputerem oraz grafiki komputerowej. Student
powinien rozumie¢ potrzeby uzytkownikéw oraz ograniczenia systeméw komputerowych w zakresie komunikacji oraz
powinien posiada¢ umiejetno$¢ odpowiedniego wyboru lub dostosowania odpowiedniej metody komunikacji cztowieka
z komputerem.

Student powinien rozumie¢ podstawowe zagadnienia z zakresu dwu i tréjwymiarowej grafiki komputerowe;j.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

Grafika komputerowa i komunikacja cztowiek-komputer jako dziedziny wiedzy. Podstawy ergonomii w systemach
informatycznych i zasady projektowania warstwy komunikacyjnej. Modelowanie obiektéw i scen 3D z wykorzystaniem
API bibliotek graficznych. Budowa i dziatanie kart graficznych, programowanie jednostek cieniujacych, interfejsy CPU-GPU
i typy przekazywanych danych. Przetwarzanie grafiki wektorowej i rastrowej. Inzynieria gier komputerowych (budowa
silnikéw gier komputerowych), symulacja fizyki w grach komputerowych (PhysX API).

B. Problematyka laboratorium:

Wykonanie zadan w ramach autorskiej gry komputerowej zrealizowanej z wykorzystaniem silnika Unity. W tym
podstawowe operacje w zakresie grafiki 3D i rastrowej oraz prezentujacej wybrana metode komunikacji cztowiek-
komputer (interfejs uzytkownika).

Wykaz literatury:
1. Frank Luna: Projektowanie Gier 3D - Wprowadzenie Do Technologii DirectX 11, Helion
2. Grafika komputerowa / pod red. Piotra Krawca; [poszczegélne rozdz. oprac. Jarostaw Adamiec et al.], Poznan
2010
3. Elementy grafiki komputerowej / Michat Jankowski, Warszawa WNT 2006
4. Inne podreczniki dostepne on-line poprzez Biblioteke Gtéwna UO (,,ibuk”)
5. Materiaty dostepne on-line w Internecie

Wiedza:

Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Wo1 Ma,uporzqdkow.anq, p(.)d.budowanq teoretycznie wiedze K W03l
0g6lna w zakresie grafiki.
Zna maszynowaq reprezentacje danych i realizacje operacji
wo2 : . o K_Wo06
arytmetycznych; interfejsy i komunikacje. praca kontrolna/
Zna podstawy komunikacji cztowiek komputer w tym projekt
Wo3 budov.ve% prosty.ch interfejsow gra.lf.if:zrllych; Il)od.sta.Wf)we. K W10, K W03I
techniki w grafice komputerowej i inzynierie silnikow gier
komputerowych.
-&" Umiejetnosci:
.E Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
e o1 Posiada umiejetnos¢ przygotowania wystapien ustnych b ) K U06
9 dotyczacych zaprezentowania opracowanej aplikacji. obserwacja -
:»:’ Postuguje sie przyjetymi formatami reprezentacji r6znego
& U0z rodzaju danych stosownie do sytuacji pamietajac o ich K _U15
- ograniczeniach, np. zwigzanych z arytmetyka komputera.
Potrafi zaprojektowac¢ wygodny interfejs uzytkownika, praca kontrolna/
uo3 S C T . K_U22
odpowiedni dla opracowanej aplikacji. projekt
Potrafi zastosowaé, w postaci programu komputerowego,
U04 | podstawowe algorytmy analizy i przetwarzania obrazéw K_U23
rastrowych.
Kompetencje spoleczne (postawy):
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
Potrafi okresli¢ priorytety dla poszczegélnych
K01 | funkcjonalno$ci implementowanej aplikacji zaliczeniowej konwersacja K_KO03
i zastosowac je w praktyce.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Inzynieria oprogramowania 3.4.KRK.12SX.INZ 5
Software Engineering 3.4.KRK.12NX.INZ
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogdlnoakademicki st'udl'a stac!onarne « 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)

Pracownicy Instytut Informatyki

Godziny kontaktowe: 70 godz./ 2,8 ECTS [39 godz./ 1,6 ECTS]

Formy zajec¢, sposob ich Naklad pracy studenta:

realizacji i przypisana im

liczba godzin A.

A. Formy zajec e udzial w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]
e wyktad (W)

laboratorium (L)

Sposob realizacji

zajecia w sali wyktadowej/
laboratoryjnej

mozliwos$¢ realizacji

w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C.

Liczba godzin

Wyktad

30 godz. [18 godz.]*

Laboratorium:

30 godz. [18 godz.]

*[2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]

e udziatl wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]
¢ udzial w egzaminie: 2 godz. [2 godz.]
e udziatl w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [1 godz.]

Praca wlasna studenta: 55 godz./ 2,2 ECTS [86 godz./ 3,5 ECTS]

¢ analiza i przyswojenie tresci wyktadu: 15 godz. [22 godz.]
e przygotowanie do laboratoriow: 20 godz. [32 godz.]
e przygotowanie aplikacji zaliczeniowej na laboratorium: 20 godz. [32 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.

Status przedmiotu

obowiazkowy (kierunkowy)

Jezyk wykladowy

Polski (mozliwo$¢ realizacji w jezyku angielskim)

Metody dydaktyczne

wyktad z prezentacjg
multimedialng

¢wiczenia laboratoryjne,
praca z pakietami MS Office,
Visual Studio, system
kontroli wers;ji

egzaminacyjne

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania

>

Sposoéb zaliczenia
(W) egzamin na ocene
(L) zaliczenie z oceng

[ ] .p

Formy zaliczenia

(W) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie oceny z egzaminu.

(L) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie prac kontrolnych, opracowanej
dokumentacji wg zadanego szablonu do wykonanej w ramach projektu aplikacji

okienkowej z baza danych.

C.

Podstawowe kryteria

(W, L) uzyskanie pozytywnej oceny;

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne: pozytywna ocena z przedmiotéw: Programowanie 3, Bazy Danych 1
B. Wymagania wstepne: umiejetno$¢ programowania obiektowego, umiejetno$¢ projektowania i implementacji
relacyjnych baz danych, umiejetno$¢ wykorzystania pakietu biurowego MS Office.

Cele przedmiotu
Przekazanie wiedzy i umiejetno$ci z zakresu inzynierii oprogramowania umozliwiajgcej studentowi przyja¢ rézne role
W procesie tworzenia oprogramowania. Student powinien rozumie¢ i poprawnie identyfikowac problemy zwigzane z tym
obszarem oraz powinien posiada¢ umiejetnos¢ praktycznej
z zaprojektowaniem i wykonaniem aplikacji komputerowe;.

realizacji projektu

informatycznego zwigzanego




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

Inzynieria oprogramowania jako dziedzina wiedzy. Metodologia zarzadzanie projektem informatycznym, aspekty
ekonomiczne i prawne realizacji projektow informatycznych. Inzynieria wymagan. Analiza obszaréw problemowych dla
modelowanego systemu, modelowanie strukturalne i behawioralne. Projektowanie sktadowych systemu
informatycznego. Implementacja, testowanie, dokumentacja i wdrozenie oprogramowania.

Modele i metodologie wytwarzania oprogramowania. Srodowisko programistyczne, narzedzia CASE. Zadania, role
iartefakty zwigzane =z procesem zarzadzaniem wytwarzania oprogramowania: zarzadzanie projektem,
zarzadzanie testami, zarzadzanie konfiguracja, zmianami, zarzadzanie jakoScig, zarzadzanie ryzykiem. Zadania, role
i artefakty w procesie zbierania i analizy wymagan, analizy systemowej, projektowania systeméw. Modelownie jako$ci
oprogramowania (niezawodnos$ci, obstugiwalnosci, dostepnosci ustug). Testowanie oprogramowania. Jezyk
modelowania UML, OCL, UWE.

B. B.Problematyka laboratorium:

Przygotowanie planu i harmonogramu projektu. Przygotowanie kosztorysu projektu. Przygotowanie szablonéw
dokumentacji projektu. Sporzadzenie specyfikacji wymagan do budowanej aplikacji okienkowe z baza danych.
Sporzadzenie diagramu UML przypadkéw uzycia (use case’dw), napisanie min. trzech przypadkdéw uzycia z diagramami
aktywnosci UML. Sporzadzenie specyfikacji wymagan niefunkcjonalnych i jako$ci oprogramowania. Przygotowanie
analizy specyfikacji wymagan: sporzadzenie diagramu klas UML, diagraméw stanu i aktywnosci UML dla obiektéw
aplikacji, sporzadzenie diagramu komponentéw i diagramu instalacji UML. Wykonanie analizy jako$ci oprogramowania.
Sporzadzenie specyfikacji bazy danych. Implementacja okienkowej aplikacji z bazga danych. Napisanie i wykonanie min.
trzech testéw (test case’6w) dla budowanej aplikacji. Przygotowanie bazy btedéw. Poznanie zasad modelowania stron
internetowych i aplikacji WWW w jezyku UWE. Sporzadzenie analizy ryzyka dla projektu. Poznanie zasad zarzadzania
konfiguracja. Postugiwanie sie systemem kontroli wersji. Przygotowanie planu testéw. Poznanie zasad i narzedzi do
analizy btedéw w oprogramowaniu (debugowanie programéw).

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana:

1. Sommerville, I.: Inzynieria oprogramowania, WNT, 2003.

2. Pressman,R.: Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, WNT 2010.

3. Wrycza, S.: Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systeméw informatycznych, Helion, 2006.
4. V. Shtern, C++. Inzynieria programowania, Helion 2003.

5. J.Cadle, Zarzadzanie procesem tworzenia systemow informacyjnych, Warszawa WNT 2004.
L

1

2

3

B. Literatura uzupehiajaca
. P.Beynon-Davies, Inzynieria systemdéw informatycznych, WNT 2004.
. S. H.Kan,Metryki i modele w inZynierii jako$ci oprogramowania, PWN 2006.
. inne podreczniki dostepne on-line poprzez Biblioteke Gtéwna UO (,ibuk”)
Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | ma wiedze na temat projektowania oprogramowania; specyfikacji K_WI3,
i analizy wymagan; walidacji i testowania oprogramowania; zarzgdzania K_WO03I
przedsiewzieciem programistycznym; zna narzedzia i Srodowiska
wytwarzania oprogramowania; procesy wytwarzania oprogramowania
W02 | Zna podstawy komunikacji cztowiek-komputer, w tym podstawe budowy K W10
interfejséw graficznych
W03 | ma wiedze na temat zarzadzania informacjg; zna systemy baz danych; praca K W12
v modelowanie danych; relacyjne bazy danych i zasady ich projektowania; kontrolna/
': jezyki zapytan do baz danych; przetwarzanie transakcji; sktadowanie projekt
= i wyszukiwanie informacji
g W04 | Ma podstawowg wiedze dotyczacg prawnych i spotecznych aspektow K W15
= informatyki oraz uwarunkowan dziatalnos$ci inzynierskiej, w tym
:':’ odpowiedzialno$ci zawodowej i etyczne;j.
& WO05 | Zna ogdlne zasady tworzenia i rozwoju matych przedsiebiorstw K W16
= informatycznych, ma podstawowa wiedze dotyczaca zarzadzania jako$cia.




Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Uo1 Potrafi pisa¢, uruchamiaé i testowa¢ programy w wybranym Srodowisku K_U09
programistycznym
Uo02 Potrafi stworzy¢ model obiektowy prostego systemu (np. w jezyku UML) K _U25
uo03 Ma umiejetnos¢ budowy prostych systeméw bazodanowych K_U26
wykorzystujacych przynajmniej jeden 2z najbardziej popularnych
systemoéw zarzadzania baza danych
U04 Potrafi formutowal zapytania do bazy danych w wybranym jezyku K _U27
zapytan, zanurza¢ zapytania w jezyku programowania, ocenia¢ strategie
wykonywania zapytan rozproszonych
uo05 Ocenia przydatno$¢ rdéznych paradygmatéow i zwigzanych z nimi K_U28
Srodowisk programistycznych do rozwigzywania réznego typu
probleméw
uo6 Projektuje i implementuje oprogramowanie zgodnie z metodyka praca K_U29
. kontrolna/
obiektows ok
uo7 Potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja - zaprojektowac¢ oraz zrealizowa¢ projekt K _U32
prosty system informatyczny, uzywajac witasciwych metod, technik i
narzedzi
uo8 Potrafi wykona¢ prosta analize sposobu funkcjonowania systemu K_U33
informatycznego i oceni¢ istniejace rozwigzania informatyczne,
przynajmniej w odniesieniu do ich cech funkcjonalnych
uo9 Tworzy, ocenia i realizuje plan testowania oraz jest przygotowany do K U34
efektywnego uczestniczenia w inspekcji oprogramowania
U10 Zna przynajmniej jeden system zarzadzania wersjami K U35
U11 Potrafi dokonaé wstepnej analizy ekonomicznej projektowanego systemu K_U37
informatycznego
Uiz Potrafi postugiwac sie wzorcami projektowymi K _U38
U13 posiada umiejetnos$¢ przygotowania typowych prac pisemnych z zakresu | obserwacja | K_U05
informatyki w jezyku polskim i jezyku angielskim, dotyczacych zagadnien
szczegdtowych, z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych, a
takze réznych Zrodet
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji okreslonego | Konwersac | K_K03
zadania informatycznego ja
K02 Obserwacj | K_K05
rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych i osobistych a
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Praktyka metod numerycznych 3.4.KRK.19SX.PMN 5
3.4.KRK.19NX.PMN

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , C . studia stacjonarne
Informatyka inzynierskie ogolnoakademicki studia niestacjonarne [*] 6

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki i Katedry Matematyki

Formy zaje¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 70 godz./ 2,8 ECTS [39 godz./ 1,6 ECTS]
A. Formy zajeé e udzial w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]
e wyktad (W) ¢ udziatl wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]
¢ laboratorium (L) e udzial w egzaminie: 2 godz. [2 godz.]
(]

udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [1 godz.]

- T B. Praca wiasna studenta: 55 godz./ 2,2 ECTS [86 godz./ 3,5 ECTS]
B. Sposob realizacji e wstepny przeglad literatury: 5 godz. [5 godz.]

* zajecia w sali wyktadowej/ e analiza i przyswojenie tresci wyktadu: 7 godz. [14 godz.]
laboratoryjnej e przygotowanie do laboratoriéw: 28 godz. [45 godz.]

* mozliwo$¢ realizacji e przygotowanie do sprawdziandw na laboratoriach: 10 godz. [15 godz.]
w formie zdalnej przy e przygotowanie do egzaminu: 5 godz. [7 godz.]
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.
Wyktad
30 godz. [18 godz.]*
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]
* [2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]
Status przedmiotu Jezyk wykladowy
e obowigzkowy (kierunkowy) Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposob zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania

e wyktad / wyktad egzaminacyjne
problemowy / wyktad A. Sposob zaliczenia
Z prezentacja multimedialnq . (W) egzamin na ocene

e (wiczenia laboratoryjne: . (L) zaliczenie z oceng
implementacja programow B. Formy zaliczenia
komp.uterowy ch, dys,k usja, e (W) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie egzaminu
rozwigzywanie zadan .

(L) zaliczenie z ocena: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru za pisanie programéw
komputerowych, a takze na podstawie ocen z kolokwiow

C. Podstawowe kryteria
e (W) (L) uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne: Algebra, Analiza matematyczna, Algorytmy i struktury danych, Programowanie 1,2.

B. Wymagania wstepne: znajomo$¢ paradygmatu programowania proceduralnego i praktyczna umiejetno$¢ stosowania
podstawowych technik programistycznych.

Cele przedmiotu

Zaznajomienie studenta z metodami numerycznego rozwigzywania podstawowych zagadniefn matematycznych, w tym
inzynierskich, tworzenia i implementacji podstawowych algorytméw stuzacych do rozwigzywania praktycznych probleméw
obliczeniowych.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu i laboratorium:

Pojecie btedu, btad reprezentacji danych, btad arytmetyki, btad aproksymacji, przenoszenie btedéw, analiza zaburzen.
Numeryczna poprawno$¢ algorytmu.

Rozwigzywanie uktadéw réwnan liniowych (eliminacja Gaussa, metody iteracyjne).

Obliczanie wartosci funkcji (wielomiany, algorytm Hornera, szeregi potegowe).

Obliczanie zer funkcji (lokalizacja zer wielomianéw, metoda Newtona, metoda Laguerre’a, metoda Bairstowa).
Interpolacja funkcji (Newtona, Lagrange’a, ilorazy réznicowe, interpolacja Hermita, funkcje sklejane).
Rézniczkowanie i catkowanie numeryczne (ré6zniczkowanie i interpolacja, ekstrapolacja Richardsona, geometryczne
przyblizenia catek, wzor trapezdw, wzor parabol, metoda Romberga).

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. Kincaid, W. Cheney, Analiza numeryczna, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2006.
2. P Krzyzanowski, Obliczenia inzynierskie i naukowe, PWN, Warszawa 2011
3. ].Jankowska, M. Jankowski, M. Dryja, Przeglad metod i algorytméw numerycznych cz. 1i 2, WNT Warszawa 1988,
4. G Dahlquist, A. Bjorck, Metody numeryczne, PWN Warszawa 1983

B. Literatura uzupehiajaca

1. ]. Stoer, R. Bulirsch, Wstep do analizy numerycznej, PWN, Warszawa, 1987
2.  W. Ralston, Wstep do analizy numerycznej, PWN, Warszawa, 1975
3. E.Majchrzak, B. Mochnacki, Metody numeryczne. Podstawy teoretyczne, aspekty praktyczne i algorytmy, WPS,
2004
4. Z.Kosma, Metody i algorytmy numeryczne, wydawnictwo Politechniki Radomskiej, 2009
Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Student zna i rozumie podstawy matematyczne metod numerycznych . K W01, K W02
i . . . , PR obserwacja,
uzywanych do rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych sorawdzian
i nieliniowych, przeprowadzania interpolacji i aproksymaciji, P
. pisemny
catkowania numerycznego.
W02 obserwacja, | K W05,
Student posiada wiedze dotyczaca ztozonosci obliczeniowej sprawdzian
wybranych metod numerycznych. pisemny
W03 obserwacja, | K W01, K. W02
Student zna podstawowe twierdzenia z zakresu metod numerycznych. sprawdzian
pisemny
W04 | Student zna metody konstrukcji algorytméw do rozwigzywania . K_WO03I, K W04,
SO . obserwacja
numerycznego typowych zagadnienl inzynierskich. K W21I
%’ Umiejetnosci:
-g Symb. Efekt Metoda Odniesienie
Q weryfikacji
= Uo1 Umiejetmos$¢ wykorzystania narzedzi i metod numerycznych do . K_U01, K_U43I
; : . . : . . Sprawdzian
2 rozwigzywania problemoéw analizy matematycznej, algebry liniowej .
A~ . PO : pisemny
o i problemdw inzyniersKich.
= U0z Rozpoznawanie probleméw, ktére mozna rozwigzaé algorytmicznie. Konwersacja, | K_U03
Umiejetno$¢ dokonywania specyfikacji problemu. Obserwacja
uo03 Umiejemos¢ konstrukeji algorytmu dla prostego zadania . K U08,K_U11
. ho . : P . Obserwacja
numerycznego, umiejetno$¢ oszacowania ztozonosci i btedéw.
U04 Umiejetnos¢ ilo$ciowego i jakoSciowego prezentowania wynikow Konwersacja, | K_U07
obliczen numerycznych i ich ocena. Obserwacja
uo05 Potrafi zastosowa¢ metody numeryczne do przeprowadzania prostych | Sprawdzian | K_UO08
eksperymentéw obliczeniowych. pisemny
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 potraf.l o.dp0w1edn10 okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego Konwersacja K_KO03
zadania informatycznego.
K02 rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych Obserwacja K_KO05
i osobistych.
Kontakt:

Wykaz numerdw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie
USOS:http: / /usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Programowanie 1 3.4.KRK.12SX.PRG1 10
Programming 1 3.4 KRK.12NX.PRG1

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia

Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogélnoakademicki SFUdl.a stac! onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zajec, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 130 godz./ 5,2 ECTS [72 godz./ 2,9 ECTS]

A.

Formy zaje¢
wyktad (W);
laboratorium (L);
konwersatorium (K).

e udziat w wyktadach: 45 godz. [27 godz.]

e udzial wlaboratoriach: 45 godz. [27 godz.]

e udzial w konwersatoriach: 30 godz. [18 godz.]
e udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 10 godz. [0 godz.]

Sposob realizacji

zajecia w sali
wyktadowej/laboratoryjnej/
dydaktycznej.

mozliwos$¢ realizacji

w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

B. Praca wtasna studenta: 122 godz./ 4,8 ECTS [180 godz./ 7,1 ECTS]
e utrwalenie i pogtebienie wiedzy w zakresie objetym wyktadem: 12 godz.

[40 godz.]

¢ dokonczenie w domu zadan programistycznych: 80 godz. [100 godz.]
e przygotowanie w domu rozwigzan zadan na konwersatorium: 30 godz.

[40 godz.]

C.

Liczba godzin

Wyktad

45 godz. [27 godz.]*

Laboratorium:

45 godz. [27 godz.]

Konwersatorium:

30 godz. [18 godz.]

*[2 godz. stacjonarnie,
25 godz. zdalnie]

Laczny naktad pracy studenta: 252 godziny.

Status przedmiotu

obowiazkowy (kierunkowy)

Jezyk wyktadowy
Polski

Metody dydaktyczne

wyktad / wyktad
problemowy / wyktad

Z prezentacjg multimedialng;
¢wiczenia laboratoryjne:
wykorzystanie
zintegrowanego $rodowiska
programistycznego;
konwersatorium: dyskusja,
rozwiagzywanie zadan.

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania

egzaminacyjne

Na og6lnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczeg6lnosci

A. Sposodb zaliczenia

e (W, K, L) zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia

e (W, K, L) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystapienia ustne i za prace

pisemne, w tym programy komputerowe.

C. Podstawowe kryteria
e (W, K, L) uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowe;.

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A.
B.

Wymagania formalne: brak
Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Celem jest zapoznanie studentéw z pojeciami algorytmu i programu, nauczenie projektowania i zapisywania w jezyku
imperatywnym prostych programéw oraz uruchamiania ich w Srodowisku programistycznym, a takze weryfikowania ich
poprawnosci.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu i konwersatorium:

Programowanie niskopoziomowe - maszyna RAM, pojecie algorytmu, znane algorytmy iteracyjne, implementacja
algorytmoéw z wykorzystaniem podstawowych konstrukcji programistycznych w jezyku niskiego poziomu, dynamiczny
przydzial pamieci, paradygmat programowania imperatywnego, podstawowe struktury danych i wykonywane na nich
operacje, podstawowe konstrukcje programistyczne w jezyku wysokiego poziomu, w tym instrukcje warunkowe
iiteracyjne, funkcje i procedury, zakres dziatania zmiennych, rekurencja i jej implementacja, metody weryfikacji
poprawnosci programdw, typ wskaZnikowy i referencyjny, alokacja i zwalnianie pamieci dynamicznej.

B. Problematyka laboratorium:

Praktyczne wykorzystanie wiedzy nabytej na wyktadzie w celu zapisywania algorytméw w jezyku programowania
niskiego i wysokiego poziomu oraz kompilowania, uruchamiania i testowania programéw komputerowych
w zintegrowanym $rodowisku programistycznym.

Wykaz literatury
1. N. Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy, Wyd. Naukowo-Techniczne 2004.
2. Matthias Felleisen, Robert Bruce Findler, Matthew Flatt, ShriramKrishnamurthi, Projektowanieoprogramowania.
Wstep do programowania i techniki komputerowej, Helion 2003.
3. Jon Bentley, Peretki oprogramowania, Helion 2012 (lub wydania wcze$niejsze).
4. Jon Bentley, Wiecej peretek oprogramowania: wyznania programisty, WNT 2007.
5. Edsger W. Dijkstra, Umiejetno$¢ programowania.

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
WO01 | Zna pojecie algorytmu S dzi K_W03I, W04
W02 | Zna podstawowe konstrukcje programistyczne prawdzlany K_W03I, W04
W03 | Zna podstawowe struktury danych i wykonywane na nich operacje kor::veer:sr;i"a K_W03], W04
W04 | Zna wskazniKi i referencje oraz dynamiczny przydziat pamieci zadania] ’ K_W03I, W04
WO05 | Znarekurencje w programowaniu imperatywnym programistyczne K WO03I, W04
W06 | Zna metody weryfikacji poprawnosci programow K_W03I, W04
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
@ Uo1 Potrafi zapisa¢ proste algorytmy w postaci schematu blokowego
@ Potrafi pisa¢, uruchamiac i testowac proste programy
-g uoz2 wykorzystujgce instrukcje warunkowe i konstrukcje petli K_U09
g w wybranym $rodowisku programistycznym .
3) . Y p - Zadania
= Potrafi pisa¢, uruchamiac i testowac programy zawierajace wtasne .
> || U03 : . . ; programistyczne, | K_.U09
£ procedury/ funkcje w wybranym $rodowisku programistycznym Konwersacia
Q Potrafi pisa¢, uruchamiaé i testowac programy wykorzystujace sprawdzia 1]1 ’
= Uo4 procedury/funkcje rekurencyjne w wybranym srodowisku p isemne y K_U09
programistycznym P
Uos Potrafi czyta¢ ze zrozumieniem programy zapisane w jezyku K U10
programowania imperatywnego -
U06 Umie pisa¢ proste programy w kodzie maszyny RAM K U12
U07 | Potrafi ¢ w mat 1 Zadanie K_U42
otrafi programowa¢ w matym zespole. programistyczne | K-
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Rozumie potrz.ebe; poglebiania swej wiedzy w zakresie Konwersacja K_KO5
programowania
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéow ECTS

Programowanie 2 3.4.KRK.12SX.PRG2 5
3.4.KRK.12NX.PRG2

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia pierwszego stopnia ogoblnoakademicki studia stacjonarne 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zajec¢, sposob ich realizacji | Naklad pracy studenta:
i przypisana im liczba godzin

. . A. Godziny kontaktowe: 68 godz./ 2,7 ECTS [36 godz./ 1,4 ECTS]
A. Formy zajec .
. kiad (W) e udziat w wyktadach: 15 godz. [9 godz.]

e laboratorium (L) e udzial wlaboratoriach: 45 godz. [27 godz.]

. . e udziat w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]

B. Sposoéb realizacji

* zajeciaw Sf"li Yvyk%adowej/ B. Praca wilasna studenta: 57 godz./ 2,3 ECTS [89 godz./ 3,6 ECTS]
laboratoryjnej e przygotowanie do dwéch kolokwiéw: 10 godz. [20 godz.]

mOZ“V‘_’Oéé realizacji w for.mie e przygotowanie do zajeé: 47 godz. [69 godz.]
zdalnej przy wykorzystaniu MS

Teams

Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.

C. Liczba godzin
Wyktad
15 godz. [9 godz.]*
Laboratorium:
45 godz. [27 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie, 7 godz.

zdalnie]
Status przedmiotu Jezyk wykltadowy
¢ obowigzkowy (kierunkowy) Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
* wyktad / wyktad problemowy egzaminacyjne
/ wyktad z prezentacja Na ogdlnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczegélnosci
multimedialng

A. Sposodb zaliczenia

» (¢wiczenia laboratoryjne:
e (W) zaliczenie z oceng

projekt i implementacja X X
programéw komputerowych * (L) zaliczenie z oceng

(W) kolokwium pisemne na ocene

(L) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za realizacje programoéw
komputerowych

B. Formy zaliczenia
[ ]
[ ]

C. Podstawowe kryteria
e (W, L) - uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne: Programowanie 1

B. Wymagania wstepne: znajomo$¢ paradygmatu programowania proceduralnego i praktyczna umiejetno$¢ stosowania
podstawowych technik programistycznych w tym zakresie




Cele przedmiotu

Zapoznanie studenta z paradygmatem programowania obiektowego i nabycie umiejetnosci stosowania podstawowych
technik programistycznych w tym zakresie. Nabycie umiejetno$ci tworzenia programoéw z interfejsem graficznym w jezyku
C# przy uzyciu zintegrowanego $rodowiska programistycznego.

Tres$ci programowe

A. Problematyka wyktadu i laboratorium:

Praca w zintegrowanym $rodowisku programistycznym. Obstuga zdarzen. Komponenty GUI i sposoby ich wykorzystania.
Paradygmat programowania obiektowego. Definiowanie struktur, klas i obiektow. Definiowanie metod klas, konstruktordw
i destruktoréow. Pola i metody statyczne. Funkcje operatorowe. Dziedziczenie, funkcje wirtualne, polimorfizm, klasy]
abstrakcyjne. Przestrzenie nazw, interfejsy, delegaty.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
Domka P., Lokiniska M.: Programowanie strukturalne i obiektowe, Wyd. Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2010
Troelsen A. W.,, Jezyk C# 2010 i platforma .Net 4, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2011
Gunnerson, E., Programowanie w jezyku C#, Mikom, Warszawa 2001
Dunaway, R. B, Visual Studio .NET, Mikom, Warszawa 2003
. Mitosz E., Mitosz M., Borys M., Advanced object-orientedtechnology, PTI, Lublin 2010
B. Literatura uzupehiajaca
1. Sharp]., Jagger ]., Microsoft Visual C#.NET, RM, Warszawa 2002

W e

Wiedza
Symb. Efekt Sposéb Odniesienie
weryfikacji
W01 | Ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng K_WO03],
w zakresie programowania, zna paradygmat programowania K_ W09
obiektowego. .
W02 | Posiada ogélng wiedze na temat jezykdw i paradygmatow spr.awd21an K_W03],
; pisemny
programowania. K. W09
W03 | Potrafi wskaza¢ obiektowe jezyki programowania i mozliwo$ci K WO03],
ich zastosowan. K_W09
W04 | Zna podstawowe konstrukcje programistyczne w obiektowym sprawdzian K W04, K W09
jezyku programowania. pisemny/
zadania
programistyczne
Umiejetnosci
&" Symb. Efekt Sposéb Odniesienie
) weryfikacji
§ Uo1 Potrafi tworzy¢ i interpretowa¢ kod Zrédtowy w obiektowym K_U10,K_U32
S jezyku programowania. miniprojekt/
> U0z Potrafi dobra¢ narzedzie do tworzenia aplikacji w trybie konwersacja K_U04, K_U32
= graficznym.
b= uo03 Potrafi oceni¢ przydatnos¢ réznych paradygmatow K_U03,K_U28
programowania i zwigzanych z nimi §rodowisk .
. . . konwersacja
programistycznych do rozwigzywania réznego typu
probleméw.
U04 Potrafi konstruowac i programowac algorytmy pod katem K_U11,K_U29
obiektowych jezykédw programowania.
uo05 Potrafi stosowa¢ podstawowe techniki programistyczne . K_U09, K_U29
w zakresie programowania obiektowego. zada.ma
uo6 Potrafi projektowaé, implementowac, testowac i debugowac programistyczne K_U04, K_U09
proj , 1Imp ) 8 _U04, k_UO9,
proste programy obiektowe. K_U29,K_U32
Uo7 Potrafi pisa¢ programy obiektowe w Srodowisku graficznym. K_U04, K_U29
uo8 Jest Swiadomy koniecznoSci ciggtej aktualizacji wiedzy K_U41
dotyczacej jezykow programowania i narzedzi konwersacja
programistycznych.
u09 Rozumie konieczno$¢ systematycznej pracy nad projektem . K _U42
. konwersacja
informatycznym o dtugofalowym charakterze.




Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Potrafi zaplanowac realizacje wybranego przedsiewziecia K_KO03
informatycznego i odpowiednio okresli¢ priorytety z tym konwersacja
zwigzane.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Programowanie 3 3.4.KRK.12SX.PRG3 5
3.4.KRK.12NX.PRG3
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia brerwszego stopnia ogdlnoakademicki St.Udl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]
Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki
Formy zaje¢, sposob ich Naklad pracy studenta:

realizacji i przypisana im liczba
godzin

A. Formy zajec
e wyktad (W)
e laboratorium (L)

B. Sposoéb realizacji

e zajecia w sali wyktadowej/
laboratoryjnej
mozliwos$¢ realizacji w formie
zdalnej przy wykorzystaniu
MS Teams

C. Liczba godzin
Wyktad
15 godz. [9 godz.]*
Laboratorium:
45 godz. [27 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie, 7 godz.
zdalnie]

A. Godziny kontaktowe: 68 godz./ 2,7 ECTS [36 godz./ 1,4 ECTS]
e udzial w wyktadach: 15 godz. [9 godz.]
e udziatl wlaboratoriach: 45 godz. [27 godz.]
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]

B. Praca wiasna studenta: 57 godz./ 2,3 ECTS [89 godz./ 3,6 ECTS]
e przygotowanie do dwdch kolokwidéw: 12 godz. [19 godz.]
e przygotowanie do zajec¢: 45 godz. [70 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.

Status przedmiotu Jezyk wykladowy
e obowiazkowy (kierunkowy) Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e wyktad / wyktad problemowy egzaminacyjne
/ wyktad z prezentacja Na ogdélnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczegélnosci
multimedialng

e (¢wiczenia laboratoryjne:
projekt i implementacja
programéw komputerowych

A. Sposdb zaliczenia
e (W) zaliczenie z oceng
e (L) zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia

e (W) kolokwium pisemne na ocene (WPF i XAML), kolokwium pisemne na ocene
(serializacja, WebService, obstuga bazy danych);

(L) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych otrzymywanych
w trakcie trwania semestru za realizacje projektéw i programéw komputerowych

C. Podstawowe kryteria
e (W), (L) - uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne: Programowanie 2

B. Wymagania wstepne: znajomos$¢ paradygmatu programowania proceduralnego i praktyczna umiejetno$¢ stosowania
podstawowych technik programistycznych

Cele przedmiotu

Nabycie przez studenta umiejetno$ci tworzenia podstawowych funkcjonalnosci w jezyku XAML z wykorzystaniem GitHub.
Zapoznanie studenta z zaawansowanymi typami danych, serializacja i deserializacja danych, tworzeniem prostych
WebService-6w, obstuga bazy danych i nabycie umiejetnosci stosowania podstawowych technik programistycznych w tym
zakresie.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu i laboratorium:

Wprowadzenie do jezyka XAML. Wybrane funkcjonalno$ci sSrodowiska Windows Presentation Foundation. Zaawansowane
typy danych. Serializacja i deserializacja danych. Tworzenie prostych WebService-6w. Obstuga bazy danych. Programowanie
wspdtbiezne i rozproszone.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. A.Kempa: Wprowadzenie do WPF. Tworzenie aplikacji w WPF przy uzyciu XAML i C#. Helion, Gliwice 2017
2. P.Domka, Programowanie strukturalne i obiektowe, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2010
3. E.Mitosz, M. Mitosz, Advanced object-oriented technology, Polish Information Processing Society, Lublin 2010
B. Literatura uzupehiajaca
1. J.Sharp, Microsoft Visual C#.NET, RM, Warszawa 2002

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Posiada wiedze z zakresu tworzenia podstawowych sprawdzian K W13
funkcjonalnos$ci w WPF. pisemny/
miniprojekt
W02 | Posiada wiedze o narzedziach umozliwiajacych modelowanie K W13
w WPF.
W03 | Posiada wiedze w zakresie serializacji i deserializacji danych. sprawdzian K W03,
pisemny K. W09
W04 | Potrafi stworzy¢ i zaimplementowac prosty WebService. K_ W03,
K_ W09
WO05 | Zna podstawowe metody potaczen z bazg danych. sprawdzian K_Wo04,
pisemny/ K_ W09
zadania
programistyczne
W06 | Posiada podstawowa wiedze z zakresu programowania zadania K W12
wsp6tbieznego i rozproszonego. programistyczne
/konwersacja
o | Umiejetnosci
: Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
'g Uo1 Potrafi tworzy¢ podstawowe funkcjonalno$ci w WPF. miniprojekt/ K _U25,K_U32
N uoz Potrafi dobra¢ narzedzie do modelowania funkcjonalnosci K . K_U04, K_U32
= : : . . o onwersacja
o w jezyku XAML i wykorzystac je do zamodelowania aplikacji.
2 Uo3 Potrafi oceni¢ przydatnos$¢ zaawansowanych typéw danych K_U03,K_U28
‘é" i zwigzanych z nimi sSrodowisk programistycznych do konwersacja
rozwigzywania réznego typu problemoéw.
uo4 Potrafi konstruowac i programowac algorytmy pod katem K_U11,K_U29
obiektowych jezykdw programowania.
uo5 Potrafi stosowac podstawowe techniki programistyczne w zakresie K_U09, K_U29
tworzenia WebService-6w. zadania
[8[0]3) Potrafi projektowaé, implementowag, testowac i debugowac proste programistyczne K_U04, K_U09,
programy obiektowe w §rodowisku WPF. K_U22,K_U29,
K_U32
Uo7 Potrafi pisa¢ programy obiektowe w srodowisku graficznym WPF. K_U04, K_U29
uo8 Jest Swiadomy koniecznoSci cigglej aktualizacji wiedzy dotyczacej . K U41
. . . : . konwersacja
jezykdw programowania i narzedzi programistycznych.
uo9 Rozumie konieczno$¢ systematycznej pracy nad projektem ) K _U42
. konwersacja
informatycznym o dtugofalowym charakterze.
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Potrafi zaplanowac realizacje wybranego przedsiewziecia K_KO03
informatycznego i odpowiednio okresli¢ priorytety z tym konwersacja
Zwigzane.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu

Sieci komputerowe 1
Computer networks 1

Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
3.4.KRK.12SX.SIE1 5
3.4 KRK.12NX.SIE1

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia Plerwszego stopnia ogolnoakademicki st.udl.a stac!onarne . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
Pracownicy Instytut Informatyki

Formy zajec¢, sposob ich
realizacji i przypisana im

liczba godzin
A. Formy zajeé
e wyktad (W)

laboratorium (L)

Sposob realizacji

zajecia w sali wyktadowej/
laboratoryjnej

mozliwos$¢ realizacji

w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C.

Liczba godzin

Wyktad

30 godz. [18 godz.]*

Laboratorium:

30 godz. [18 godz.]

*[2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 70 godz./ 2,8 ECTS [40 godz./ 1,6 ECTS]

udzialt w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]

udziat w laboratoriach: 30 godz. [18 godz.]

udzial w egzaminie: 3 godz. [3 godz.]

udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 7 godz. [1 godz.]

B. Praca wiasna studenta: 55 godz./ 2,2 ECTS [85 godz./ 3,4 ECTS]

wstepny przeglad literatury: 5 godz. [5 godz.]

analiza i przyswojenie tresci wyktadu: 15 godz. [22 godz.]

przygotowanie do laboratoriéw: 15 godz. [28 godz.]

przygotowanie do prac zaliczeniowych na laboratoriach: 8 godz. [12 godz.]
przygotowanie do egzaminu: 12 godz. [18 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.

Status przedmiotu

obowiazkowy (kierunkowy)

Jezyk wykladowy
Polski (mozliwo$¢ realizacji w jezyku angielskim)

Metody dydaktyczne

wyktad / wyktad
problemowy / wyktad z
prezentacjg multimedialng
¢wiczenia audytoryjne:
dyskusja / rozwigzywanie
zadan

¢wiczenia laboratoryjne:
zastosowanie pakietow
matematycznych

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne
Na ogélnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczegé6lnosci

A. Sposob zaliczenia
e (W) egzamin na ocene
e (L) zaliczenie z oceng

(W) egzamin pisemny

B. Formy zaliczenia
[ ]
e (L) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie prac kontrolnych/projektow.

C. Podstawowe kryteria
e (W, L) uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Bazy danych 1, Programowanie 3
B. Wymagania wstepne: umiejetno$¢ programowania na poziomie elementarnym, wskazana znajomo$¢ maszyn RAM

Cele przedmiotu
Zapoznanie studenta z standardami transmisji danych w sieciach komputerowych, protokotami i ustugami sieciowymi,
z zasadami dziatania i budowy sieci komputerowych.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Model referencyjny dla systeméw otwartych (model OSI), zasady komunikacji i transmisji danych w sieciach
komputerowych: urzadzenia i media transmisyjne, standard Ethernet, rodzina protokotéw TCP/IP, adresowanie IP,
ustugi sieciowe DHCP, DNS, poczta elektroniczna, serwery WWW, bezpieczenstwo sieci internetowych, zasady budowy
i dziatania aplikacji sieciowych. Zasady konfiguracji urzadzen sieciowych: przetacznik, router, router bezprzewodowy.
Podstawy dziatania sieci bezprzewodowych.

B. Problematyka laboratorium

Infrastruktura sieciowa - standardy kabli i ztacz, kodowanie sygnatéw, zasady dziatania urzadzen sieciowych (kart
sieciowych, przetacznikdéw, routeréw), analiza tresci ramek ethernetowych i proceséw komunikacyjnych w sieciach
internetowych: ustugi ARP, DHCP, DNS, poczta elektroniczna, ustuga WWW, kapsutkowanie danych, potaczeniowos¢ TCP,
adresowanie sieci, testowanie sieci, postugiwanie sie narzedziami net, ipconfig, netstat, nslookup, ping, tracert,
postugiwanie sie Kklientem serwera ftp, telnetuy, WWW, poczty elektronicznej, bezpieczne korzystanie z sieci
internetowych (protokét SSL, TLS, certyfikat i podpis elektroniczny).

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. Comer, Sieci komputerowe i intersieci, Helion 2012.
2. J.F.Kurose, K. W. Ross, Sieci komputerowe. Ujecie cato$ciowe, Helion, 2010.
3. W.R. Stevens, UNIX. Programowanie ustug sieciowych. Tom I, [I. WNT 2002.
4. M. A.Dye, R. McDonald, A. W. Rufi, Akademia sieci Cisco. CCNA Exploration. Semestr 1, PWN 2011.
B. Literatura uzupekhiajaca
1. W. Lewis, Akademia sieci Cisco. CCNA Exploration. Semestr 3, Przetgczanie sieci LAN i sieci bezprzewodowe,

PWN 2011.
2. R.Graziani, A. Johnson, Akademia sieci Cisco. CCNA Exploration. Semestr 2, Protokoty i koncepcje routingu, PWN
2011.
3. inne podreczniki dostepne on-line poprzez Biblioteke Gtéwna UO (,,ibuk”)
Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | rozumie zasady komunikacji i transmisji danych w sieciach K_ W08
komputerowych, zna model referencyjny dla systeméw otwartych sprawdzian
(model OSI), pisemny
zna standard Ethernet, rozumie pojecie domeny kolizyjnej
WO02 | zna strukture podstawowych protokotéw komunikacyjnych, w tym sprawdzian K W08
protokotu DHCP, DNS, POP, SMTP, HTTP, TCP, UDP, IP, ICMP, ARP, pr
. . . pisemny
rozumie proces kapsutkowania danych w ramki
W03 | zna ustugi sieciowe DHCP, DNS, poczta elektroniczna, serwery sprawdzian K_wWo08
WWWwW pisemny
W04 | rozumie aspekty bezpiecznego korzystania z sieci internetowych, . K W08
g . o : sprawdzian
zna zastosowania protokotu SSL, TLS, wie co to certyfikat i podpis .
: pisemny
elektroniczny
o ;
7] W05 rozumie na czym polega potgczeniowo$¢ protokotu TCP spr.awd21an K_Wos
« pisemny
§ Umiejetnosci
3 Symb. Efekt Metoda Odniesienie
2 weryfikacji
< Uo1 potrafi analizowa¢ tre$ci zwarte w ramkach ethernetowych . K _U07,
= . . . L. . . Obserwacja,
= i procesy komunikacyjne w sieciach internetowych na podstawie K_U19
. . o rozmowa
analizy transmitowanych pakietéw
uo02 potrafi zaadresowac siec i przetestowa¢ dostepnos$¢ potaczonych do sprawdzian K_U19,
sieci hostow pisemny, projekt | K U16
uo03 obserwacja, K_U19,
potrafi skonfigurowac¢ ustuge DHCP, ustuge WWW projekt K U16
U04 potrafi postugiwac sie narzedziami net, ipconfig, netstat, nslookup, K_U19
ping, tracert, klientem serwera ftp, telnetuy, WWW, poczty obserwacja
elektronicznej
uo05 potrafi bezpieczne korzysta¢ z sieci internetowych zna protokot K_U20,
HTTPS, potrafi wysta¢ zaszyfrowang wiadomo$¢ elektroniczng Obserwacja K _U21
i wiadomos¢ elektroniczna z podpisem cyfrowym
uo6 p051§da umle].qtn.osc. stosowania podstawowych pakietow do Obserwacja K_U04
monitorowania sieci
uo7 potrafi w s;.)os.ob przystepny przedstawi¢ podstawowe fakty Obserwacja K _U02
z zZakresu sieci komputerowych




uo8 rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie Konwersacja, K U41
Obserwacja
u09 potrafi pracowac¢ zespotowo; rozumie konieczno$¢ systematycznej Konwersacja, K _U42
pracy nad wszelkimi projektami, ktére maja dtugofalowy charakter Obserwacja
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji Konwersacja, K_KO03
okreslonego zadania informatycznego obserwacja
K02 rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych Konwersacja, K_KO05
i osobistych obserwacja
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:

http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Systemy komputerowe 3.4.KRK.12SX.SKOM 6
Computer Systems 3.4.KRK.12NX.SKOM

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , C . studia stacjonarne
Informatyka P1erwszego Stop ogdlnoakademicki oo ) . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zajec¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 70 godz./ 2,8 ECTS [39 godz./ 1,6 ECTS]
A. Formy zajeé e udzial w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]
e wyktad (W) e udzial wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]
¢ laboratorium (L) e udzial w egzaminie: 2 godz. [2 godz.]
[ ]

B. Sposob realizacji udziat w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [1 godz.]
¢ zajecia w sali wyktadowej/

laboratoryjnej B. Praca wiasna studenta: 80 godz./ 3,2 ECTS [111 godz./ 4,4 ECTS]

mozliwos¢ realizacji e analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach: 30 godz. [36 godz.]
w formie zdalnej przy przygotowanie do laboratorium: 35 godz. [52 godz.]

[ ]
wykorzystaniu MS Teams e przygotowanie zadan domowych: 8 godz. [12 godz.]
(]

C. Liczba godzin przygotowanie do egzaminu: 7 godz. [11 godz.]

Wyktad
30 godz. [18 godz.]* Laczny naktad pracy studenta: 150 godzin.

Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]

*[2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]

Status przedmiotu Jezyk wykltadowy
¢ obowiazkowy (kierunkowy) Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e wyktad: wyktad egzaminacyjne
z prezentacjg multimedialng | Na ogélnych zasadach okreslonych w programie ksztalcenia, a w szczegélnosci
e (wiczenia laboratoryjne: A. Sposéb zaliczenia
dyskusja / rozwigzywanie e (W) egzamin na ocene
zadan / zastosowanie e (L) zaliczenie z oceng

narzedzi informatycznych

(W) egzamin na ocene - pisemny lub z wykorzystaniem platformy e-learningowej;
(L) zaliczenie z ocena: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru, z pisemnych
sprawdzianéw oraz ocen zaliczajacych wykonanie éwiczen praktycznych

B. Formy zaliczenia
[
[

C. Podstawowe kryteria
e (W, L) - uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Zapoznanie studenta z ogélnymi zasadami dzialania systeméw komputerowych. Przedstawia organizacje, architekture
oraz dziatanie najwazniejszych elementéw systemu komputerowego, stuzy wprowadzeniem w tematyke techniki
cyfrowej .




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

Organizacja i architektura systemu komputerowego. Maszynowa reprezentacja danych. Arytmetyka liczb catkowitych
i zmiennopozycyjnych. Funkcje boolowskie i metody ich minimalizacji. Projektowanie uktadéw kombinacyjnych
i sekwencyjnych. Organizacja i architektura systemdéw pamieci. Interfejsy i komunikacja. Organizacja jednostki centralnej.
B. B.Problematyka laboratorium:

Organizacja i architektura systemu komputerowego. Maszynowa reprezentacja danych. Arytmetyka liczb catkowitych
i zmiennopozycyjnych. Funkcje boolowskie i metody ich minimalizacji. Projektowanie uktadéw kombinacyjnych
i sekwencyjnych. Organizacja i architektura systeméw pamieci. Interfejsy i komunikacja. Organizacja jednostki centralnej.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. A. Skorupski, Podstawy techniki cyfrowej, WKL 2004
2. W. Stallings, Organizacja i architektura systemu komputerowego, WNT 2004
3. K. Wojtuszkiewicz, Jak dziata komputer?, Mikom 2007
4. H.Kamionka-Mikuta, H. Matysiak, B. Pochopien, Praktyczna teoria uktadéw cyfrowych, Wydawnictwo
Politechniki Slaskiej 2014
B. Literatura uzupehiajaca
1. L. Null, J. Lobur, Struktura organizacyjna i architektura systeméw komputerowych, Helion 2004

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Opisuje architekture i dziatanie podstawowych elementow
L . ) K_Woe,
W01 | systemu komputerowego - pamieci, jednostki centralnej K W03l
i systemdéw wej$cia-wyjscia. -
Ma wiedze na temat podstaw dziatania i projektowania uktadow K W06,
wo2 .
cyfrowych. sprawdzian K_WO03I
Wo3 Posiada wiedze na temat maszynowej reprezentacji danych pisemny, K_Woe,
w systemach komputerowych. konwersacja K W03l
Wo4 Posiada wiedze na temat sposobdw reprezentowania K_Woe,
i minimalizacji funkcji boolowskich. K W03l
Zna reprezentacje danych liczbowych, arytmetyke i btedy K W03],
W05 ,
zaokraglen K W04
o | Umiejetnosci
o Symb. Efekt Metoda Odniesienie
= weryfikacji
)
§ Uo1 Potrafi obliczy¢ reprezentacje liczb catkowitych i rzeczywistych K U14
> U02 Potrafi wykgnac podstawowe operacje arytmetyczne na K U14
= reprezentacjach liczb. sprawdzian
5 U03 Potrafi st(?sgwaé rézne sposoby reprezentowania funkcji pisemny K U13
boolowskiej -
U04 Potraq Zastosowa}c.przynajmme] jedng z metod minimalizacji K U13
funkcji boolowskiej
U05 | Potrafi zaprojektowac prosty uktad kombinacyjny zadanie ,offline” | K U13
(z wyk. platformy
uoé6 Potrafi zaprojektowac prosty uktad sekwencyjny e-learningowej) K_U13
Rozumie potrzebe ciagtego uaktualniania swej wiedzy w zakresie konwersacja
uo7 L ; . K_U41
organizacji i architektury systeméw komputerowych
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Rozumie znaczenie wiedzy z zakresu systeméw komputerowych
K01 i dostrzega sens rozwijania swoich kompetencji w zakresie tego konwersacja K_KO05
przedmiotu

Kontakt:
Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu
Systemy operacyjne
Operating Systems

Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
3.4.KRK.12SX.SOPR 5
3.4.KRK.12NX.SOPR

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia Plerwszego stopnia ogolnoakademicki st.udl.a stac!onarne . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)

Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zajec¢, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajeé
e wyktad (W)
e laboratorium (L)

B. Sposoéb realizacji

e zajecia w sali wyktadowej/
laboratoryjnej
mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Wyktad
30 godz. [18 godz.]*
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]

*[2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]

A.

Naklad pracy studenta:

Godziny kontaktowe: 70 godz./ 2,8 ECTS [40 godz./ 1,6 ECTS]

e udziat w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]

e udziat wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]

e udzial w egzaminie: 3 godz. [3 godz.]

e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 7 godz. [1 godz.]

Praca wilasna studenta: 55 godz./ 2,2 ECTS [85 godz./ 3,4 ECTS]

e zapoznanie sie z literatura: 2 godz. [2 godz.]

e analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach: 10 godz. [18 godz.]
e przygotowanie do zajec¢ lab.: 35 godz. [55 godz.]

e przygotowanie do egzaminu: 8 godz. [10 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.

Status przedmiotu
e obowiazkowy (kierunkowy)

Jezyk wykladowy

Polski

Metody dydaktyczne

e wyktad / wyktad
z prezentacjg multimedialng

e (wiczenia laboratoryjne -
rozwigzywanie
zadan/realizacja projektow

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania

egzaminacyjne

Sposadb zaliczenia
(W) egzamin na ocene
(L) zaliczenie z oceng

..p..?

Formy zaliczenia

(W) egzamin pisemny;

(L) zaliczenie z oceng; ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystgpienia ustne

i projekty

C.

Podstawowe kryteria
(W) uzyskanie pozytywnej oceny;
(L) uzyskanie pozytywnej oceny konncowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Architektura komputerdw

B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw z wewnetrzng budowa i organizacjg systeméw operacyjnych, podstawowymi
zagadnieniami teoretycznymi zwigzanymi z ich projektowaniem, problemami praktycznymi dotyczacymi ich
implementowania i wdrazania oraz z mozliwo$ciami jakie - wspierane przez nowoczesny sprzet — oferuja projektantom
oprogramowania systemowego i uzytkowego oraz uzytkownikom koncowym.

Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Pojecie systemu operacyjnego. Przeglad systemow operacyjnych. Sktadniki, rola i zadania systemu operacyjnego. Pojecia




procesu i watku. Wspétbieznos$¢. Procesy jednowatkowe i wielowatkowe. Zarzadzanie procesami i watkami. Procesy
iwatki w konkretnych systemach operacyjnych. Procesy niezalezne i procesy kooperujace. Pamie¢ wspoétdzielona.
Komunikacja miedzyprocesowa bezposrednia i posrednia. Szeregowanie zadan. Specyfika i problemy planowania
w czasie rzeczywistym. Przeglad i poréwnanie podstawowych algorytméw planowania (szeregowania) zadan.
Synchronizacja proceséw. Klasyczne problemy synchronizacji. Mechanizmy synchronizacji proceséw dostarczane przez
powszechnie uzytkowane systemy operacyjne. Zakleszczenia. Zarzadzanie pamiecig: logiczna i fizyczna przestrzen
adresowa; stronicowanie, segmentacja i wymiana; pamie¢ wirtualna; ochrona obszaréw pamieci. Systemy plikow.
Ochrona systemu operacyjnego: domeny ochrony, modele ochrony. Struktury rozproszonych systeméw operacyjnych.
Analiza poréwnawcza wybranych systeméw operacyjnych. Tendencje rozwojowe.

B. Problematyka laboratorium

Instalacja, konfigurowanie i pielegnacja systeméw operacyjnych. Procesy i watki: budowanie diagraméw kolejek
proceséw dla systemdw pracujgcych na sprzecie o zadanej konfiguracji modelowej; dyskusja klas probleméw
programistycznych o naturalnych rozwigzaniach implementowanych jako jedno- i wieloprocesowe wzglednie jedno-
i wielowatkowe (kooperujace lub niezalezne). Programowanie wspoétbiezne i programowanie systemowe. Podstawy
programowania wielowatkowego. Podstawy programowania z wykorzystaniem mechanizméw komunikacji
i synchronizacji dostepnych w wybranym systemie operacyjnym. Wielowatkowe symulacje zagadnienn zwigzanych
z planowaniem przydziatu procesora (projektowanie algorytmdéw planowania oraz ich testowanie i ocena)
i problematyka zakleszczen, dostepem do logicznych i fizycznych obiektow wspétdzielonych (w tym plikéw dyskowych).

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana:

1. Frisch, A, Unix - administracja systemu, Oficyna Wydawnicza Read Me, 1996.

2. Silberschatz, A., Galvin, P. B., Podstawy systeméw operacyjnych, WNT, 200x.

3. Stallings, William, Systemy operacyjne. Struktura i zasady budowy, PWN SA, 2006.

4. Stanek, William R., Windows 7. Vademecum administratora, Microsoft Press, 2009.

5. Welsh, M,, Dalheimer, M,, K., Kaufman, L., Linux, Oficyna Wydawnicza Read Me, 2000.

6. Aktualne materiaty i specyfikacje dotyczace systemoéw operacyjnych, dostepne w sieci Internet.
L
1

B. Literatura uzupehiajaca
. Coulouris, G., Dollimore, ], Kindberg, T., Systemy rozproszone. Podstawy i projektowanie, WNT, 1999.
Wiedza

Symb. Efekt Metoda Odniesienie

weryfikacji

W01 | Opisuje zasady dziatania systeméw operacyjnych, wyjasnia role K W07
i zadania ich sktadowych

WO02 | Definiuje i wyjasnia pojecia procesu i watku, przedstawia zagadnienia mini projekty/ | K W07
zwigzane ze wspbibieznoscig zadania

W03 | Opisuje i wyjasnia zagadnienie szeregowania zadan; klasyfikuje problemowe/ | K. W07
i demonstruje podstawowe algorytmy planowania konwersacja

W04 | Opisuje i wyjasnia idee, techniki i metody zwigzane z zarzadzaniem K_ W07
pamiecia

Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie

o weryfikacji

@ uo1 Instaluje i konfiguruje wybrany system operacyjny; administruje nim; praktyczna K _U16

8 instaluje i uruchamia oprogramowanie demonstracja

§ U0z Rozpoznaje, analizuje i rozwiazuje problemy zwigzane K U17,

= z wykonywaniem programéw wspotbieznych, korzysta przy tym K_U09,

> z odpowiednich mechanizméw synchronizacji proceséw mini projekty/ | K U11

j’f’. uo03 Poréwnuje wybrane schematy zarzadzania pamiecia, dostrzegajac idee | zadania K U18

= hierarchicznos$ci pamieci i pamieci wirtualnej problemowe/

Uo04 Pisze i uruchamia proste programy wykorzystujace mechanizmy konwersacja K_U09,
komunikacji i synchronizacji dostepne w wybranym systemie K U11,
operacyjnym. K U17

uo05 Systematyzuje i rozpoznaje w systemach operacyjnych implementacje praktyczna K_U20
ogolnych zasad zwigzanych z bezpieczenstwem i ochrona demonstracja

Kompetencje spoleczne (postawy)

Symb. Efekt Metoda Odniesienie

weryfikacji

K01 Ma $wiadomos¢ ciggtych zmian i innowacji dokonywanych w dziedzinie K_KO1P
systemoéw operacyjnych, inspirowanych innymi dziedzinami wiedzy i
inspirujacych je, a w zwigzku z tym krytycznie ocenia swojg wiedze i .

- P . . ; konwersacja
umiejetnosci informatyczne, rozumiejac potrzebe ciggtego ich
doskonalenia w zakresie systemow operacyjnych na poziomie
niezbednym do wykonywania przysztych czynnosci zawodowych




Kontakt:
Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Systemy wbudowane 3.4.KRK.12TX.SWbud 5
Embedded Systems 3.4.KRK.12TX.SWbud

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , . studia stacjonarne
Informatyka P1erwszego Stop ogdlnoakademicki oo ) . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zajec¢, sposob ich
realizacji i przypisana im

Naklad pracy studenta:

liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 68 godz./ 2,7 ECTS [36 godz./ 1,4 ECTS]
A. Formy zajeé e udzial w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]
e wyktad (W) e udzial wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]

laboratorium (L)

e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]

B Soos6b realizacii
. z:'oii(:l V\lz.es!zlilzacl](l}adowe'/ B. Praca wiasna studenta: 57 godz./ 2,3 ECTS [89 godz./ 3,6 ECTS]
lall)?)ratoryjne;Ny ) e opracowanie oprogramowania dla mikrokontroleré6w:30 godz. [55 godz.]
e mozliwosé realizacji e przygotowanie do sprawdziandw na laboratoriach: 14 godz. [21 godz.]
w formie zdalnej przy e przygotowanie do projektow na laboratoriach: 13 godz. [13 godz.]
korzystaniu MS Teams
C. ‘I/,vi}(,:zba godzin Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.
Wyktad
30 godz. [18 godz.]*
Laboratorium:

30 godz. [18 godz.]

*[2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]

Status przedmiotu

obowiazkowy (kierunkowy)

Jezyk wykladowy
Polski

Metody dydaktyczne

wyktad / wyktad

Z prezentacjg multimedialng
¢wiczenia laboratoryjne:
programowanie systemu
wbudowanego opartego

Forma i sposdb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne
Na ogélnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczeg6lnosci

A. Sposob zaliczenia
e (W, L) zaliczenie z ocena.

B. Formy zaliczenia

0 LEGO NXT lub EV3, i ) . . .
moduty Arduino oraz e (W, L) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
mikrokontroler 8051 otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystgpienia ustne i za prace

(z wykorzystaniem
emulatora programowego),
prezentacja, dyskusja

pisemne, w tym projekty/programy komputerowe.

C. Podstawowe kryteria

e (W, L) uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowe;.

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Programowanie 1

B.

Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Zapoznanie studentéw z tematyka systeméw wbudowanych i mikrokontroleréw.

Tresci programowe

A.

Problematyka wyktadu:

Mikrokontrolery. Programy wbudowane. Systemy operacyjne czasu rzeczywistego. Przetwarzanie danych a zuzycie
energii. Metodyka projektowania systemdw i podnoszenie ich niezawodnosci. Cykl zZycia urzadzen i systeméw
technicznych. Internet rzeczy. Sterowanie i regulacja.

B. Problematyka laboratorium:

Mikrokontrolery. Programowanie mikrokontroler6w 8051. Programowanie opartego na mikrokontrolerze 32-bit ARM
systemu wbudowanego LEGO NXT lub EV3 zapewniajac wspotdziatanie z urzadzeniami zewnetrznymi. Programowanie

mikrokontroleréw rodziny AVR.




Wykaz literatury

1. Ryszard Petka, Mikrokontrolery: architektura, programowanie, zastosowanie, Wydawnictwa Komunikaciji i
Lacznosci

2. P.Gatka, Podstawy programowania mikrokontrolera 8051, PWN, Warszawa 2013.

3. Michael Miller, Internet rzeczy: jak inteligentne telewizory, samochody, domy i miasta zmieniajg $wiat, PWN
2016.

4. Aleksander Timofiejew, Wbudowane systemy mikroprocesorowe, UPH w Siedlcach 2012.

5. A.Urbaniak, Podstawy automatyki, Wydawnictwo PP, Poznan 2007.

6. Ogoblnodostepne materialy uzupetniajace dostepne w Internecie: noty katalogowe, schematy ideowe i projekty
prostych systeméw wbudowanych, w tym dokumentacja LEGO Hardware Developer Kit, projekty AVR
(Arduino), itp.

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Ma podstawowa wiedze o mikrokontrolerach i programach K W14,
wbudowanych. K_ W03l
W02 | Mapodstawowa wiedze o systemach operacyjnych czasu K W14,
rzeczywistego. Sprawdziany K WO03I
W03 | Mapodstawowa wiedze na temat metodyki projektowania pisemne K W14,
systeméw i podnoszenia ich niezawodno$ci. K W03l
o || W04 | Mapodstawowa wiedzg o cyklu zycia urzadzen i systemow K W18
@ technicznych.
-g Umiejetnosci:
g Symb. Efekt Metoda Odniesienie
= weryfikacji
E’ U01 | Potrafi oprogramowa¢ mikrokontroler w jezyku niskiego poziomu. Zadania/ K _U30,K_U12
Q Potrafi oprogramowac oparty na mikrokontrolerze system roiekt K U30. K U04
= U02 | wbudowany, zapewniajac wspétdziatanie z urzadzeniami projexty o
L . . programistyczne | K_U31
zewnetrznymi, w jezyku wysokiego poziomu.
Zadaje sobie sprawe z szybkiego postepu w obszarze badan nad
U03 | systemami wbudowanymi i rozumie potrzebe uaktualniania swej Konwersacja K_U41
wiedzy w tym zakresie
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety przy rozwigzywaniu Projekty lub
K01 . . . K_K03
zadan wykorzystujacych systemy wbudowane konwersacja
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Sztuczna Inteligencja 3.4.KRK.12TX.SZI 5
Artificial Intelligence 3.4.KRK.12TX.SZI

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia Plerwszego stopnia ogolnoakademicki st.udl.a stac!onarne . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zajec¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 70 godz./ 2,8 ECTS [39 godz./ 1,6 ECTS]
A. Formy zajeé e udziat w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]
e wyktad (W) e udziat wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]
e laboratorium (L) e udzial w egzaminie: 2 godz. [2 godz.]
[ ]

B. Sposéb realizacji udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [1 godz.]
[ ]

zajecia w sali wyktadowej/
laboratoryjnej

mozliwos$¢ realizacji

w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

B. Praca wiasna studenta: 55 godz./ 2,2 ECTS [86 godz./ 3,4 ECTS]
e utrwalenie i poglebienie wiedzy zakresie objetym wyktadem: 20 godz.
[34 godz.]
e dokoniczenie w domu zadan programistycznych: 27 godz. [44 godz.]

C. Liczba godzin e przygotowanie prezentacji multimedialnej: 8 godz. [8 godz.]

Wyktad ]
30 godz. [18 godz.]* Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]

*[2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]

Status przedmiotu Jezyk wykladowy

e obowiazkowy (kierunkowy) Polski

Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e wyktad / wyktad egzaminacyjne

z prezentacja multimedialng; | Na ogélnych zasadach okreslonych w programie ksztalcenia, a w szczegélnosci

¢ (¢wiczenia laboratoryjne: Sposdb zaliczenia
programowanie, dyskusja, (W) egzamin na ocene
studenckie prezentacje (L) zaliczenie z oceng

multimedialne. Formy zaliczenia

(W) egzamin na ocene;

(L) zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystgpienia ustne
i za prace pisemne, w tym programy komputerowe.

..p..?

C. Podstawowe kryteria
e (W) uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu;
e (L) uzyskanie pozytywnej oceny konicowe;.

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne: Programowanie 1, Algorytmy i Struktury Danych,

B. Wymagania wstepne: umiejetno$¢ programowania imperatywnego, znajomos$¢ podstawowych poje¢ logiki
matematycznej i matematyki dyskretnej (grafy, drzewa).

Cele przedmiotu
Zapoznanie studentéw z wybranymi zagadnieniami sztucznej inteligencji ze szczegdélnym naciskiem na umiejetnos¢
rozwiazywania problemdéw przez przeszukiwanie.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

Podstawowe zagadnienia sztucznej inteligencji: historyczne préby zdefiniowania pojecia ,sztuczna inteligencja”, jej
historia i powigzania z innymi dziedzinami wiedzy. Pojecie inteligentnych agentéw rozwigzujacych problemy.
Sformutowanie problemu przeszukiwania w terminach standéw, operatoréw, stanu poczatkowego i docelowego.
Podstawowe algorytmy i strategie przeszukiwania, przeszukiwanie z ograniczeniami - algorytmy z nawrotami,
przeszukiwanie heurystyczne, strategia ,najpierw najlepszy”, algorytm A* . Funkcje heurystyczne i sposoby ich
wyznaczania. Gry jako przyktad probleméw przeszukiwania. Przeszukiwanie typu mini-max. Reprezentacja wiedzy.
Whnioskowanie. Uczenie maszynowe: sieci neuronowe, model k-najblizszych sasiadéw, drzewa decyzyjne. Sieci
bayesowskie. Algorytmy genetyczne.

B. Problematyka laboratorium:

Sformutowanie problemu przeszukiwania w terminach standéw, operatoréw, stanu poczatkowego i docelowego.
Podstawowe algorytmy i strategie przeszukiwania (przeszukiwanie $lepe), przeszukiwanie z ograniczeniami - algorytmy
z nawrotami, przeszukiwanie heurystyczne, strategia ,najpierw najlepszy”, algorytm A*. Funkcje heurystyczne i sposoby
ich wyznaczania. Gry jako przyktad probleméw przeszukiwania. Reprezentacja wiedzy i wnioskowanie. Uczenie
maszynowe. Kierunki badan w obszarze sztucznej inteligencji. Zastosowania sztucznej inteligencji - studenckie
prezentacje multimedialne, przyktadowo: systemy ekspertowe i bazy wiedzy, chatterboty i wirtualni asystenci, znane
projekty z obszaru sztucznej inteligencji (np. Cyc, Semantic Web, Watson, Blue Brain, Google Brain, Wolfram Alpha),
sztuczna inteligencja w grach, inteligentne roboty, inteligentne samochody.

Wykaz literatury
1. Stuart Russell, Peter Norvig, Artificial Intelligence: A Modern Approach, Pearson 2020.
2. Mariusz Flasinski, Wstep do sztucznej inteligencji, PWN 2011.
3. Andrzej Kisielewicz, Sztuczna inteligencja i logika, PWN 2018.
4. Piotr Artiemjew, Wybrane paradygmaty sztucznej inteligencji, Wydawnictwo Polsko-Japonskiej WyzZszej Szkoty
Technik Komputerowych 2013.
5. Leszek Pacholski, Systemy ekspertowe i sztuczna inteligencja, Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej 2012.

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
WO01 | Zna przeszukiwania z ograniczeniami i przeszukiwania K W11,
heurystyczne Sprawdzian K WO03I
W02 pisemny K W11,
Zna podstawy reprezentacji wiedzy i wnioskowania K_WO03I
Wo3 W1e ].akle sq gtowne kierunki badan w obszarze sztucznej Praca pisemna lub K W03l
inteligencji konwersacja
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Potrafi opisa¢ przestrzen problemu wyrazonego w jezyku Sprawdzian
g Uo1 naturalnym w terminach standéw, operatoréw, stanu p . K_U24
: pisemny
s poczatkowego i docelowego
: .
8 Potrafi dobra¢ algorytm przeszukiwania heurystycznego do Sprawdzmn K_U01, K_U24,
3) U0z o pisemny lub
= specyfiki problemu . K _U31
> konwersacja
£ : : : ; :
3 Irrllp.lementu]e algor.ytmy. przeszuk.lwam.a (przeszuklwama typu 7adania K U01, K U04,
= uo3 mini-max, przeszukiwania z ograniczeniami za pomoca .
. . programistyczne | K_UO8
algorytmoéw z nawrotami)
Potrafi opracowa¢ wybrane zagadnienie z obszaru sztucznej
U04 inteligencji lub jej zastosowan oraz w przystepny sposéb je Prezentacja K_U02, K_U06
zaprezentowaé
.Zada.]e SOt.).l? sprawe z szybkiego postepl.l w obsza'rze? sztucznej Prezentacja lub
uo05 inteligencji i rozumie potrzebe uaktualniania swej wiedzy . K U41
. konwersacja
w tym zakresie
Uo06 Potrafi przeprowadzi¢ proste uczenie maszynowe Zadanie pisemne | K_U04, K U07
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Rozumie potrzebe podnoszenia swych kompetencji w obszarze Prezentacja lub K KOS
sztucznej inteligencji konwersacja -
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Teoretyczne podstawy informatyki 3.4.KRK.1ZNX.TPI 5
Theoretical foundations of computer science 3.4.KRK.125X.TPI

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia Plerwszego stopnia ogolnoakademicki st.udl.a stac!onarne . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zajec¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 70 godz./ 2,8 ECTS [37 godz./ 1,5 ECTS]
A. Formy zajeé e udziat w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]
e wyktad (W); e udziat wlaboratoriach: 15 godz. [9 godz.]
e laboratorium (L); e udzial w konwersatoriach: 15 godz. [9 godz.]
¢ konwersatorium (K). e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 10 godz. [1 godz.]

B. Praca wiasna studenta: 57 godz./ 2,2 ECTS [90 godz./ 3,5 ECTS]

B. Sposoéb realizacji
® zajecia w sali
wyktadowej/laboratoryjnej/
dydaktyczne;.
¢ mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

e samodzielny wstepny przeglad literatury: 5 godz. [5 godz.]

e analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach: 15 godz. [30 godz.]

e przygotowanie do konwersatoriow (rozwigzywanie zadan i problemoéw z
oglaszanych list, korzystanie z literatury): 25 godz. [35 godz.]

¢ dodatkowe przygotowanie do prac zaliczeniowych na laboratorium: 12 godz.
[20 godz.]

C. Liczba godzin
Wyktad
30 godz. [18 godz.]*
Laboratorium:
15 godz. [9 godz.]
Konwersatorium:
15 godz. [9 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 127 godzin.

* [2 godz. stacjonarnie, 16 godz.

zdalnie]
Status przedmiotu Jezyk wykladowy
e obowigzkowy (kierunkowy) Polski (mozliwo$¢ realizacji w jezyku angielskim)
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e wyktad / wyktad egzaminacyjne
problemowy / wyktad A. Sposob zaliczenia

z prezentacja multimedialng | e (W, K, L) zaliczenie z oceng

e (wiczenia audytoryjne:
dyskusja / rozwigzywanie
zadan

e (¢wiczenia laboratoryjne:

B. Formy zaliczenia
e (W, K, L) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w przeciagu semestru za prace kontrolne, wystapienia ustne,

zastosowanie symulatoréw domowe prace pisemne i wykonanie zadan nieobowigzkowych.
modeli obliczen, C. Podstawowe kryteria

programowanie e (W) obecno$¢ na zajeciach;

indywidualne ¢ (K) aktywno$¢ na zajeciach i ocena prac domowych;

e (L) pozytywna ocena pisemnych prac kontrolnych.

Przy ocenie beda tez brane pod uwage przedstawione rozwigzania
nieobowigzkowych zadan problemowych.

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak




Cele przedmiotu

Prezentacja podstawowych teoretycznych modeli obliczenr, ich mozliwo$ci i ograniczen oraz wprowadzenie

w podstawowe zagadnienia teorii ztozono$ci obliczeniowej.

Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu / B. Problematyka konwersatorium (K) C. Problematyka laboratorium (L)
Pojecie jezyka. Deterministyczne i niedeterministyczne automaty skonczone. (L)
Wyrazenia i jezyki regularne. Gramatyki regularne, rownowazno$¢ z automatami. (L)
Lemat o pompowaniu. Jezyki nieregularne. (K)
GramatyKki i jezyki bezkontekstowe, wiasnosci jezykéw bezkontekstowych. Gramatyki jezykéw programowania.

Stosowane notacje. (L) Automaty ze stosem. ROwnowazno$¢ gramatyk bezkontekstowych i automatéw ze stosem. (L)

Lemat o pompowaniu dla jezykéw bezkontekstowych. (K)
Niedeterministyczna wielotaSmowa maszyna Turinga. Modele ograniczone maszyny Turinga. (L)
Maszyna uniwersalna. Obliczalno$¢. Teza Churcha. Problem stopu. Problemy nierozstrzygalne. (K)

Pamieciowa i czasowa ztozonos$¢ obliczeniowa. Problemy SAT i PRIME. Zwiazki pomiedzy klasami ztoZonosci. (K)

NP-zupeinos¢. Przyktad problemu obliczeniowo trudnego. (K)

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana:

M. Sipser, Wprowadzenie do teorii obliczen,, WNT, 2009
B. Literatura uzupehiajaca

1.

1.

J.E. Hopcroft, R. Motwani, J.D. Ullman, Wprowadzenie do teorii automatéw, jezykow i obliczen, Wydawnictwo

Naukowe PWN, Nowe wydanie, Warszawa 2005.
2. Ch. H. Papadimitriou, Ztozonos$¢ obliczeniowa, WNT, 2002.

Efekty uczenia sie

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Definiuje deterministyczne i niedeterministyczne automaty kartkowka K_W02,05
skoniczone.
W02 | Definiuje zbiér wyrazen regularnych nad ustalonym alfabetem. | kartkéwka K W02,01,05
W03 | Definiuje automat ze stosem i gramatyke bezkontekstowa. kartkowka K W02,05
W04 | Zna wtasnosci domkniecia klasy jezykow regularnych i klasy praca K_W02,01
jezykéw bezkontekstowych na operacje regularne. domowa
WO05 | Zna podstawowe warianty maszyn Turinga (jednota§mowa, kartkowka K_ W05
wielota§mowa, niedeterministyczna).
WO06 | Zna pojecie problemu nierozstrzygalnego. konwersacja | K W031,04,05
W07 | Definiuje problemy SAT i PRIMES. konwersacja | K W03L,05
W08 | Definiuje ztozono$¢ obliczeniowa problemu. konwersacja | K W031,04,05
W09 | Wymienia podstawowe klasy ztoZonoSci obliczeniowe;j. konwersacja | K W03L,05
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Uo1 Konstruuje automat skonczony i pisze wyrazenie regularne dla | kartkéwka K _U31
prostych jezykéw regularnych.
uo02 Przeksztatca niedeterministyczny automat skoniczony na kartkowka K _U11
automat deterministyczny.
Uo03 Konstruuje automat réwnowazny danemu wyrazeniu kartkowka K_U31
regularnemu.
U04 Konstruuje automat ze stosem i pisze gramatyke kartkowka K U31
bezkontekstowa dla prostych jezykéw bezkontekstowych.
uo05 Podaje przyktady jezykdéw, ktére nie sg regularne lub nie s3 konwersacja | K .U01,03,05
bezkontekstowe.
uo6 Konstruuje jedno- i wielotaSmowa maszyne Turinga. kartkowka K U31
Uo7 Podaje przyktad problemu nierozstrzygalnego. konwersacja | K U01,03
U08 Podaje przyktad problemu NP-zupeinego. konwersacja | K U07,11
u09 Potrafi zwiezle przedstawi¢ pytanie , czy P= NP ?” konwersacja | K U02
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Zna ograniczenia wlasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego obserwacja K_KO1P
ksztatcenia.
K02 Potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji obserwacja K_KO03
okreslonego zadania informatycznego (laboratorium).




K03 Postepuje etycznie w zakresie wykorzystania efektow pracy praca K_K04
innych osdb. domowa
K04 Rozumie potrzebe popularnego przedstawiania laikom konwersacja | K_K06I
wybranych osiggnie¢ informatyki teoretyczne;j.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:

http://usosweb.uni.opole.pl.




Przedmioty kierunkowe do wyboru

Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
CCNA2: Wprowadzenie do trasowania i przetaczania | 3.4.KRK.12NY.CCNA2 1
sieci komputerowych 3.4 KRK.12SY.CCNA2
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogdlnoakademicki st'udl'a stac!onarne « 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0os6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zajec¢, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajec
laboratorium

[ ]

B. Sposoéb realizacji
e zajecia wsali

laboratoryjnej

mozliwos$¢ realizacji

w formie zdalnej przy

wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Laboratorium:
15 godz. [9 godz.]

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 18 godz./ 0,7 ECTS [10 godz./ 0,4 ECTS]
e udzial w zajeciach: 15 godz. [9 godz.]
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [1 godz.]

B. Praca wtasna studenta: 7 godz./ 0,3 ECTS [15 godz./ 0,6 ECTS]
e przygotowanie konfiguracji do wdrozenia na laboratorium: 7 godz. [15 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 25 godzin.

e (¢wiczenia laboratoryjne:
konfiguracja urzadzen
sieciowych CISCO
dziatajacych na systemie
operacyjnym CISCO IOS.

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
¢ do wyboru Polski (mozliwo$¢ realizacji w jezyku angielskim)
Metody dydaktyczne Forma i sposdb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania

egzaminacyjne

Sposodb zaliczenia

Formy zaliczenia

zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wykonanie prac zaliczeniowych -
projektow / wykonanie okreslonej pracy praktycznej

A,

e zaliczenie z oceng
B.

[ ]

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny koncowej (ponad 2,75)

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Zapoznanie studentéw z tematyka administracji i konfiguracji ztozonymi sieciami LAN/WAN w oparciu o urzgdzenia

CISCO

Tresci programowe

Projektowanie sieci LAN,Podstawowa konfiguracja przetacznika, Bezpieczenistwo przetacznika, Segmentacja,
Implementacja, Bezpieczenistwo i projektowanie sieci VLAN, Koncepcje routingu, Decyzje routingu, Konfigurowanie
routingu miedzy sieciami VLAN, Implementacja routingu statycznego, Przeglad metod CIDR i VLSM, Protokoty routingu
dynamicznego, Routing dynamiczny wektora odlegtosci, Protokoty routingu RIP i RIPng, OSPFv2 i OSPFv3, Standardowe

i Rozszerzone listy ACL IPv4 i [IPv6, Dynamic Host ConfigurationProtocol v4 i v6, NAT.

Wykaz literatury

1. Akademia sieci Cisco CCNA. Semestr 2, Routery i podstawy routingu Wendell. 0dom Rick McDonald; Maciej

Baranowski (ttumacz). Tt.cop. 2007

2. CCNA : pemhy przeglad polecen : Akademia sieci Cisco Scott. Empson Witold Sikorski (informatyk). Tt. dr. 2009
3. Cisco CCENT/CCNAICND1 100-101 : przygotowanie do egzaminu na certyfikat : oficjalny przewodnik Wendell.
Odom Matgorzata Kowalik (ekonomia). Tt.; Witold Sikorski (informatyk). Tt.; Wydawnictwo Naukowe PWN.

2015




Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Ma wiedze na temat budowy i zarzadzania sieciami wykonanie zadan | K. W08
komputerowymi opartymi o urzadzenia i oprogramowanie CISCO, | z wykorzystaniem
rozumie funkcjonowanie i wzajemne zalezno$ci pomiedzy dedykowanych
komponentami sieciowymi. . narzedzi/praca
Posiada wiedze na temat standardéw i protokotéw kontrolna
komunikacyjnych stosowanych w sieciach komputerowych.
Ma wiedze na temat monitorowania srodowisk sieciowych
o
'z Umiejetnosci:
= Symb. Efekt Metoda Odniesienie
8 weryfikacji
5 Potrafi monitorowa¢ funkcjonowanie sieci, diagnozowac btedy wykonanie zadan
> || UO1 . Co . K_U03
£ w funkcjonowaniu sieci. z wykorzystaniem
& Potrafi skonfigurowac prosta siec i nig administrowacé dedykowanych
= U02 : : : K_U19
z wykorzystaniem stosownych narzedzi narzedzi/praca
Potrafi dba¢ o bezpieczenstwo danych, w tym o ich bezpieczne kontrolna
Uo03 przesylanie; postuguje sie narzedziami kompresji i szyfrowania K_U20
danych
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Zadaje sobie sprawe z szybkiego postepu w obszarze badan nad Konwersacja K_KO1P,
sieciami komputerowymi i rozumie potrzebe uaktualniania swej K_KO05
wiedzy w tym zakresie
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu

Node.js

Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
3.4.KRK.12SY.Node 1

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogoélnoakademicki St.Udl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajec
laboratorium

Sposéb realizacji
zajecia w sali
laboratoryjnej

mozliwos$¢ realizacji

w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

.
B.
.

C. Liczba godzin
Laboratorium:
15 godz. [9 godz.]

Naktlad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 18 godz./ 0,7 ECTS [9 godz./ 0,4 ECTS]
e udzial w zajeciach: 15 godz. [9 godz.]
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

B. Praca wtasna studenta: 7 godz./ 0,3 ECTS [16 godz./ 0,6 ECTS]
e przygotowanie do zaje¢: 7 godz. [16 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 25 godzin.

Status przedmiotu Jezyk wykltadowy
e do wyboru Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania

e (¢wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne

dyskusja / rozwigzywanie
zadan / zastosowanie

Sposdb zaliczenia
zaliczenie z oceng

narzedzi informatycznych Formy zaliczenia

zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za prace na laboratorium

o Wi >

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny koricowej (ponad 2,75)

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: podstawy programowania i projektowania stron

Cele przedmiotu
Zaznajomienie studenta z back-endowymi technologiami webowymi jak Node.js

Tresci programowe
Praca z Node.js. Poznanie modutéw, w tym modutu http. Praca z managerem pakietéw npm i pakietem JSON. Poznanie
mozliwosci frameworka Express, Praca z pakietem serwerowym XAMPP.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. Platforma Node.js Przewodnik web developera, David Herron, Wyd. Helion, 2017
2. Node.js w praktyce. Tworzenie skalowanych aplikacji sieciowych. Azat Mardan, Wyd. Helion 2015
3. Materiaty opracowane przez prowadzacego
B. Literatura uzupehiajaca
1. JavaScript. Programowanie obiektowe, Stoyan Stefanov, Wyd. Helion
2. Studiowanie dostepnej literatury branzowej (Internet, ,ibuk”)




Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Posiada wiedze na temat programowania w jezyku JavaScript na _ _ K_WO03I
platformie Node.js Rozwllqzanle
W02 | Zna budowe platformy Node.js, tworzy wtasne moduty, stosuje za.dar.l n?l K_WO03I
npm i pakiet JSON, uzywa XAMPP-a jako ustugi tworzenia serwera lzat])QClaC veh
o i bazy danych aboratoryjnyc
(%]
.g Umiejetnosci:
Q Symb. Efekt Metoda Odniesienie
= weryfikacji
2 Uo1 Potrafi napisaé nowoczesny interfejs witryny WWW oparty na Rozwiazanie K_U04
i programowaniu sterowanym zdarzeniami zadan na
= zajeciach
laboratoryjnych
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji

K01 Rozumie potrzebe rozwijania swoich kompetencji konwersacja K_K05

Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Pakiet Matlab 3.4.KRK.12SY.Matlab 1
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogoélnoakademicki St.Udl.a stac! onarhe " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajeé
laboratorium

Sposéb realizacji
zajecia w sali
laboratoryjnej

mozliwos$¢ realizacji

w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

.
B.
.

C. Liczba godzin
Laboratorium:
15 godz. [9 godz.]

Naktlad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 18 godz./ 0,7 ECTS [10 godz./ 0,4 ECTS]
e udzial w zajeciach: 15 godz. [9 godz.]
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

B. Praca wtasna studenta: 7 godz./ 0,3 ECTS [16 godz./ 0,6 ECTS]
e przygotowanie konfiguracji do wdrozenia na laboratorium: 7 godz. [16 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 25 godzin.

Status przedmiotu
¢ do wyboru(kierunkowy)

Jezyk wyktadowy
Polski

Metody dydaktyczne
e (¢wiczenia laboratoryjne:

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne

dyskusja / rozwigzywanie
zadan / zastosowanie

Sposdb zaliczenia
zaliczenie z oceng

narzedzi informatycznych Formy zaliczenia

zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za prace na laboratorium i kolokwium
koncowe

o Wi >

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny koncowej (ponad 2,75)

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Zaznajomienie studenta z mozliwoSciami Pakietu Matlab. Wykonywanie obliczen inzynierskich oraz wizualizacje dwu-
i tréjwymiarowe.

Tresci programowe
Obstuga Pakietu Matlab. Rysowanie wykreséw powierzchniowych, dwu i tréjwymiarowych, programowanie i obliczenia
matematyczne w Matlabie, tworzenie m-plikoéw funkcyjnych, tworzenie animacji

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. Matlab dla naukowcéw i inzynieréw, Rudra Pratap, Wyd. PWN
2. Matlab i Simulink, Poradnik uzytkownika, Bogumita Mrozek, Zbigniew Mrozek, Wyd. Helion, 2017
3. Materiaty opracowane przez prowadzacego w ramach zajeé
B. Literatura uzupekhiajaca
1. Matlab-praktyczny podrecznik modelowania, Waldemar Sradomski, Wyd. Helion




Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Posiada wiedze na temat wykonywania obliczen inzynieryjnych K W03I
i programowania w Matlabie
W02 | Zna podstawowe konstrukcje programistyczne pakietu Matlab Rozwiazanie K_ W04
i metody weryfikacji napisanych programoéw. zadan i
kolokwium
W03 | Posiada wiedze matematyczng pozwalajaca na rozwigzywanie koncowe K W01
zadan ze statystyki i matematyki. Posiada podstawowa wiedze
z algebry macierzy
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Uo1 Potrafi stosowac¢ pakiet Matlab i napisaé program w oparciu K_U04, K_U09
@ o funkgcje i skrypty (m-pliki), sporzadzi¢ wizualizacje dwu-
o i tréjwymiarowe, wykonac¢ animacje, wykona¢ skomplikowane
E obliczenia matematyczne
N uo02 Potrafi napisa¢ programy w Matlabie i poddac je weryfikacji pod K _U11
: wzgledem poprawnosci Rozwiazanie
x uo03 Posiada umiejetnosci prezentacji r6znego rodzaju danych na zadan i K_U15
"r_;_]'-" wykresach, pamietajgc o ograniczeniach zwigzanych z arytmetyka | kolokwium
komputera koncowe
U04 Potrafi wybra¢ odpowiednie narzedzie z pakietu Matlaba do K U31
napisania programu
uo05 Potrafi zaprojektowaé prosty system informatyczny w oparciu K _U32
o narzedzia dostepne w Matlabie
uo6 Rozumie potrzebe ciagtego uczenia sie przez cate zycie K_U41
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Potrafi okres$li¢ priorytety w realizacji zadan informatycznych z
K01 o . K_K03
uzyciem pakietu Matlab i
konwersacja
Rozumie potrzebe podnoszenia kwalifikacji zawodowych i
K02 : K_K05
doskonalenia warsztatu pracy
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Podstawy organizacji projektow IT 3.4.KRK.12SY.POIT 1

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogoélnoakademicki St.Udl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich Naktad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 18 godz./ 0,7 ECTS [9 godz./ 0,4 ECTS]
A. Formy zajeé e udzial w zajeciach: 15 godz. [9 godz.]
laboratorium e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

[ ]

B. Sposoéb realizacji
e zajecia wsali

laboratoryjnej

mozliwos$¢ realizacji

w formie zdalnej przy

wykorzystaniu MS Teams

B. Praca wtasna studenta: 7 godz./ 0,3 ECTS [16 godz./ 0,6 ECTS]
e przygotowanie do zaje¢: 7 godz. [16 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 25 godzin.

C. Liczba godzin
Laboratorium:
15 godz. [9 godz.]

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
¢ do wyboru (kierunkowy) Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e (¢wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne
dyskusja / rozwigzywanie [ A, Sposob zaliczenia
zadan / zastosowanie e zaliczenie z oceng

narzedzi informatycznych - -
B. Formy zaliczenia
[ ]

zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie aktywno$ci w trakcie
trwania semestru na laboratorium orazkolokwium sprawdzajace wiedze

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny koficowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Wprowadzenie do zarzadzania projektami ze szczeg6lnych uwzglednieniem projektéw informatycznych. Oméwienie
podstawowych metod i narzedzi stuzacych do opracowywania i prowadzenia projektow.

Tresci programowe

Glownym celem przedmiotu jest zaznajomienie Studentéw z podstawami zarzadzania projektem IT oraz przekazanie
podstawowych umiejetnosci niezbednych do efektywnego uczestniczenia w pracach zespotu projektowego.
Omoéwionezostang gtéwne etapy zycia projektu, a takze wybrane metody i narzedzia stuzace do opracowywania

i prowadzenia projektéw. Wprowadzone zostang takze aspekty zwigzane z organizacjg pracy w zespole, organizacja
czasu pracy oraz wybrane techniki komunikacji.




Wykaz literatury
A. Literatura wymagana
1. Podstawy zarzadzania projektami, red. M. Wasowicz, Wydawnictwo Uniwersytetu Ekonomicznego 2014, ISBN
9788376954806
2. Podstawy zarzadzania projektami : metody i przyktady, R. Walczak, Difin 2014, ISBN 9788379300334
3. Podstawy zarzadzania projektami, red. W. Dgbrowski, Wydawnictwo Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkoty Technik
Komputerowych 2014, ISBN 9788363103194
B. Literatura uzupehiajaca
1. Organizacja projektowa : podstawy, modele, rozwigzania, M. Trocki, Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne 2014,

ISBN 9788320821710
Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Potrafi wyjasni¢ podstawowe zasady metodologiczne zarzadzania K W21, K W16
projektami informatycznymi Kkolokwium
W02 | Potrafi nazwaé gtéwne kompetencje menedzeréw projektow AKtyWNo&E ’na K w21
informatycznych sai yciach
osiada wiedze na temat obszaréw wiedzy zarzadzania projektami, . . g ,KC
W03 | Posiada wied bszaréw wied dzania projektami rO’Z%mZy;Name K_W21, K. W16
a w szczegdlnosci zarzadzania, zasobami ludzkimi, ryzykiem, itp. sadan
W04 | Zna aktualne, dostepne na rynku rozwigzania informatyczne proj ektowe., K W21
. . . . ) . konwersacja
wspomagajgce zarzadzanie projektami. Potrafi oceni¢ ich
przydatnos¢ do potrzeb projektu.
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
g weryfikacji
= uo1 Potrafi wykorzystywac roze narzedziainformatycznedo organizacji K _U31
5 i prowadzenia projektow
5 uo02 Potrafi zaplanowad, stworzy¢ strukture organizacyjng i kontrolowa¢ | kolokwium, K U31,K U42
= projekt za pomocg oprogramowania, np. MS Project, Trello, inne aktywno$¢ na
= dostepne na UQ lub open source zajeciach,
= uo03 Potrafi zarzadza¢ harmonogramem, zasobami, kosztami w projekcie | rozwigzywanie | K_U42
z wyKorzystaniem oprogramowania. zadan
U04 Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie projektowe, K _U41
konwersacja
uo05 Potrafi dokona¢ podziatu zadan i dobra¢ cztonkéw w zespole K_U31, K_U42
informatycznym, zarzadza¢ wymaganiami uzytkownika.
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Rozumie potrzebe statej aktualizacji wiedzy w zakresie
prowadzenia projektéw informatycznych z wykorzystaniem
K01 K_K03
nowoczesnych programéw komputerowych wspomagajacych te -
prace. konwersacja
Rozumie potrzebe podnoszenia swoich kompetencji zawodowych
K02 . . o . L K_KO05
w zakresie uczestniczenia i prowadzenia projektow IT
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Podstawy PHP 3.4.KRK.23SY.PPHP 1
3.4.KRK.23NY.PPHP

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , C . studia stacjonarne
Informatyka PIErwszego Stop ogoélnoakademicki L ) * 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 18 godz./ 0,7 ECTS [9 godz./ 0,4 ECTS]

e udzial w zajeciach: 15 godz. [9 godz.]

A. Formy zaje¢ X : i )
e udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

laboratorium

(]
B. Sposoéb realizacji
e zajecia wsali
laboratoryjnej
mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy

B. Praca wilasna studenta: 7 godz./ 0,3 ECTS [16 godz./ 0,6 ECTS]
e przygotowanie do zaje¢: 7 godz. [16 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 25 godzin.

wykorzystaniu MS Teams
C. Liczba godzin
Laboratorium:
15 godz. [9 godz.]
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e kierunkowy, do wyboru Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e (wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne

dyskusja / rozwigzywanie
zadan / zastosowanie

Sposdb zaliczenia
zaliczenie z oceng

narzedzi informatycznych Formy zaliczenia

zaliczenie z ocena: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za prace na laboratorium/ projekt
aplikacji bazodanowej

o« Wi o >

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny koricowej (ponad 2,75)

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: podstawy programowania i projektowania stron

Cele przedmiotu
Zaznajomienie studenta z back-endowymi technologiami webowymi.

Tres$ci programowe
Praca z jezykiem PHP. Poznanie Srodowiska, podstawy routingu, walidacji, autoryzacji uzytkownika. Poznanie mozliwosci
frameworka Laravel. Praca z pakietem serwerowym XAMPP.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. K. Kozaczynski, PHP. Kurs video. Tworzenie wtasnego srodowiska na podstawie wzorca MVC, Wyd. Videopoint,
2020
2. P.Kaminski, Laravel. Wstep do programowania aplikacji internetowych, Wyd. Helion, 2019
3. Materiaty opracowane przez prowadzacego
B. Literatura uzupekhiajaca
1. C.Andrew, JavaScript. Szybsza Sie¢ z jezykami PHP MySQL i JavaScript, Wyd. Helion, 2019
2. Studiowanie dostepnej literatury branzowej (Internet, ,ibuk”)




Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Posiada wiedze na temat programowania w jezyku PHP K_WO03I
Rozwigzanie
W02 | Zna budowe jezyka PHP ' zadar na
na budowe jezyka , tworzy wtasne projekty backendowe, o K_WO03I
uzywa XAMPP-a jako ustugi tworzenia serwera i bazy danych zajeciach )
laboratoryjnych
o
'z Umiejetnosci:
= Symb. Efekt Metoda Odniesienie
g weryfikacji
= Uo1 Potrafi napisaé nowoczesng aplikacje webowa oparta na Rozwiazanie K_U04
E’ frameworku i relacyjnej bazie danych zadan na
& zajeciach
= laboratoryjnych
/ projekt
aplikacji
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Rozumie potrzebe rozwijania swoich kompetencji konwersacja K_K05
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:

http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Podstawy uzytkowej grafiki rastrowe; 3.4 KRK.12SY.PUGR 1
3.4.KRK.12NY.PUGR

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , . studia stacjonarne
Informatyka P1Erwszego Stop ogdlnoakademicki o ) . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
dr inz. Piotr Dzierwa

Formy zaje¢, sposob ich realizacjii | Naklad pracy studenta:
przypisana im liczba godzin

A. Godziny kontaktowe: 18 godz./ 0,7 ECTS [9 godz./ 0,4 ECTS]

A. F jec
. la(;)glrai:;]fr(r:l e udzial w zajeciach: 15 godz. [9 godz.]
y S e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]
B. Sposoéb realizacji
® zajecia W,S,ah la.borfiltory]ne]. B. Praca wtasna studenta: 7 godz./ 0,3 ECTS [16 godz./ 0,6 ECTS]
® rr:joThV\./osc realllz{acu w for.mle e przygotowanie do zajec¢: 4 godz. [10 godz.]
éezrﬁil przy wykorzystaniu MS e przygotowanie projektéw zaliczeniowych: 3 godz. [6 godz.]
C. Liczba g.odzin Laczny naktad pracy studenta: 25 godzin.
Laboratorium:
15 godz. [9 godz.]
Status przedmiotu Jezyk wykltadowy
e dowyboru Polski (mozliwo$¢ realizacji w jezyku angielskim)
Metody dydaktyczne Forma i sposdb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e (¢wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne

realizacja zadan praktycznych Na ogdlnych zasadach okre$lonych w programie ksztatcenia, a w szczegélnosci

A. Sposob zaliczenia
zaliczenie z oceng

[ ]
B. Formy zaliczenia
e zaliczenie z ocena: ustalenie zaliczenia na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za realizacje zadan

C. Podstawowe kryteria
¢ uzyskanie pozytywnej oceny;

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu tworzenia podstawowych i sSredniozaawansowanych projektow z zakresu
grafiki rastrowej. Student powinien umie¢ zaprojektowac i wykonaé wtasne akcydensy, czy fotomanipulacje przygotowane
do publikacji internetowych czy druku wielkonaktadowego.

Tresci programowe

Wykonanie szeregu autorskich projektéw zwigzanych z zadanymi problemami graficznymi takimi jak ulotki, wizytowki, czy
przyktadowe banery reklamowe.

Przygotowanie podstawowej ksiegi identyfikacji wizualnej zwigzanej z przygotowanymi projektami, gdzie zawarte zostang
opisy poszczegdlnych elementéw wraz z charakterystyka licencji zdje¢ uzytych do stworzenia projektu.




Wykaz literatury

A. Literatura wymagana
1. Foley].D., Van Dam A., Wprowadzenie do grafiki komputerowej, 2001
2. Jankowski M., Elementy grafiki komputerowej, 1990
3. Radostaw Jaworski, Multimedia i grafika komputerowa, 2009

B. Literatura uzupehiajaca

1. Alicja Zarowska-Mazur Dawid Mazur, Piksele, wektory i inne stwory: grafika komputerowa dla dzieci, 2016

2. inne podreczniki dostepne on-line poprzez Biblioteke Gtéwna UO (,ibuk”)

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
WO01 | Posiada wiedzez zakresu specjalistycznej grafiki rastrowej K_WO03I
W02 | Posiada wiedze na temat reprezentacji danych réznych plikéw K_Wo04
graficznych
W03 | Posiada wiedze na temat funkcjonowania Internetu i prezentacji Konwersacja | K. W10
obrazéw rastrowych w sieci /obserwacja
W04 | Posiada podstawowg wiedze na temat zasad i wytycznych K_ W10
w zakresie tworzenia projektéw graficznych wykorzystujacych
grafike rastrowg
o Umiejetnosci:
7 Symb. Efekt Metoda Odniesienie
.g weryfikacji
Q Uo1 Potrafi stworzy¢ i dokonac¢ impozycji prostychprojektéw graficznych K_U03
= uo02 Potrafi dostosowa¢ oprogramowanie do wykonania prac grafiki K_U04
2 uzytkowej .
Xz ; > s p ey . Zadanie
3) uo3 Potrafi wybrac i odpowiednio przygotowa¢ format wyj$ciowy pliku ! K_U15
= ' graficzne
graficznego
Uo04 Potrafi uzy¢ podstawowych technik informatycznych do zarzadzania K_U31
i tworzenia projektéw graficznych
Uo5 Potrafi zaplanowa¢ i zrealizowa¢ proces ulepszenia swojego | Konwersacja/ | K_U41
warsztatu pracy uwzgledniajgcy rézne specyfikacje klienta obserwacja
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Potrafi samodzielnie uszeregowac kolejnos¢ dziatan zwigzanych . K_KO03
. . Konwersacja
z budowa projektu graficznego
K02 Rozumie znaczenie wiedzy z zakresu projektowania prac graficznych ) K_KO05
. . . . .. Konwersacja,
i doboru koloru i dostrzega sens rozwijania swoich kompetencji ;
. : Obserwacja
w zakresie tego przedmiotu
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Systemy Wirtua]izacji 3.4.KRK.23SY.SWIR 1
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia

Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
o . . - studia stacjonarne
Informatyka studia pierwszego stopnia | ogélnoakademicki studia niestacjonarne [*] 6

Nazwisko osoby prowadzacej

(osdéb prowadzacych)

Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich
realizacji i przypisana im

liczba godzin
A. Formy zajec
¢ laboratorium
B. Sposoéb realizacji

e zajecia wsali

Naktlad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 17 godz./ 0,7 ECTS [9 godz./ 0,4 ECTS]
e udzial w zajeciach: 15 godz. [9 godz.]
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 2 godz. [0 godz.]

B. Praca wtasna studenta: 8 godz./ 0,3 ECTS [16 godz./ 0,6 ECTS]
e przygotowanie do zaje¢: 8 godz. [16 godz.]

laboratoryjnej

e mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

Laczny naktad pracy studenta: 25 godzin.

C. Liczba godzin
Laboratorium:

15 godz. [9 godz.]

Status przedmiotu
e kierunkowy, do wyboru

Jezyk wyktadowy
Polski (mozliwos$¢ realizacji w jezyku angielskim)

Metody dydaktyczne
e (¢wiczenia laboratoryjne:

Forma i sposoéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne

wdrozenie i konfiguracja

. . . . Sposodb zaliczenia
Srodowiska wirtualizacji

zaliczenie z oceng

w z wykorzystaniem

hypervisora typu-1. Formy zaliczenia

zaliczenie z ocena: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru wykonanie okres$lonej pracy
praktycznej

o« Wi o >

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny koncowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Zapoznanie studentéw z tematyka systemow wirtualizacji z wykorzystaniem wybranego hypervisora oraz instalacji,
konfiguracji i zarzadzania rolg Hyper-V, a takze maszynami wirtualnymi uruchomionymi na tej platformie.

Tresci programowe

Zrozumienie wirtualizacji serweréw i komputeréw stacjonarnych; tworzenie maszyn wirtualnych i instalacja systemu
operacyjnego, zarzadzanie wirtualnymi dyskami twardymi (np. dodawanie, edytowanie, zarzadzanie plikiem), rodzaje
przetgcznikow wirtualnych i ustawienia zaawansowane sieci wirtualnej; tworzenie i zarzadzanie punktami kontrolnymi
oraz migracjami/przenaszaniem maszyn wirtualnych, monitorowanie wydajnosci VM, korzystanie z graficznych
interfejséw uzytkownika hypervisora, przechowywanie maszyn wirtualnych;

Wykaz literatury
1. Syrewicze, Andy, and Richard Siddaway. Pro Microsoft Hyper-V 2019. Berkeley, CA: Apress L. P, 2018.
2. Berger, Benedict, and Romain Serre. Hyper-V 2016 Best Practices. Birmingham, England: Packt, 2016.
3. Apolinario, Vinicius R. Learning Hyper-V. Birmingham, England Mumbai India: PACKT, 2015. Professional

Expertise Distilled.




Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Mawiedze na temat budowy, dziatania, zarzadzania systemami wykonanie zadan | K W08
wirtualizacji i maszynami wirtualnymi. rozumie funkcjonowanie z wykorzystaniem
i wzajemne zalezno$ci pomiedzy komponentami. dedykowanych
Posiada wiedze na temat standardéw i protokotéw narzedzi/praca
komunikacyjnych stosowanych w §rodowiskach wirtualizowanych. | kontrolna
Ma wiedze na temat monitorowania srodowisk wirtualizacji.
o
'z Umiejetnosci:
= Symb. Efekt Metoda Odniesienie
g weryfikacji
= Potrafi monitorowac¢ funkcjonowanie systemoéw wirtualizacji, wykonanie zadan
> || U01 ) . : . ; . K_U03
2 diagnozowac¢ btedy w ich funkcjonowaniu. z wykorzystaniem
& Potrafi skonfigurowac prosty system wirtualizacji i nim dedykowanych
= uo2 o A . . : K_U19
administrowa¢ z wykorzystaniem stosownych narzedzi narzedzi/praca
Potrafi dbac¢ o bezpieczenstwo danych w ujeciu dostepnosci kontrolna
uo3 o s K_U20
i niezawodno$ci infrastruktury
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Zadaje sobie sprawe z szybkiego postepu w obszarze badan nad Konwersacja K_KO01P,
systemami wirtualizacji i rozumie potrzebe uaktualniania swej K_KO05
wiedzy w tym zakresie
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie na stronie Instytutu Informatyki.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Ustugi Active Directory serwera Windows 3.4.KRK.125Y.ADSW 1
3.4.KRK.12SY.ADSW

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , . studia stacjonarne
Informatyka P1Erwszego Stop ogdlnoakademicki o ) . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zajec¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 18 godz./ 0,7 ECTS [9 godz./ 0,4 ECTS]
A. Formy zajeé e udzial w zajeciach: 15 godz. [9 godz.]
laboratorium e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

[ ]
B. Sposoéb realizacji
e zajecia w sali
laboratoryjnej
mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy

B. Praca wilasna studenta: 7 godz./ 0,3 ECTS [16 godz./ 0,6 ECTS]
e przygotowanie do zajec¢: 7 godz. [16 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 25 godzin.

wykorzystaniu MS Teams
C. Liczba godzin
Laboratorium:
15 godz. [9 godz.]
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
¢ do wyboru (kierunkowy) Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e (wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne
dyskusja / rozwiazywanie | A, Sposoéb zaliczenia
zadan / zastosowanie e zaliczenie z ocena
narzedzi informatycznych B. Formy zaliczenia
e zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie aktywno$ci w trakcie

trwania semestru/prezentacji na laboratorium orazkolokwium sprawdzajace
wiedze

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny koficowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest dostarczenie wiedzy i umiejetno$cikorzystania z ustug Active Directory. Oméwione zostang
serwisy takie jak. m.in. Active Directory Domain Services, Group Policy, Certificate Services. Laboratoria odbywac sie
beda w skonfigurowanym przez Studentéw $srodowisku wirtualnym Hyper-V.

Tresci programowe

Gltownym celem przedmiotu jest zdobycie przez Studentéw praktycznej wiedzy z zakresu lepszego zarzadzania oraz
ochrony dostepu do danych i informacji z wykorzystaniem Active Directory. Laboratoria obejmujg wdrozenie Active
Directory Domain Services w Srodowisku wirtualnym Hyper-V, implementacje polityki dotyczgcej haset i blokad (zasad
uwierzytelniania), wprowadzenie do i zarzadzaniaGroup Policy (GPO), zarzadzanie Srodowiskiem pracy uzytkownikéow
przy uzyciu GPO, wdrazanie i zarzadzanie certyfikatami - Active Directory Certifikate Services (AD CS) oraz
implementacje bezpiecznego dostepu do plikéw wspotdzielonych.




Wykaz literatury
A. Literatura wymagana
1. Windows Server 2012 R2 Administrator Cookbook, Krause Jordan, Olton: Packt Publishing, Limited2015, ISBN
9781784393076
2. Active Directory Field Guide, Laura E. Hunter, Apress2005, ISBN 9786610656530
B. Literatura uzupehiajaca
1. Learning Hyper-V, ApolinarioVinicius R., Birmingham: Packt Publishing, Limited2015, ISBN 9781784399863

Wiedza
Symb. Efekt Met9da y Odniesienie
weryfikacji
Wwo1 Potraﬁ wyjasnic podstawowe zasady .zarzqdzama srodowiskiem K W21, K W17
informatycznym przy uzyciu Active Directory
) s .. . . kolokwium,
W02 | Potrafi nazwa¢ gtéwne ustugi zwigzane z Active Directory s K W21
aktywno$¢ na
Posiada wiedze na temat obszaru zarzadzania serwerami, stacjami zajeciach,
W03 | roboczymi, a w szczeg6lnoSci zarzadzania bezpieczenstwem rozwiazywanie | KW21, K. W17
z uzyciem Active Directory. zadan,
Zna aktualne, dostgpne na rynku rozwigzania wykorzystujace Active | konwersacja
W04 | Directory. Potrafi oceni¢ ich przydatnos¢ w integracji z Active K W21
Directory.
Umiejetnosci:
L || Symb. Efekt Met9da .. Odniesienie
@ weryfikacji
-g Potrafi wykorzystywac rézeustugi Active Directory dostepne K U16
g U01 | wserwerach MS Windows Server (np.Group Policy, Certificate K_U33’
=} . —
z Services ) kolokwium
2 Potrafi centralnie zarzadza¢ komputerami, serwerami czy ia
L uo02 ) . . . ! aktywnos¢ na K U31,K U33
Q uzytkownikami w firmie zajeciach
m . 0 7 0 0 . )
U03 Potrafi efektywr.ne zarzq@zac u,s%ugaml Actlv,e Directory podnoszac rozwiazywanie K U31
tym samym poziom bezpieczenstwa systemdow zadan
U04 | Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie konwersacja K U41
Potrafi zarzadza¢ serwerami w $rodowisku wirtualnym,
uo5 ! . s . , o . K_U31
konfigurowa¢, importowa¢, zarzadza¢ maszynami wirtualnymi.
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Met9da . Odniesienie
weryfikacji
Rozumie potrzebe statej aktualizacji wiedzy w zakresie
K01 | administrowania systemami informatycznymi z wykorzystaniem K_KO03
Active Directory. konwersacja
Rozumie potrzebe podnoszenia swoich kompetencji zawodowych w
K02 . . - : o K_K05
zakresie uczestniczenia i prowadzenia projektéw IT
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Wprowadzenie do analizy danych z uzyciem jezyka Python 3.4.KRK.12SY.WdoADP 1
3.4.KRK.12NY.WdoADP

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , C . studia stacjonarne
Informatyka PIErwszego Stop ogoélnoakademicki L ) * 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
dr Jarostaw Kobiela

Formy zaje¢, sposob ich Naktad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 18 godz./ 0,7 ECTS [9 godz./ 0,4 ECTS]
A. Formy zajec e udzial w zajeciach: 15 godz. [9 godz.]
¢ laboratorium e udziat w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]
B. Sp.os.(')b real.izacii B. Praca wilasna studenta: 7 godz./ 0,3 ECTS [16 godz./ 0,6 ECTS]
* zajgcaw Sf"h ) e przygotowanie do zaje¢: 7 godz. [16 godz.]
laboratoryjnej
* mozliwo$¢ realizacji Laczny naktad pracy studenta: 25 godzin.
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams
C. Liczba godzin
Laboratorium:
15 godz. [9 godz.]
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
¢ do wyboru (kierunkowy) Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e (wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne
dyskusja / rozwigzywanie | A. Sposdb zaliczenia
zadan / zastosowanie e zaliczenie z oceng

narzedzi informatycznych

B. Formy zaliczenia
e zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie aktywno$ci w trakcie
trwania semestru na laboratorium (25%) oraz pracy zaliczeniowej (75%)

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny koficowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Wprowadzenie do eksploracji i przygotowania do analizy surowych zbioréw danych z wykorzystaniem bibliotek (m.in.
Pandas, NumPy, Matblotlib, Seaborn) jezyka Python oraz wizualizacji tych danych.

Tresci programowe

Gtownym celem przedmiotu jest nauka korzystania z narzedzi i bibliotek data science w Python’ie, takich jak Jupyter
notebook, Numpy, Pandas, Matplotlib, Seborn i/lub innych powiazanych. Problematyka zaje¢ obejmuje: konfiguracje
$rodowiska Python i prace z notatnikiem Jupytera, tworzenie funkcji w Pytonie, prace z tablicami NumPy, analize danych
i serii danych w Pandas, taczenie i scalanie zbioréw danych, opanowanie wizualizacji danych za pomocg Matplotlib, Pandas
i Seaborn oraz innych narzedzi i bibliotek koniecznych do wykonania zadan z wyzej wymienionych zakreséw..

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana
1. Python Data Analytics: Data Analysis and Science Using Pandas, Matplotlib and the Python Programming
Language, Nelli, Fabio; Tomar, Shubham Singh, Berkeley, CA: Apress L. P, 2015, ISBN: 1484209591
2. Introduction to Data Science: A Python Approach to Concepts, Techniques and Applications, Igual, Laura, Segui,
Santi i inni, Cham: Springer International Publishing AG 2017, ISBN: 3319500163
3. Python: data analytics and visualization : understand, evaluate, visualize data: a course in three modules, Vo.T.H,
Phuong, Czygan Martin, Kumar Ashish, Raman Kirthi, Packt Publishing 2017, ISBN: 1788290097




B. B.Literatura uzupehiajaca
1. Python w analizie danych : przetwarzanie danych za pomoca pakietéw Pandas i NumPy oraz §rodowiska
IPython, Wes McKinney, Konrad Matuk, Wydawnictwo Helion 2018, ISBN : 9788328340817

Wiedza
Symb Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Posiada wiedze z zakresu mozliwosci wykorzystania podstawowych praca K W21,
bibliotek jezyka Python w analizie danych zaliczeniowa, K W04
W02 | Zna przynajmniej jedno narzedzie wykorzystywane w obszarze aktywno$¢ na K W21
analizy danych w §rodowisku Python zajeciach i
W03 | Posiada wiedze na temat efektywnego pozyskiwania i przetwarzania | rozwigzywanie | K W21,
informacji oraz rozumie idee wspomagania decyzji na podstawie zadan, K W12
analizy danych konwersacja
Umiejetnosci:
Symb Efekt Metoda Odniesienie
g weryfikacji
= uo1 Potrafi wykorzystywac wybrane biblioteki w jezyku Python do K-U04,
5 wykonania prostych analiz z dostepnych danych, np. uzywa K_U08,
§ wybranych funkcji NumPy (Numerical Python) praca K U31
= U0z Potrafi dokona¢ wstepnej obrébki danych, tj. oczyszczanie, integracje, | zaliczeniowa, K_U03,
= transformowanie oraz redukcje danych aktywno$¢ na K_U08
=3 uo3 Potrafi wykorzysta¢ biblioteki Pythona do tworzenia wykreséw - zajeciach i K _U08
wizualizacji danych. rozwigzywanie
uo04 Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie zadan, K _U41
konwersacja
uo5 Potrafi przygotowac¢ srodowisko do analizy danych w Pythonie, K_U31,
dodawac biblioteki, tworzy¢ funkcje potrzebne w procesie analizy.
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Rozumie potrzebe statej aktualizacji wiedzy i podnoszenia
K01 kompetencji Z.a\{vodox./vych w zakresie dostt—;pny.ch narzedzi, konwersacja K_KO03,
przygotowania i analizy danych, z wykorzystaniem nowoczesnych K_KO05
programéw komputerowych wspomagajacych te prace.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Wprowadzenie do jezykow opisu sprzetu 3.4.KRK.12SY.WJOS 1
An Introduction to Hardware Description Languages 3.4.KRK.12NY.WJOS
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia Plerwszego stopnia ogolnoakademicki st.udl.a stac!onarne . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)

dr Zbigniew Bonikowski

Formy zajec¢, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajeé
e laboratorium

B. Sposoéb realizacji
e zajecia wsali
laboratoryjnej
¢ mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Laboratorium:
15 godz. [9 godz.]

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 18 godz./ 0,7 ECTS [9 godz./ 0,4 ECTS]
e udziat w zajeciach: 15 godz. [9 godz.]
e udziat winnych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

B. Praca wtasna studenta: 7 godz./ 0,3 ECTS [16 godz./ 0,6 ECTS]
e przygotowanie do zaje¢: 4 godz. [10 godz.]

e przygotowanie projektéw zaliczeniowych: 3 godz. [6 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 25 godzin.

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e do wyboru Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania

e (¢wiczenia laboratoryjne:
dyskusja / rozwigzywanie
zadan / zastosowanie
narzedzi informatycznych

egzaminacyjne
Na ogdlnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczegélnosci

A. Sposodb zaliczenia

e zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia
e zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
zaliczajacych wykonanie éwiczen praktycznych otrzymywanych w trakcie trwania
semestru

C. Podstawowe kryteria
¢ uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Systemy komputerowe
B. Wymagania wstepne: znajomos$¢ podstaw techniki cyfrowej i podstaw projektowania uktadéw cyfrowych

Cele przedmiotu
Zapoznanie studenta z podstawami projektowania uktadow cyfrowych z wykorzystaniem wybranego jezyka opisu
sprzetu (Verilog, VHDL lub innego).

Tresci programowe
Proces projektowania ztozonych uktadéw cyfrowych. Podstawowe elementy wybranego jezyka opisu sprzetu.
Modelowanie behawioralne i strukturalne. Projektowanie i modelowanie uktadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. W.Wrona, Jezyk Verilog w projektowaniu uktadéw cyfrowych, Wyd. Akademii Techniczno Humanistycznej, 2007
2. M. ZwolinskKi, Projektowanie uktadow cyfrowych z wykorzystaniem jezyka VHDL, WKL, 2007
3. N. Nisan, Elementy system6éw komputerowych, WNT 2008
B. Literatura uzupekhiajaca
1. G.De Micheli, Synteza i optymalizacja uktadéw cyfrowych, WNT 1998




Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Zna podstawowe struktury sktadniowe wybranego jezyka opisu K W06,
wo1 .
sprzetu. wykonanie K W03
Ma wiedze na temat podstaw dziatania i projektowania uktadow zadan K_Wo06,
w02 .
cyfrowych. w laboratorium, | K W03
Zna i rozumie metodyke projektowania uktadéw cyfrowych konwersacja K_Wo06,
o || W03 o ; .
= z wykorzystaniem jezykéw opisu sprzetu. K W03
-E Umiejetnosci:
g Symb. Efekt Metoda Odniesienie
5 weryfikacji
>} . . ) ya . .
£ Uo1 Potrafl Zapr.'0]ektowac i sformu%.owac specyflkac.]Q uktadu wykonanie K U13
) kombinacyjnego z wykorzystaniem wybranego jezyka sprzetu. sadati
= Potrafi zaprojektowac i sformutowac¢ specyfikacje uktadu .
uo02 - . . w laboratorium | K U13
sekwencyjnego z wykorzystaniem wybranego jezyka sprzetu.
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Rozumie role jezykéw opisu sprzetu w projektowaniu uktadéw
K01 cyfrowych i potrzebe podnoszenia swoich kompetencji zawodowych konwersacja K_KO05
w tym zaKresie.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu

Wprowadzenie do projektowania gier w silniku

Unreal Engine 4

Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
3.4.KRK.12SY.Engine4 1
3.4.KRK.12NY.Engine4

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogélnoakademicki St.Udl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

mgr inz. Mariusz Marek

Formy zaje¢, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 18 godz./ 0,7 ECTS [9 godz./ 0,4 ECTS]

A. Formy zajeé
laboratorium

e udzial w zajeciach: 15 godz. [9 godz.]
e udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

(]

B. Sposoéb realizacji
® zajecia w sali

laboratoryjnej

mozliwos$¢ realizacji

w formie zdalnej przy

wykorzystaniu MS Teams

B. Praca wtasna studenta: 7 godz./ 0,3 ECTS [16 godz./ 0,6 ECTS]
e przygotowanie do zaje¢: 7 godz. [16 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 25 godzin.

C. Liczba godzin
Laboratorium:
15 godz. [9 godz.]

Status przedmiotu
e kierunkowy do wyboru

Jezyk wykladowy
Polski

Metody dydaktyczne
e (wiczenia laboratoryjne:
programowanie

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne
Na ogélnych zasadach okre$lonych w programie ksztalcenia, a w szczeg6lnosci

A. Sposob zaliczenia
e zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia
e zaliczenie na ocene: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymanych za wykonane zadania

C. Podstawowe kryteria
¢ uzyskanie pozytywnej oceny koncowej;

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Programowanie 1
B. Wymagania wstepne: Znajomo$¢ C++

Cele przedmiotu

Praktyczne zapoznanie studenta z mozliwo$ciami silnika Unreal Engine 4.

Tresci programowe

Zapoznanie z silnikiem Unreal Engine 4. Zastosowanie wybranych mechanizméw silnika do programowania gier
komputerowych. Programowanie w jezyku C++ orazwizualnym jezyku programowania Blueprint.

Wykaz literatury

1. Unreal Engine 4 Documentation, zas6b internetowy: https://docs.unrealengine.com/en-us/
2. William Sherif, Learning C++ by Creating Games with UE4, Packt Publishing 2015
3. Bjarne Stroustrup, Jezyk C++, Warszawa WNT 2002




Wiedza:
Symb. Efekt Metgda " Odniesienie
weryfikacji
Wo1 Zna.podstawy tworzenia gier z wykorzystaniem silnika Unreal K W03
Engine 4.
W02 qumda w1gdzq z Zakresu programowania gier w jezyku C++ oraz 7adanie K W04
wizualnymjezyku programowania Blueprint. i
- - - - . T 2 - programistyczne
Posiada wiedze w zaKkresie realizacji interfejsow cztowiek-
W03 | komputer w grach komputerowychi ich realizacji w Unreal Engine K W10
4.
Umiejetnosci:
= || Symb. Efekt Metoda Odniesienie
2 weryfikacji
= Potrafi wykorzysta¢ mechanizm UMG do opracowania interfejsu
g || uo1 K_U22
() - ; _
N uzytkownika.
= Potrafi opracowa¢, zaimplementowac i przetestowac gre z
> — : . . . K_U04, K_U09,
£ U02 | wykorzystaniem jezyka C++, wizualnego jezyka programowania Zadanie
= ; PR . . K_U11, K U32
& Blueprint oraz narzedzi silnika Unreal Engine 4. programistyczne
= Potrafi analizowa¢ wymagania gier komputerowych i zastosowacé
U03 | odpowiednie narzedzia i metody silnika Unreal Engine 4 do ich K_U15,K_U31
rozwigzania.
U04 Jest sw1ado.my koniecznosci aktualizacji wiedzy dotyczacej silnika Obserwacja K U41
Unreal Engine.
Kompetencje spoteczne (postawy):
Symb. Efekt Metgda " Odniesienie
weryfikacji
K01 Potr.‘afl nadac Prlorytety poszczegblnym funkcjonalno$ciom K K03
projektowanej gry. .
; . " Obserwacja
Rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych w
K02 . : e a1 : K_KO05
zakresie znajomoSci silnika Unreal Engine.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://www.usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Zarzadzanie projektami IT 3.4.KRK.12SY.ZPIT 1
3.4.KRK.12NY.ZPIT
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Matematyki i Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia brerwszego stopnia ogdlnoakademicki St.Udl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej
mgr inz. Marcin Szymanek

(osdéb prowadzacych)

Formy zaje¢, sposob ich
realizacji i przypisana im

liczba godzin
A. Formy zajeé
e laboratorium
B. Sposoéb realizacji

e zajecia w sali
laboratoryjnej

mozliwos$¢ realizacji

w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Laboratorium:

15 godz. [9 godz.]

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 18 godz./ 0,7 ECTS [9 godz./ 0,4 ECTS]
e udzial w zajeciach: 15 godz. [9 godz.]
udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

B. Praca wilasna studenta: 7 godz./ 0,3 ECTS [16 godz./ 0,6 ECTS]
e przygotowanie do zaje¢: 4 godz. [10 godz.]
przygotowanie projektéw zaliczeniowych: 3 godz. [6 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 25 godzin.

Status przedmiotu
e do wyboru

Jezyk wyktadowy
Polski (mozliwos$¢ realizacji w jezyku angielskim)

Metody dydaktyczne

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania

e wyktad z prezentacja egzaminacyjne

multimedialng A

Sposaéb zaliczenia
zaliczenie z oceng

Formy zaliczenia
zaliczenie: na podstawie ocen czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania
semestru z kolokwiéw po zakonczeniu kazdego z rozdziatéw

B.
.

C.

Podstawowe Kkryteria
uzyskanie pozytywnej oceny

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Przekazanie wiedzy i kompetencji z zakresu zarzadzania projektami zwinnymi wgAgilePM podzbioru metodyki DSDM
Atern (Dynamic System Development Method). Uzyskanie umiejetnos$ci realizacji projektow zgodnie z podej$ciem Agile
w organizacjach wymagajacych standardéw, precyzji i przejrzystosci proceséw zarzgdzania projektem, zapewniajgcych
szybko$¢, mozliwo$¢ wprowadzenia zmian oraz samodzielno$¢ wynikajgce z przyjecia filozofii Agile.

Tresci programowe

Interpretacja pryncypiéw w kwestii projektow agile: jak w praktyce zobrazowuje sie manifestacja pryncypiéw w catym
cyklu zycia projektu DSDM/AgilePM. Przedstawienie rol i odpowiedzialno$¢. Cykl zycia projektu wraz z opisem
kluczowych artefaktow / produktéw. Opis odpowiedzialno$ci w postaci matryc RACI (Responsible, Accountable,
Consulted, Informed). Okienka Czasuszacowanie w oparciu o przyktadywartos¢ interakcji miedzyludzkich, takich jak
komunikacja werbalna w postaci spotkan twarza w twarz czy video konferencje. Ludzie, Zespoty i Interakcje
wprowadzenie do oméwienia fundamentalnych metod komunikacji. Zarzadzanie ryzykiem.




Wykaz literatury

1. The AMA Handbook of Project Management, 3rd Edition Dinsmore, Paul C; Cabanis-Brewin, Jeannette 15
September 2010

2. The AMA handbook of project management Dinsmore, Paul C2006

3. Project management, planning and control: managing engineering, construction, and manufacturing projects to

PMI, APM, and BSI standards Lester, Albert2014

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Mawiedze na temat: zarzadzania projektem w szczegélnosci dot. K W13
przedsiewziecia programistycznego oraz zwigzanych z nim proceséw
wytwarzania oprogramowania
W02 | Mapodstawowa wiedze dotyczaca zarzadzania, w tym zarzadzania Kolokwium, K W16
jakos$cia obserwacja
W03 | Ma podstawowg wiedze nt. przyjmowanych rél w projekcie, K W15
wynikajacych z nich obowiazkéw w szczcegdblnosci
odpowiedzialno$ci zawodowej i etycznej
Umiejetnosci:
g Symb. Efekt Metoda Odniesienie
« weryfikacji
.g Uo1 Potrafi zidentyfikowac i formutowa¢ wskazniki dla projektow K_U36
8 w szczegO6lnosci informatycznych w aspekcie, ekonomicznym.
i Rozumie powigzania informatyki z innymi obszarami nauk.
= U0z Potrafi dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej dla prowadzonego . K_U37
i) . . . . Kolokwium,
5 projektu w szczegdlnosci informatycznego obserwacja
U03 Potrafi postugiwac sie wzorcami projektowymi K _U38
Uo04 Korzystajac z przedstawionych metodyk rozumie koniecznos¢ K_U42
systematycznej pracy nad wszelkimi projektami i umie je
monitorowac.
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Potrafi okres$li¢ priorytety dla projektu stosujgc rézne podejscia K_KO03
K02 Rozpm.ie Problemy w.ystqp.ujqc.e w Srodowisku projektowym w Kolokwium, K_K04
odniesieniu do przypisanej roli obserwacja
K03 Znajduje wsrdd przedstawionych najlepszych praktyk projektowych K_KO05
uniwersalne narzedzia do samorozwoju i jego monitorowania
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Aplikacje webowe React 3.4.KRK.23SY.AWReact 2
3.4.KRK.23NY.AWReact

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , . studia stacjonarne
Informatyka P1Erwszego Stop ogdlnoakademicki o ) . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
dr Jolanta Tancula, mgr inz. Michat Szczerba

Formy zajec¢, sposo6b ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 33 godz./ 1,3 ECTS [18 godz./ 0,7 ECTS]

e udzial w zajeciach: 30 godz. [18 godz.]

A. Formy zaje¢ X : i )
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

e laboratorium

B. SP_OS.(’b real.izacii B. Praca witasna studenta: 17 godz./ 0,7 ECTS [32 godz./ 1,3 ECTS]
* zajecia wsali e przygotowanie do zajec¢: 17 godz. [32 godz.]
laboratoryjnej
* mozliwos¢ realizacji Laczny naktad pracy studenta: 50 godzin.

w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e kierunkowy, do wyboru Polski

Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e (¢wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne

dyskusja / rozwigzywanie
zadan / zastosowanie
narzedzi informatycznych

Sposodb zaliczenia
zaliczenie z oceng

Formy zaliczenia

zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za prace na laboratorium

i kolokwium/projekt koncowy

o Tie >

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny konncowej (ponad 2,75)

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Przygotowanie studenta do samodzielnego tworzenia front-endu aplikacji webowych. Rozszerzenie wiedzy studenta z
zakresu jezyka programowania Javascript oraz zapoznanie z biblioteka React, jezykiem znacznikéw HTML oraz stylami
CSS.

Tresci programowe

Rozwiniecie umiejetnos$ci programowania w Javaspript. Nauka biblioteki React od podstaw Pojecia zwigzane

Z programowaniem obiektowym. Technologie implementacji interfejsu uzytkownika (React, HTML, CSS). Implementacja
komunikacji interfejsu uzytkownika z back-endem aplikacji webowe;j.




Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. Kyle Simpson, JavaScript funkcyjnie: zréwnowazone, pragmatyczne programowanie funkcyjne w jezyku
JavaScript, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2020
2. Boduch Adam, React and React Native, Packt Publishing, 2017
3. Jennifer Niederst Robbins, Projektowanie stron internetowych : przewodnik dla poczatkujacych webmasteréw po
HTMLS, CSS3 i grafice, Helion, Gliwice 2014
B. Literatura uzupehiajaca
1. John Ducket, Robert Gorczynski Ttumacz, JavaScript i JQuery : interaktywne strony WWW dla kazdego :
podrecznik Front-End Developera, Helion, Gliwice 2018

Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
W01 | Ma wiedze na temat budowy aplikacji webowych K_WO03I
K_ W08
W02 Rozumie przeznaczenie i zakres biblioteki React K. W03I
Konwersacja K_ W08
W03 | Posiada wiedze z zakresu tworzenia interfejsu z wykorzystaniem /obserwacja K W13
biblioteki React i taczenia go z back-endem aplikacji
W04 | Zna podstawy nowoczesnych stron typu Single Page Application K_WO03I
K_ W08
Umiejetnosci:
oy Symb. Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
b Uo1 Potrafi zaimplementowac interfejs uzytkownika K_U09
E K_U22
3] U0z Projektuje i implementuje oprogramowanie zgodnie z metodyka K_U04
; obiektowg Rozwi . dan K U029
= uo03 Tworzy proste front-endowe aplikacje internetowe z dzanie zacan K_U09
& . - . programistycznych
Pt Wykorzystanlem blbllOt(.Ekl R,eact : : : /praca kontrolna K_U32
Uo04 Uzywa zarzgdzanych obiektéw do obstugi formularzy i potrafi K_U29
pobra¢ dane z wykorzystaniem Web API K _U32
uo05 Potrafi w sposéb praktyczny wykorzystywaé biblioteke React K_U04
K_U22
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
K01 | Potrafi zaplanowac realizacje projektu informatycznego K K03
i odpowiednio okre$li¢ priorytety zwigzane z jego realizacja -
K02 konwersacja
Rozumie potrzebe podnoszenia swoich kwalifikacji K_KO05
Kontakt:

Wykaz numerow telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

CCNA1: Podstawy sieci komputerowych 3.4.KRK.125Y.CCNAT 2
3.4.KRK.12NY.CCNA1

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , C . studia stacjonarne
Informatyka PIErwszego Stop ogoélnoakademicki L ) * 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 35 godz./ 1,4 ECTS [20 godz./ 0,8 ECTS]

e udzial w zajeciach: 30 godz. [18 godz.]

A. Formy zaje¢ X : i )
e udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 5 godz. [2 godz.]

laboratorium

(]

B. Sposoéb realizacji
e zajecia wsali

laboratoryjnej

mozliwos$¢ realizacji

w formie zdalnej przy

wykorzystaniu MS Teams

B. Praca wilasna studenta: 15 godz./ 0,6 ECTS [30 godz./ 1,2 ECTS]
e przygotowanie konfiguracji wstepnych do wdrozenia na zajeciach: 15 godz.
[30 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 50 godzin

C. Liczba godzin
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e do wyboru Polski (mozliwo$¢ realizacji w jezyku angielskim)
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e (wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne
konfiguracja urzadzen A. Sposéb zaliczenia
sieciowych CISCO e zaliczenie z oceng
dziatajacych na systemie - -
operacyjnym CISCO 10S. B. Formy zaliczenia
e zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych

otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wykonanie prac zaliczeniowych -
projektow / wykonanie okre$lonej pracy praktycznej

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny koncowej (ponad 2,75)

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Zapoznanie studentdéw z tematyka administracji i konfiguracji ztozonymi sieciami LAN/WAN w oparciu o urzadzenia
CISCO.

Tresci programowe

Konfigurowanie sieciowego systemu operacyjnego 10S, Adresacja IP, Protokoty sieciowe i standardy, Protokoty warstw
modelu ISO/0SI, Kontrola dostepu do medium, Ethernet, ARP, Przetaczniki LAN, Routing, TCP i UDP, Adresy sieciowe 1Pv4
i [Pv6, Weryfikacja potaczen, Schematy adresowania, Utrzymanie bezpieczenstwa sieci , Podstawowa wydajno$¢ sieci,
Zarzadzanie plikami konfiguracyjnymi 10S

Wykaz literatury
1. Akademia sieci Cisco CCNA Exploration : semestr 1 : podstawy sieciMark A. Dye Rick McDonald; Stanistaw Piech
Tt.; Antoon W Rufi, 2008
2. CCNA': pelny przeglad polecen : Akademia sieci Cisco Scott. Empson Witold Sikorski (informatyk). Tt. dr. 2009
3. Cisco CCENT/CCNAICND1 100-101 : przygotowanie do egzaminu na certyfikat : oficjalny przewodnik Wendell.
Odom Matgorzata Kowalik (ekonomia). Tt.; Witold Sikorski (informatyk). Tt.; Wydawnictwo Naukowe PWN.
2015




Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Mawiedze na temat budowy i zarzadzania sieciami komputerowymi | wykonanie zadann | K W08
opartymi o urzadzenia i oprogramowanie CISCO, rozumie z wykorzystanie
funkcjonowanie i wzajemne zalezno$ci pomiedzy komponentami m dedykowanych
sieciowymi. . narzedzi/praca
Posiada wiedze na temat standardéw i protokotéw kontrolna
komunikacyjnych stosowanych w sieciach komputerowych.
Ma wiedze na temat monitorowania §rodowisk sieciowych
g Umiejetnosci:
.g Symb. Efekt Metoda Odniesienie
3 weryfikacji
3 Uo1 Potrafi monitorowa¢ funkcjonowanie sieci, diagnozowac btedy wykonanie zadan K U03
2 w funkcjonowaniu sieci. z wykorzystanie -
5 Potrafi skonfigurowac prosta siec¢ i nig administrowac m dedykowanych
& uo02 : . . K_U19
= z wykorzystaniem stosownych narzedzi narzedzi/praca
Potrafi dba¢ o bezpieczenstwo danych, w tym o ich bezpieczne kontrolna
Uo03 przesytanie; postuguje sie narzedziami kompresji i szyfrowania K _U20
danych
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Zadaje sobie sprawe z szybkiego postepu w obszarze badan nad Konwersacja K_KO1P,
sieciami komputerowymi i rozumie potrzebe uaktualniania swej K_KO05
wiedzy w tym zakresie
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Inzynieria wieloosobowych gier komputerowych | 3.4.KRK.12SY.IWGK 2
3.4.KRK.12NY.IWGK

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , C . studia stacjonarne
Informatyka PIErwszego Stop ogoélnoakademicki L ) * 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
dr inz. Andrzej Kozik, mgr inz. Mariusz Marek

Formy zajec, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 33 godz./ 1,3 ECTS [18 godz./ 0,7 ECTS]

e udzial w zajeciach: 30 godz. [18 godz.]

A. Formy zaje¢ : . ) .
e udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

e laboratorium

B. SP_OS.(’b real.izacii B. Praca wiasna studenta: 17 godz./ 0,7 ECTS [32 godz./ 1,3 ECTS]
* zajecia w sali e przygotowanie do zajec: 17 godz. [32 godz.]
laboratoryjnej
* mozliwos¢ realizacji Laczny naktad pracy studenta: 50 godzin.

w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]

Status przedmiotu Jezyk wykladowy
e kierunkowy do wyboru Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposdb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e (¢wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne
programowanie Na ogdélnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczeg6lnosci

A. Sposdb zaliczenia
e zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia
e zaliczenie na ocene: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie oceny otrzymanej
za wykonanie autorskiej wieloosobowej gry komputerowej

C. Podstawowe kryteria
¢ uzyskanie pozytywnej oceny

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Programowanie 2
B. Wymagania wstepne: znajomos$¢ programowania obiektowego

Cele przedmiotu
Przekazanie wiedzy i umiejetno$ci z zakresu projektowania i implementacji wieloosobowych gier komputerowych
z wykorzystaniem silnika gier Unity.

Tresci programowe

Zapoznanie z mechanizmami komunikacji sieciowej silnika Unity i ich zastosowanie w synchronizacji obiektow $wiata gry
w wieloosobowych grach komputerowych. Praktyczne wykorzystanie wiedzy z zakresu tworzenia wieloosobowych gier
komputerowych.

Wykaz literatury
1. Unity Multiplayer Networking, zaséb internetowy: https://docs-multiplayer.unity3d.com/
2. Glenn Fiedler, Gaffer on Games, zas6b internetowy: https://gafferongames.com/
3. Alan R. Stagner, Unity Multiplayer Games, Packt Publishing 2013
4. inne materiaty dostepne on-line, np. poprzez Biblioteke Gt6wna UO (,,ibuk”)




Wiedza:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Wwo1 Zna podstawy inzynierii wieloosobowych gier K_W03],
komputerowych. Zadanie K W08
Posiada wiedze z zakresu komunikacji sieciowej i metod programistyczne
w02 L o o . K_ W04
synchronizacji stanu obiektéw w silniku Unity.
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
o weryfikacji
@ Potrafi wykorzysta¢ biblioteke MLAPI silnika Unity do
'E UO01 | synchronizacji obiektéw $wiata gry w wieloosobowych grach K_U17
g komputerowych. Zadanie
= Potrafi opracowac, zaimplementowac i przetestowac gre . K_U04, K_U09,
uoz2 programistyczne
E z wykorzystaniem jezyka C# oraz narzedzi silnika Unity. K U11, K U32
) U03 Potrafi analizowa¢ wymagania gier komputerowych K U15. K U31
= i zastosowa¢ odpowiednie narzedzia i metody silnika Unity. -
U04 ]gst.swmd.omy koniecznoS$ci aktualizacji wiedzy dotyczacej Obserwacja K U41
silnika Unity.
Kompetencje spoteczne (postawy):
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Pot.rafl nada¢ prlorytety poszczeg6lnym funkcjonalno$ciom K K03
projektowanej gry. .
. ; . Obserwacja
Rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych
K02 . . foe s 3 K_KO05
w zakresie znajomosci silnika Unity.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://www.usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
JAVA EE 3.4.KRK.12SX.JavaEE 2
3.4.KRK.12NX.JavaEE

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , . studia stacjonarne
Informatyka P1Erwszego Stop ogdlnoakademicki o ) . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
mgr inz. Michat Szczerba

Formy zajec¢, sposo6b ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 33 godz./ 1,3 ECTS [18 godz./ 0,7 ECTS]

e udzial w zajeciach: 30 godz. [18 godz.]

A. Formy zaje¢ X : i )
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

e laboratorium

B. SP_OS.(’b real.izacii B. Praca wilasna studenta: 17 godz./ 0,7 ECTS [32 godz./ 1,3 ECTS]
* zajecia wsali e przygotowanie do zajec¢: 17 godz. [32 godz.]
laboratoryjnej
* mozliwos¢ realizacji Laczny naktad pracy studenta: 50 godzin.

w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e dowyboru Polski

Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e (¢wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne

dyskusja / rozwigzywanie A
zadan / zastosowanie
narzedzi informatycznych

. Sposadb zaliczenia
e zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia
e zaliczenie z ocena: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za prace na laboratorium
i kolokwium/projekt koncowy

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny konicowej (ponad 2,75)

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Przygotowanie studenta do samodzielnego tworzenia aplikacji JAVA. Pogtebienie wiedzy studenta w zakresie jezyka
programowania JAVA. Zaznajomienie studenta z framework’ami Spring, Hibernate, JSF oraz standardem JPA.

Tresci programowe

Wprowadznie do frameworka Spring oraz Hibernate. Wprowadzenie do JAVA EE w zakresie standardu JPA oraz
technologii JSF. Pojecia zwigzane z programowaniem obiektowym. Tworzenie interfejsu webowego w technologii JSF.
Implementacja logiki po stronie serwera (Komponenty Spring). Podstawy stylu architektonicznego REST API.
Architektura MVC.




Wykaz literatury

A. Literatura wymagana:

1. Barbara Goctowska, Technologie tworzenia aplikacji WEB Profile - |SF, JPA, E]B, Wydawnictwo Uniwersytetu
Marii Curie-Sktodowskiej, Lublin 2012

2. Willie Wheeler; Joshua White; Pawet Gonera Tt., Spring w praktyce, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2014

3. Barbara Goctowska, Wprowadzenie do technologii JavaServer Faces, Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-
Sktodowskiej, Lublin 2011

B. Literatura uzupehiajaca

1. Jerzy Krawiec, Java: programowanie obiektowe w praktyce, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej,

Warszawa 2017
Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
W01 | Rozumie jak budowac¢ aplikacje webowe ze Springiem K W13
W02 | Zna sposoby mapowania obiektow JAVA ma tablice w bazie danych K W12
K W13
W03 | Posiada wiedzg¢ w zakresie REST API Konwersacja K_WO03I
/obserwacja K W08
W04 | Posiada wiedze z zakresu tworzenia interfejsu w technologii JSF i K W13
taczenia go z danymi aplikacji
WO05 | Zna podstawy architektury MVC K_WO03I
K_ W08
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
uo1 Potrafi odpowiednio skonfigurowac¢ narzedzia programistyczne i K_U04
= wlasciwodci projektu K_U09
o U0z Tworzy aplikacje webowe z wykorzystaniem frameworka Spring K_U09
S K U21
5 Uo03 Potrafi zbudowa¢ podstawowy backend aplikacji w oparciu o K_U09
= Framework SpringBoot oraz REST API K U021
= Uo04 Tworzy proste aplikacje bazodanowe z wykorzystaniem standardu | Rozwiazanie zadan | K_U09
= JPA i technologii Hibernate programistycznych | K_U21
/praca kontrolna K _U26
uo05 Uzywa zarzgdzanych obiektéw Spring do obstugi formularzy i K_U29
logiki prezentacji K _U32
uo6 Projektuje i implementuje oprogramowanie zgodnie z metodyka K_U04
obiektowa K_U29
uo7 Potrafi zaimplementowac interfejs uzytkownika K_U09
K_U22
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
Potrafi zaplanowac realizacje projektu informatycznego i
K01 S AN . . o K_K03
odpowiednio okresli¢ priorytety zwigzane z jego realizacja
konwersacja
K02 Rozumie potrzebe podnoszenia swoich kwalifikacji K_KO05
Kontakt:

Wykaz numerow telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Jezyki opisu sprzetu 3.4.KRK.12SY.JOS 2
Hardware Description Languages

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia Plerwszego stopnia ogolnoakademicki st.udl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]
Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
dr Zbigniew Bonikowski
Formy zajec¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 33 godz./ 1,3 ECTS [18 godz./ 0,7 ECTS]
A. Formy zaje¢ . udz?a% w .zaje;ciach: 30 godz. [18 godz.] ] .
e laboratorium e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]
B. Sposob realizacji B. Praca wiasna studenta: 17 godz./ 0,7 ECTS [32 godz./ 1,3 ECTS]
* zajeciaw sali e przygotowanie do zaje¢: 17 godz. [32 godz.]
laboratoryjnej
* mozliwosc¢ realizacji Laczny naktad pracy studenta: 50 godzin.
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams
C. Liczba godzin
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e kierunkowy do wyboru Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e (¢wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne
dyskusja / rozwigzywanie | Na og6lnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczegélnosci
zadan / zastosowanie A, Spos6b zaliczenia
narzedzi informatycznych | | . .
zaliczenie z oceng
B. Formy zaliczenia
e zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
zaliczajacych wykonanie éwiczen praktycznych otrzymywanych w trakcie trwania
semestru
C. Podstawowe kryteria
¢ uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Systemy komputerowe
B. Wymagania wstepne: znajomos$¢ podstaw techniki cyfrowej i podstaw projektowania uktadéw cyfrowych

Cele przedmiotu
Zapoznanie studenta z projektowaniem uktadow cyfrowych z wykorzystaniem wybranego jezyka opisu sprzetu (Verilog,
VHDL lub innego).

Tresci programowe
Proces projektowania zlozonych uktadéw cyfrowych. Podstawowe elementy wybranego jezyka opisu sprzetu.
Modelowanie behawioralne i strukturalne. Projektowanie i modelowanie uktadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. W. Wrona, Jezyk Verilog w projektowaniu uktadéw cyfrowych, Wyd. Akademii Techniczno Humanistycznej, 2007
2. M. ZwolinskKi, Projektowanie uktadow cyfrowych z wykorzystaniem jezyka VHDL, WKL, 2007
3. N.Nisan, Elementy systeméw komputerowych, WNT 2008
B. Literatura uzupehiajaca
1. G.De Micheli, Synteza i optymalizacja uktadéw cyfrowych, WNT 1998




Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
. . . K_Wo0se,
W01 | Zna podstawowe struktury sktadniowe wybranego jezyka opisu sprzetu. K W03l
Ma wiedze na temat podstaw dziatania i projektowania uktadow wykone}nle K_Wo0e,
W02 zadan,
cyfrowych. Konwersacia K_WO03I
Zna i rozumie metodyke projektowania uktadéw cyfrowych ) K_Wo06,
o || W03 K iom iezvko . K W03l
7 Z WyKorzystaniem jeZyKow opisu sprzetu. _
-g Umiejetnosci:
@ Symb. Efekt Metoda Odniesienie
= weryfikacji
2 Potrafi zaprojektowac i sformutowac¢ specyfikacje uktadu
~Z Uo1 . . . ; ) K_U13
o kombinacyjnego z wykorzystaniem wybranego jezyka sprzetu. wykonanie
= Potrafi zaprojektowac i sformutowac¢ specyfikacje uktadu zadan
uo2 : . . K _U13
sekwencyjnego z wykorzystaniem wybranego jezyka sprzetu.
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Rozumie role jezykdw opisu sprzetu w projektowaniu uktadéw
K01 cyfrowych i potrzebe podnoszenia swoich kompetencji zawodowych konwersacja | K_K05
w tym zaKresie.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Kurs programowania sieciowego 3.4.KRK.125Y.KPS 2
Basics of network programming 3.4.KRK.12NY.KPS

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia Plerwszego stopnia ogolnoakademicki st'udl'a stac!onarne « 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]
Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
dr Zbigniew Lipinski
Formy zajec, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 33 godz./ 1,3 ECTS [18 godz./ 0,7 ECTS]
A. Formy zajec . udz?a% w .Zaj(-;ciach: 30 godz. [18 godz.] ) .
e laboratorium e udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]
B. SP_OS.(’b real.izacii B. Praca witasna studenta: 17 godz./ 0,7 ECTS [32 godz./ 1,3 ECTS]
* zajecia wsali e przygotowanie do zajec¢: 17 godz. [32 godz.]
laboratoryjnej
* mozliwos¢ realizacji Laczny naktad pracy studenta: 50 godzin.
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams
C. Liczba godzin
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e dowyboru Polski (mozliwos$¢ realizacji w jezyku angielskim)
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e (¢wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne
z wykorzystaniem Na ogdlnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczegélnosci
srodowis.ka A. Sposodb zaliczenia
programistycznego MS e zaliczenie z oceng
Visual Studio - -
B. Formy zaliczenia
e zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru, oceny z napisanych aplikacji
sieciowych.
C. Podstawowe kryteria
¢ uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania_formalne: Bazy danych 1 i Programowanie 3
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Celem przedmiotu jest nauczenie studenta do sprawnego postugiwania sie interfejsami programowym stuzacymi do
budowy aplikacji sieciowych, nauczenie zasad dziatania i budowy aplikacji i podstawowych ustug sieciowych.




Tresci programowe

Zapoznanie sie ze Srodowiskiem programistycznym MS Visual Studio. WinSock2 API. Protokét TCP, wykonanie aplikacja
klient-serwer TcpEcho. Struktura datagraméw ICMP, testowanie sieci za pomoca datagraméw ICMP. Wykonanie
aplikacji ping, tracert. Komunikacja z serwerem DHCP. Wykonanie elementéw klienta ustugi DHCP, aplikacja ‘iprenew’.
Komunikacja z serwerem DNS. Wykonanie elementéw klienta ustugi DNS, aplikacja ‘dnsquery’. Komunikacja z bazami
danych - obiekty ADO. Wykonanie aplikacji z baza danych, aplikacja ‘sqlquery’. Sieciowa gra komputerowa.

Poznanie zasad konfiguracji parametréw TCP/IP hosta, oméwienie budowy aplikacji ‘ipconfig’. Poznanie rodziny
protokotéw TCP/IP, statystyki sieci, omoéwienie budowy aplikacji ‘netstat’. WinSock2 API, protokét TCP, oméwienie
budowy aplikacji klient-serwer ‘TcpEcho’. Struktura datagraméw ICMP, oméwienie budowy aplikacji ‘ping’, ‘tracert’.
Znajdowanie adresow fizycznych hostéw, edycja, modyfikacja tablic arp, omdwienie budowy aplikacji ‘arp’. Oméwienie
budowy aplikacji klient-serwer WWW, protokdét http, aplikacja ‘httpget’. Omoéwienie budowy aplikacji ‘klient ustugi
DHCP. Oméwienie budowy klienta ustugi DNS. Komunikacja z bazami danych - obiekty ADO. Oméwienie budowy
aplikacji sieciowej stuzacej do komunikacji z bazg danych.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. Stevens, W. R.: UNIX. Programowanie ustug sieciowych. Tom [, [I. WNT 2002.
2. Stroustrup, B.: Jezyk C++, Wydawnictwo WNT, 2008.
3. Meyers, S.: Jezyk C++ - bardziej efektywny, WNT, 2008.
B. Literatura uzupekhiajaca
1. REFC, Specyfikacje i standardy protokotéw, http://www.rfc-editor.org
2. inne podreczniki dostepne on-line poprzez Biblioteke Gtéwna UO (,,ibuk”)

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Rozumie zasady komunikacji i transmisji danych w sieciach K_W08
komputerowych, zna model referencyjny dla systeméw otwartych Obserwacja
(model OSI), zna standard Ethernet, rozumie pojecie domeny
kolizyjne;j.
W02 | Zna strukture podstawowych protokotéw komunikacyjnych, w tym K_W08
protokotu DHCP, DNS, HTTP, TCP, UDP, IP, ICMP, ARP, zna ustugi Obserwacja
sieciowe DHCP, DNS, serwery WWW, zna zasady budowy aplikacji
sieciowych.
o
‘% | UmiejetnoSci:
-E Symb. Efekt Metoda Odniesienie
g weryfikacji
: uo1 Po.traf'l zbudowaF prosta interakcyjna aplikacje internetowa Obrona projektu K _U21
2 dziatajaca w oparciu o baze danych.
fa. U0z Potrafi postugiwac sie narzedziami net, ipconfig, netstat, nslookup, | Projekt, praca | K U19
= ping, tracert, klientem serwera WWW. kontrolna
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Rozumie znaczenie wiedzy z zakresu sieci komputerowych K_KO03
i dostrzega sens rozwijania swoich kompetencji w zakresie tego Konwersacja
przedmiotu.
K02 Potrafi zadawa¢ pytania zmierzajace do pokonania trudnosci Konwersacja, K_KO03
napotykanych przy rozwigzywaniu problemu. Obserwacja
K03 .Rozurr.ue potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych Obserwacja K_KO05
i osobistych.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Podstawy uzytkowej grafiki wektorowe;j 3.4.KRK.125Y.PUGW 2
3.4.KRK.12NY.PUGW

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia . . studia stacjonarne
Informatyka Hdia pierwszego stop ogdlnoakademicki S ) " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
dr inZ. Piotr Dzierwa

Formy zajec¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 33 godz./ 1,3 ECTS [18 godz./ 0,7 ECTS]

e udziat w zajeciach: 30 godz. [18 godz.]

A. Formy zaje¢ . : i )
e udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

e laboratorium

B. Sposob realizacji B. Praca wlasna studenta: 17 godz./ 0,7 ECTS [32 godz./ 1,3 ECTS]
* zajeciaw sali e przygotowanie do zajeé: 9 godz. [17 godz.]
laboratoryjnej e przygotowanie projektéw zaliczeniowych: 8 godz. [15 godz.]
¢ mozliwo$¢ realizacji
w formie zdalnej przy Laczny naktad pracy studenta: 50 godzin.

wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e kierunkowy do wyboru Polski (mozliwos$¢ realizacji w jezyku angielskim)
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
¢ (¢wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne
realizacja zadan Na ogdlnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczegélnosci
praktycznych A. Sposodb zaliczenia

e zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia
e zaliczenie z oceng: ustalenie zaliczenia na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za realizacje zadan

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny;

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Przekazanie wiedzy i umiejetnos$ci z zakresu tworzenia podstawowych i §redniozaawansowanych projektéw z zakresu
grafiki wektorowej. Student powinien umie¢ zaprojektowaé i wykona¢ wtasne projekty logotypoéw, czy projektéw
komercyjnych przygotowanych do publikacji internetowych lub druku.

Tresci programowe

Wykonanie szeregu autorskich projektéw zwiazanych z zadanymi problemami graficznymi takimi jak logotypy, sygnety,
czy przyktadowe banery reklamowe.

Przygotowanie podstawowej ksiegi identyfikacji wizualnej zwigzanej z przygotowanym projektem, gdzie zawarte zostang
opisy poszczegdlnych elementéw wraz z charakterystyka metod uzytych do stworzenia projektu.




Wykaz literatury

A. Literatura wymagana:
1. David Airey, Logo design love : tworzenie genialnych logotypéw : nowa odstona, 2015
2. Von Glitschka,, Grafika vectorowa : szkolenie podstawowe,2012

B. Literatura uzupehiajaca
1. https://www.freepik.com/free-vectors/graphics
2. inne podreczniki dostepne on-line poprzez Biblioteke Gtéwna UO (,ibuk”)

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Posiada wiedze z zakresu specjalistycznej grafiki wektorowej K W03I
W02 | Posiada wiedze na temat reprezentacji danych réznych plikow K_ W04
graficznych
W03 | Posiada wiedze na temat funkcjonowania Internetu i prezentacji Konwersacja K. W10
obrazéw wektorowych w sieci. /obserwacja
W04 | Posiada podstawowa wiedze na temat zasad i wytycznych w zakresie K W10
tworzenia projektéw graficznych wykorzystujacych grafike
wektorowa
o Umiejetnosci:
7 Symb. Efekt Metoda Odniesienie
.g weryfikacji
Q Uo1 Potrafi stworzy¢ i dokonac¢ impozycji prostych projektéw graficznych K _U03
= uo02 Potrafi dostosowaé oprogramowanie do wykonania prac grafiki K_U04
2 uzytkowej .
Xz ; = . p - : Zadanie
3) uo03 Potrafi wybra¢ i odpowiednio przygotowac format wyjSciowy pliku i K _U15
= ' graficzne
graficznego
U04 Potrafi uzy¢ podstawowych technik informatycznych do zarzadzania K U31
i tworzenia projektéw graficznych
uo05 Potrafi zaplanowac i zrealizowa¢ proces ulepszenia swojego warsztatu | Konwersacja/ K _U41
pracy uwzgledniajacy rézne specyfikacje klienta. obserwacja
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Potrafi samodzielnie uszeregowac kolejnos¢ dziatan zwigzanych . K_KO03
. . Konwersacja
z budowa projektu graficznego
K02 Rozumie znaczenie wiedzy z zakresu projektowania prac graficznych . K_KO05
. . . . .. Konwersacja,
i doboru koloru i dostrzega sens rozwijania swoich kompetencji ;
. : Obserwacja
w zakresie tego przedmiotu
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Programowanie gier komputerowych 3.4.KRK.125Y.ProGK 2
Games Programming

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogélnoakademicki St.Udl.a stac! onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]
Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
dr inz. Andrzej Kozik
Formy zajec, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 33 godz./ 1,3 ECTS [18 godz./ 0,7 ECTS]
A. Formy zaje¢ o udzia% w .zaje;ciach: 30 godz. [18 godz.] , .
e laboratorium e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]
B. Sposob realizacji B. Praca wlasna studenta: 17 godz./ 0,7 ECTS [32 godz./ 1,3 ECTS]
* zajeciaw sali e przygotowanie autorskiej gry komputerowej: 17 godz. [32 godz.]
laboratoryjnej
* mozliwos¢ realizacji Laczny naktad pracy studenta: 50 godzin.
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams
C. Liczba godzin
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]
Status przedmiotu Jezyk wykltadowy
¢ do wyboru Polski (mozliwos$¢ realizacji w jezyku angielskim)
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne
e (¢wiczenialaboratoryjne: | Na ogélnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczego6lnoSci
implementacja autorskiej A, Spos6b zaliczenia
gry komputerowych e zaliczenie z oceng
B. Formy zaliczenia
e zaliczenie z oceng: ustalenie zaliczenia na podstawie oceny autorskiej gry
komputerowej
C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny;

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne: Grafika i Komunikacja Cztowiek-Komputer

B. Wymagania wstepne: umiejetno$¢é programowania obiektowego, znajomos$¢é API DirectX i umiejetno$¢ programowania
kart graficznych w jezyku HLSL

Cele przedmiotu
Przekazanie pogtebionej wiedzy i umiejetnos$ci z zakresu inzynierii gier komputerowych. Wykorzystanie wzorcow
projektowych w budowie gry komputerowej. Synchronizacja obiektow $wiata gry w wieloosobowych grach
komputerowych.

Tresci programowe

Budowa silnikéw gier komputerowych.

Analiza wzorcow projektowych wykorzystywanych w grach komputerowych.
Projekt i implementacja autorskiej gry komputerowe;j.

Wykaz literatury

Robert Nystrom: Games Programming Patterns [zasdb internetowy]

Michele Caini: EnTTEntity-Component-System [zaséb internetowy]

Frank Luna: Projektowanie Gier 3d Wprowadzenie Do Technologii DirectX 11, Helion
materiaty dostepne on-line w internecie

inne podreczniki dostepne on-line poprzez Biblioteke Gtéwng UO (,ibuk”)

A




Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
WO01 | Posiada wiedze na temat silnikéw gier komputerowych praca kontrolna/ [ K W10
W02 | Posiada wiedze z zakresu inZzynierii gier komputerowych. projekt K W13
g Umiejetno$ci:
-E Symb. Efekt Metoda Odniesienie
g weryfikacji
: Uo1 lfzg;crl;aﬁ zastosowac wzorce projektowe przy budowie silnika gier praca kontrolna/ K_U29,
= pl:ltEI‘OIWYCh. v p projekt K U38
o U02 | Potrafi projektowac i implementowac gry komputerowe K _U29
= Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Rozumie potrzebe ciaggtego podnoszenia swych kompetencji konwersacja
K01 Lo A ! K_KO05
w dziedzinie grafiki komputerowe;j.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu

Programowanie gier mobilnych

Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
3.4.KRK.12SY.ProGK 2
3.4.KRK.12NY.ProGK

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia p1erwszego stopnia ogdlnoakademicki St.Udl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)

mgr inz. Mariusz Marek

Formy zaje¢, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajec
e Jaboratorium

B. Sposoéb realizacji
e zajecia w sali
laboratoryjnej
e mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Laboratorium:

30 godz. [18 godz.]

Naktad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 33 godz./ 1,3 ECTS [18 godz./ 0,7 ECTS]
e udzial w zajeciach: 30 godz. [18 godz.]
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

B. Praca wiasna studenta: 17 godz./ 0,7 ECTS [32 godz./ 1,3 ECTS]
e przygotowanie do zaje¢: 17 godz. [32 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 50 godzin.

Status przedmiotu
e kierunkowy do wyboru

Jezyk wykladowy
Polski

Metody dydaktyczne
e (wiczenia laboratoryjne:
programowanie

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne
Na ogélnych zasadach okreslonych w programie ksztalcenia, a w szczeg6lnosci

A. Sposob zaliczenia
e zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia
e zaliczenie na ocene: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie oceny otrzymanej
za wykonanie autorskiej gry mobilnejoraz ocen czastkowych otrzymanych za
wykonane zadania

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Programowanie 2
B. Wymagania wstepne: umiejetnos$¢ programowania obiektowego

Cele przedmiotu

Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu opracowywania giermobilnych z wykorzystaniem wybranego silnika gier.

Tresci programowe

Praktyczne wykorzystanie wiedzy z zakresu tworzenia gier mobilnych2D i 3D przy pomocy wybranego silnika gier.
Zapoznanie studenta z specyfikg sprzetu i interfejsu uzytkownika. W szczegdlnosci zostang uwzglednienie ograniczenia
urzadzen mobilnych oraz poprawna implementacja interfejsu pod zréznicowane typy ekrandow.

Wykaz literatury

1. Unreal Engine 4 Documentation, zas6b internetowy: https://docs.unrealengine.com/en-us/
2. Brenden Sewell, Blueprints Visual Scripting for Unreal Engine, Packt Publishing 2015
3. Robert Nystrom: Games Programming Patterns|[zas6b internetowy]




Wiedza:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Wwo1 Posiada wiedze ze zakresu Wy.korzyst?mla silnika gier Zadanie K W03
komputerowych do budowy gier mobilnych. rooramistyczne
W02 | Posiada wiedze z zakresu inzynierii gier mobilnych. prog Y K_W04
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
2 . . s . . K_U04,
7 Uo1 Potrafi projektowa¢, implementowac i testowac algorytmy, K U09
-g korzystajac z silnika gier komputerowych. K U1 1’
5 . _
8 Potrafi analizowa¢ wymagania gier i zastosowa¢ odpowiednie Zada.mle
= U02 | narzedzie silnika eier k hd . 3 okred] programistyczne K_U15,
edzie silnika gier komputerowychdo rozwigzania okreslonego
2 K_U31
= problemu. -
5 U03 | Potrafi projektowac i implementowaé gry mobilne. K U32
U04 Jest Swiadomy konieczno$ci aktualizacji wiedzy dotyczacej silnikow Obserwacja i K U41
gier komputerowych. konwersacja -
Kompetencje spoleczne (postawy):
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Potrafi nada¢ priorytety poszczegélnym funkcjonalnosciom
K01 . : o K_K03
projektowanej gry. Obserwacja i
K02 Rozumie potrzebe ciagtego podnoszenia swych kompetencji konwersacja K KOS
w dziedzinie grafiki komputerowe;j. -
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://www.usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu

Projektowanie stron internetowych

Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
3.4.KRK.23SY.PSI 2
3.4.KRK.12NY.PSI

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , . studia stacjonarne
Informatyka P1Erwszego Stop ogdlnoakademicki o ) . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytut Informatyki

Formy zajec¢, sposo6b ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajeé
e laboratorium

B. Sposoéb realizacji
e zajecia w sali
laboratoryjnej
e mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 33 godz./ 1,3 ECTS [18 godz./ 0,7 ECTS]
e udzial w zajeciach: 30 godz. [18 godz.]
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

B. Praca witasna studenta: 17 godz./ 0,7 ECTS [32 godz./ 1,3 ECTS]
e przygotowanie do zaje¢: 9 godz. [18 godz.]
e przygotowanie projektéw zaliczeniowych: 8 godz. [14 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 50 godzin.

Status przedmiotu
e kierunkowy, do wyboru

Jezyk wyktadowy
Polski (mozliwos$¢ realizacji w jezyku angielskim)

Metody dydaktyczne
e (¢wiczenia laboratoryjne:
dyskusja / rozwigzywanie
zadan / zastosowanie
narzedzi informatycznych

Forma i sposoéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne
Na og6lnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczeg6lnosci

A. Sposodb zaliczenia
e zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia
e zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za prace na laboratorium i
kolokwium/projekt koncowy.

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny koncowe;j.

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu tworzenia i projektowania stron internetowych z wykorzystaniem
najnowszych technologii webowych. Podstawy jezyka HTML, stylow CSS i jezyka JavaScript.

Tresci programowe

Poznanie sktadni jezyka HTML5 i jego struktury, budowy stylow CSS3, jezyka JavaSript. Pojecie dziedziczenia

i kaskadowos$ci styléw. Pojecia zwigzane z programowaniem obiektowym i
Wykonanie projektu i implementacji interaktywnej aplikacji webowej

modelem DOM. Biblioteka jQuery.




Wykaz literatury

A. Literatura wymagana:
1. T.Sochacki, JavaScript. Interaktywne aplikacje webowe, Wyd. Helion 2020
2. T.]Jakut, Java Script. Zaawansowane programowanie, Wyd. Helion, 2017
3. Ch. Hudson, HTML5. Podrecznik programisty, Wyd. Helion, 2013
4. E.A. Meier, E. Weyl, CSS. Kaskadowe arkusze styléw. Przewodnik encyklopedyczny, Wyd. Helion, 2019
5. Materiaty opracowane przez prowadzacego

B. Literatura uzupehiajaca
1. JavaScript. Programowanie obiektowe, Stoyan Stefanov, Wyd. Helion, 2017
2. Literatura branzowa dostepna na rynku (Internet, ,ibuk” itp.)

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Posiada wiedze na temat programowania w jezyku HTML, Rozwigzanie K W03I
JavaScript oraz styléw CSS zadan na zajeciach
W02 | Zna sktadnie i semantyke jezyka JavaScript. Stosuje rekurencje, laboratoryjnych K W04
tablice, funkcje, dynamiczne obiekty, literaly obiektowe i metody
weryfikacji napisanych programow
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
oy Uo01 Potrafi instalowac¢ i stosowac biblioteki np. jQuery WyKkonanie K_U04
_E U0z Potrafi napisaé i przetestowac program w HTML i JavaScript projektu aplikacji | K_U09
g w oparciu o style CSS
S U03 Potrafi dokona¢ weryfikacji kodu pod wzgledem poprawnos$ci K U11
: U04 Posiada umiejetnosci stosowania réznego rodzaju danych, K_U15
= pamietajac o ograniczeniach zwigzanych z arytmetyka komputera
“3‘ uo5 Potrafi oceni¢ przydatnosc¢ instalowania dodatkowych narzedzi K_U31
w celu rozwigzania zadania
uo6 Potrafi zaprojektowac interfejs webowy uzywajac odpowiednich K_U32
narzedzi zgodnych z zadana specyfikacja
Uo7 Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie K _U41
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Potrafi okresli¢ priorytety stuzace do wykonania okreslonego Konwersacja, K_KO03
zadania informatycznego obserwacja
K02 Rozumie potrzebe podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych K_KO05
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Wstep do programowania logicznego w Prologu 3.4.KRK.12SY.WDPLWP 2

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia Plerwszego stopnia ogolnoakademicki SFudl.a stac!onarne . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]
Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
Prof. lan Pratt-Hartmann
Formy zajec¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 33 godz./ 1,3 ECTS [18 godz./ 0,7 ECTS]
A. Formy zajeé e udziat w zajeciach: 30 godz. [18 godz.]
e laboratorium e udziat w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]
B. Sposoéb realizacji
- Z:}gzl"a i B. Praca wlasna studenta: 17 godz./ 0,7 ECTS [32 godz./ 1,3 ECTS]
laboratoryjnej . przygotowan?e do z.ajqc',: 9 goglz. [17 godz.]
e mozliwos¢ realizacji e przygotowanie projektéw zaliczeniowych: 8 godz. [15 godz.]
w formie zdalnej przy )
wykorzystaniu MS Teams Laczny naktad pracy studenta: 50 godzin.
C. Liczba godzin
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e kierunkowy do wyboru Polski (mozliwos$¢ realizacji w jezyku angielskim)
Metody dydaktyczne Forma i spos6b zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e (¢wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne
dyskusja / rozwigzywanie | Na og6lnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczegdlnoSci
zadan / zastosowanie A. Sposodb zaliczenia
narzedzi informatycznych | e zaliczenie z oceng
B. B.Formy zaliczenia
e zaliczenie z ocena: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie kursu za prace na laboratorium
C. C.Podstawowe Kkryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny konncowej (ponad 2,75)

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Zapoznanie studenta z paradygmatem programowania w logice za pomoca jezyka programowania Prolog. Przekazanie
studentowi teorie gramatyk bezkontekstowych oraz ich implementacje w Prologu. Zaznajomienia studenta
z stosowaniami Prologu w sztucznej inteligencji i przetrwaniu jezykéw naturalnych.

Tresci programowe

Wprowadzenie do jezyka programowania Prolog: unifikacja i algorytmy z nawrotami; negacja i odciecie; listy i inne
struktury danych; gramatyki zdan okreslonych; przektadanie jezykéw naturalnych na jezyki logiki formalnej za pomoca
Prologu.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. William F. Clocksin and Christopher S. Mellish: Programming in Prolog, Springer, Berlin and Heidelberg, 2003,
ISBN 978-3-540-00678-7
2. William F. Clocksin and Christopher S. Mellish: Prolog: Programowanie, Gliwice Helion ISBN 83-7197-918-5
B. Literatura uzupehiajaca
1. Patrick Blackburn, Johan Bos, Kristina Striegnitz: Learn Prolog Now!, Ksigzka internetowa
http://www.let.rug.nl/bos/lpn//




Wiedza

Symb Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
W01 | Rozumie gtéwne zasady programowania w logice Rozwiazanie zadari K_W09
W02 | Zna teorie gramatyk zdan okre$lonych i ich stosowania prograrpistycznych W_Wi1
w przetrwaniu jezyka naturalnego /egzamin
= | Umiejetnosci:
o] Symb Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
5 Uo1 Potrafi pisa¢ i analizowa¢ programy w jezyku Prolog. Rozwiazanie zadan | K_U11
5 programistycznych
> /egzamin
=<
&
=
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
Rozumie zalety i wady programowania logicznego. Potrafi
K01 zidentyfikowa.é zaga}dnienia, ktore daja sie rozwigzac za pomoca Rozwiazanie zadan K_KO01P
programowania logicznego. programistycznych
K02 Ma dosw1adcz§n1a z niestandardowymi paradygmatami /egzamin K_KO5
programowania.
Kontakt:

ian.pratt@manchester.ac.uk




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Wprowadzenie do Windows Communication 3.4.KRK.125Y.WdWCF 2
Foundation 3.4.KRK.12NY.WdWCF

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia prerwszego stopnia ogélnoakademicki St.Udl.a stac! onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposo6b ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 33 godz./ 1,3 ECTS [18 godz./ 0,7 ECTS]

e udzial w zajeciach: 30 godz. [18 godz.]

A. Formy zajec .
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

e Jaboratorium

B. Sposoéb realizacji B. Praca wiasna studenta: 17 godz./ 0,7 ECTS [32 godz./ 1,3 ECTS]
* zajecia wsali e przygotowanie do zajec¢: 17 godz. [32 godz.]
laboratoryjnej
* mozliwosc¢ realizacji taczny naktad pracy studenta: 50 godzin.
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams
C. Liczba godzin
Laboratorium:

30 godz. [18 godz.]

Status przedmiotu Jezyk wykladowy
¢ kierunkowy do wyboru. Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e (wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne
programowanie. A. Sposob zaliczenia

e zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia
e zaliczenie z ocena: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystgpienia ustne i za prace
pisemne, w tym programy komputerowe.

C. Podstawowe Kkryteria
¢ uzyskanie pozytywnej oceny koncowe;j.

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Programowanie 1.
B. Wymagania wstepne: brak.

Cele przedmiotu
Praktyczne zapoznaniej studentéw z metodologia tworzenia serwisow w technologii Windows Communication
Foundation.

TreSci programowe
Serwisy WCF, hosting serwisu WCF, implementacje Endpoint-6w, Endpoint Mex, sesje i zarzadzanie instancjami, wzorce
wymiany wiadomoSci, transakcje w WCF

Wykaz literatury
1. Microsoft Windows Communication Foundation 4.0 Cookbook for Developing Soa Applications, Steven Cheng,
Packt Publishing 2010, ISBN: 978-1-849680-76-9
2. WCF od podstaw. Komunikacja sieciowa nowej generacji, Maciej Grabek, Helion 2012, ISBN: 978-83-246-3094-3




Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Zna podstawy tworzenia serwis6w z wykorzystaniem architektury Zadanie K_W03
o .Net Framework. programistyczne
: Umiejetnosci:
'g Symb. Efekt Metoda Odniesienie
N weryfikacji
: Uo1 Potrafi napisa¢ serwis oraz klienta serwisu z wykorzystaniem | Zadanie K_U09
% technologii Windows Communication Foundation. programistyczne
= Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Rozumie potrzebe ciggtego podnoszenia kompetencji zawodowych | Konwersacjalub | K_KO05,
w zakresie programowania. praca pisemna K K01
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu

Zarzadzanie ochrong informacji

Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
3.4.KRK.12SY.Z0I 2
3.4.KRK.12NY.ZOI

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , . studia stacjonarne
Informatyka P1Erwszego Stop ogdlnoakademicki o ) . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytut Informatyki

Formy zajec¢, sposo6b ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajeé
e laboratorium

B. Sposoéb realizacji
e zajecia w sali
laboratoryjnej
e mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 33 godz./ 1,3 ECTS [18 godz./ 0,7 ECTS]
e udzial w zajeciach: 30 godz. [18 godz.]
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

B. Praca wtasna studenta: 17 godz./ 0,7 ECTS [32 godz./ 1,3 ECTS]
e przygotowanie do zaje¢: 9 godz. [18 godz.]
e przygotowanie projektéw zaliczeniowych: 8 godz. [14 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 50 godzin.

Status przedmiotu
e do wyboru

Jezyk wyktadowy
Polski (mozliwos$¢ realizacji w jezyku angielskim)

Metody dydaktyczne
e (¢wiczenia laboratoryjne:
samodzielne opracowanie
projektow ilustrujgcych
prezentowany materiat

Forma i sposoéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne
Na og6lnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczeg6lnosci

A. Sposodb zaliczenia
e zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia
e zaliczenie z ocena: projekt uproszczonej polityki bezpieczenistwa, ustalenie oceny
zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania
semestru za wykonanie zakresu projektu.

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny koncowe;j.

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne: brak

B. Wymagania wstepne: podstawowa wiedza z zakresu sieci komputerowych i systemdw informatycznych

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest poznanie zagrozen w sieciach i systemach komputerowych i obrony przed nimi, zasad tworzenia
polityki bezpieczenstwa, a takze probleméw pojawiajacych sie przy zapewnianiu bezpieczenstwa informatycznego.

Tresci programowe

1. Audytbezpieczenstwa

2. ldentyfikacja zagrozen, stabo$ci. Monitorowanie sieci i systemu.
3. Okreslenie podstawowych zasad bezpieczenstwa: sprzetu, systemoéw operacyjnych, sieci komputerowych,

zasobow

N UE

Testy penetracyjne

Etapy tworzenia polityki bezpieczenstwa

Zabezpieczanie systemdw i ustug, przyktady atakéw i sposoby obrony
Systemy zapor sieciowych (firewall)

Analiza ryzyka systeméw informatycznych




Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. Willie L. Pritchett, David De Smet; Kali Linux Cookbook, Packt Publishing 2013; ISBN1-78328-959-7;ISBN1-299-
99915-8;ISBN1-78328-960-0
2. Stoklosa Janusz, Bilski Tomasz, Pankowski Tadeusz: Bezpieczenstwo danych w systemach informatycznych,
PWN 2001,ISBN 8301134526
3. Weidman, Georgia: Bezpieczny system w praktyce : wyzsza szkota hackingu i testy penetracyjne, Helion cop.
2015, ISBN 9788328303522
B. Literatura uzupehiajaca
1. Pieprzyk]., Hardjono T., Seberry ]J. Teoria bezpieczenstwa systemow komputerowych, Helion 2005, ISBN
8373616780
2. Kowalewski, Jakub: Polityka bezpieczenstwa informacji w praktyce, Presscom 2014, ISBN 9788364512209
3. Inne podreczniki dostepne on-line poprzez Biblioteke Gtéwng UO (,ibuk”)

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Zna podstawowe pojecia zwigzane z bezpieczenstwem informacji Praca K_ W08
w systemach i sieciach komputerowych kontrolna/pr
W02 | Znairozumie pojecia zwigzane z zagrozeniem naruszenia ochrony ojekt, K. W08,
danych i systeméw informatycznych obserwacja, K W15
W03 | Zna podstawowe narzedzia i metody ochrony i zabezpieczenia rozmowa K W08
informacji
W04 | Zna zakres i znaczenie polityki bezpieczenstwa w organizacji K W08
o | Umiejetnosci:
@ Symb. Efekt Metoda Odniesienie
-E weryfikacji
g uo1 Identyfikowaé oraz monitorowac zagrozenia w systemach Praca K_U07
= informatycznych i sieciach komputerowych kontrolna/pr
E’ U0z Definiowa¢, wdrazac i realizowac zatozenia polityki bezpieczenstwa ojekt K_U20
Q& uo03 Wykorzystywac¢ metody i sposoby ochrony informacji, zabezpieczac K_U03,
= dostep K U16
Uo04 Optymalizowac rozwiazania dla konkretnych sytuacji zwigzanych K_U20,
z bezpieczenstwem informacji K _U31
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Rozumie potrzebe profesjonalnego zachowania i przestrzegania zasad Konwersacja, | K_KO1P,
ochrony informacji obserwacja K_KO05
K02 Rozumie potrzebe kontroli nad przechowywanymi informacjami oraz K_KO1P,
konieczno$¢ zabezpieczenia ich przed nieuprawnionym dostepem K_KO05
K03 Rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych i osobistych K_KO05
Kontakt:

Wykaz numerow telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Efektywnos¢ i Jako$¢ Kodu 3.4.KRK.125Y.Ei]JK 4
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia Plerwszego stopnia ogolnoakademicki SFudl.a stac!onarne . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposéb ich
realizacji i przypisana im
[liczba godzin

Naktlad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 63 godz./ 2,5 ECTS [36 godz./ 1,4 ECTS]

A. Formy zajec
e konwersatorium (K)
e laboratorium (L)

e udzial w konwersatoriach: 30 godz. [18 godz.]
e udzial wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

B. Sposoéb realizacji
[ ]

laboratoryjnej

mozliwos¢ realizacji

w formie zdalnej przy
wyKorzystaniu MS Teams

zajecia w sali dydaktycznej/

B. Praca wiasna studenta: 37 godz./ 1,5 ECTS [64 godz./ 2,6 ECTS]
e przygotowanie do laboratoriéw: 15 godz. [27 godz.]
e przygotowanie wystapienia i streszczenia na konwersatorium: 15 godz.
[27 godz.]
e samodzielne studiowanie literatury: 7 godz. [10 godz.]

IC. Liczba godzin
Konwersatorium

30 godz. [18 godz.]
Laboratorium:

30 godz. [18 godz.]

t.aczny naktad pracy studenta: 100 godzin.

e konwersatorium z
prezentowaniem tres$ci na
tablicy lub prezentacje
dotyczace kodu na
otwartym kodzie.

e (wiczenia laboratoryjne:
samodzielne pisanie
prostych programéw lub
praca w duzych grupach
nad jednym kodem

Status przedmiotu lezyk wyktadowy
e do wyboru Polski (mozliwos$¢ realizacji w jezyku angielskim)
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania

egzaminacyjne
Na ogdlnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczegélnosci

A. Sposodb zaliczenia
¢ (K) zaliczenie z oceng
e (L) zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia

¢ (K) oceniana przynajmniej jedna z form: prezentacja teoretyczna ze streszczeniem,
oceniany udziat w dyskusji, prezentacja obja$niajaca kod programu
(L) ocena oddanych prostych aplikacji lub pracy w duzych grupach na zadanym
kodzie

IC. Podstawowe Kryteria
¢ (K, L) uzyskanie pozytywnej oceny;

|Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Programowanie 1
B. Wymagania wstepne: podstawowa znajomo$¢ programowania obiektowego

|Cele przedmiotu

Zapoznanie studenta z konstrukcjami skladniowymi programowania obiektowego przydatnymi do tworzenia
oprogramowania dobrej jakosci i efektywnej implementacji algorytméw przy uzyciu gotowych bibliotek. Dodatkowo
zapoznaje sie z narzedziami i Srodowiskami utatwiajgcymi prace programisty.

Tres$ci programowe

A. Problematyka konwersatorium i laboratorium:

Linux jako $rodowisko programisty. System kontroli wersji. Przypomnienie podstaw programowania obiektowego.
Inteligentne wskazniki. Wzorce projektowe. Biblioteka STL. Wyrazenia lambda i ich geneza. Funkcjonaty. Obiektowos¢ jako
strategia kontroli dostepu.




Wykaz literatury

A. Literatura wymagana:
1. Stephen Prata, Jezyk C++ Szkota Programowania wydanie VI
2. Eric Freeman, Elizabeth Freeman, Bert Bates, Kathy Sierra, Rusz gtowg Wzorce projektowe, Helion 2011.

3. materialy dostepne on-line w internecie (Stack Overflow, CppReference)

B. Literatura uzupelniajaca
1. Robert C. Martin, Czysty Kod Podrecznik Dobrego Programisty, Helion 2010.

2. Scott Meyers, z serii Effective C++.

Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
W01 |Posiada wiedze na temat rozwoju sktadni i semantyki jezykow K W09, K W13,
obiektowych. . KW_03I
: o T obserwacja,
W02 | Wie o podstawowych korzysciach wynikajacych z doboru streszczenie K_ W09, K_ W13
dobrych narzedzi do rozwijania oprogramowania. Konwersatorium
W03 | Posiada wiedze na temat dobrych wzorcéw programowania K_ W09, K_ W13
o w paradygmacie obiektowym z rozszerzeniami funkcyjnymi.
< |Umiejetnosci:
'E Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
) Uo1 Potrafi pracowa¢ z kodem zawierajacym elementy bedace K_U04, K_U09,
; tres$cig przedmiotu, kompilowa¢ i wykrywac bledy. rozwigzywanie |K_U10, K _U15,
X zadan K_U28, K_U29,
% laboratoryjnych, |[K U41
uo2 Rozpoznaje kiedy dobre wzorce stajg sie konieczno$cig praca nad kodem |K U10,K _U28,
w tworzonym kodzie. w duzych grupach |K_U29, K _U31,
K_U41
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
K01 Potrafi prowadzi¢ dyskusje na temat jakosci kodu. obserwacja, K_KO01P, K_K03,
konwersacja K_KO05
Kontakt:

Wykaz numerow telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Podstawy Unreal Engine 3.4.KRK.125Y.PUE 4
3.4.KRK.12NY.PUE
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia p1erwszego stopnia ogdlnoakademicki St.Udl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
mgr inz. Mariusz Marek

Formy zaje¢, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

Naktad pracy studenta:

Formy zaje¢
e konwersatorium (K)
e laboratorium (L)

Sposéb realizacji
zajecia w sali o
dydaktycznej/ o
laboratoryjnej

¢ mozliwos$¢ realizacji

w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

Laczny naktad pracy studenta: 100 godzin.

C. Liczba godzin
Konwersatorium
30 godz. [18 godz.]
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]

A. Godziny kontaktowe: 62 godz./ 2,5 ECTS [36 godz./ 1,4 ECTS]
e udzial w konwersatoriach: 30 godz. [18 godz.]
e udzial wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 2 godz. [0 godz.]

B. Praca wtasna studenta: 38 godz./ 1,5 ECTS [64 godz./ 2,6 ECTS]
przygotowanie do laboratorium: 26 godz. [44 godz.]
przygotowanie do konwersatorium: 12 godz. [20 godz.]

Status przedmiotu
e Kkierunkowy do wyboru

Jezyk wyktadowy
Polski

Metody dydaktyczne
e wyktad z prezentacja
multimedialng; dyskusja

egzaminacyjne

Forma i sposdb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania

Na ogélnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczegé6lnosci

e (¢wiczenia laboratoryjne:

i Sposoéb zaliczenia
programowanie

¢ (K] zaliczenie z oceng
e (L) zaliczenie z oceng

Formy zaliczenia

(K, L) zaliczenie na ocene: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
czastkowych otrzymanych za wykonane zadania i wystgpienia ustne

C. Podstawowe kryteria

¢ (K, L) uzyskanie pozytywnej oceny koncowej;

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Programowanie 3
B. Wymagania wstepne: umiejetno$¢ programowania obiektowego

Cele przedmiotu

Zapoznanie studenta z silnikiem Unreal Engine. Przekazanie wiedzy z zakresu programowania przy pomocy wizualnego
jezyka programowania Blueprint, a takze wykorzystanie wybranych mechanizméw silnika.




Tresci programowe

A. Problematyka konwersatorium:

Programowanie przy pomocy wizualnego jezyka programowania Blueprint. Oméwienie wbudowanych mechanizméw do
projektowania i animowania interfejsu uzytkownika, zaawansowanego animowania postaci, sztucznej inteligencji, efektéw
czasteczkowych oraz fizyki.

B. Problematyka laboratorium:

Praktyczne wykorzystanie wiedzy z zakresu tworzenia gier przy pomocy silnika Unreal Engine. Zaprojektowanie
i wykonanie zaawansowanego interfejsu uzytkownika przy uzyciu wbudowanego mechanizmu UMG. Opracowanie
sztucznej inteligencji dla bota za pomoca wbudowanych mechanizméw, takich jak drzewa behawioralne, Navigation
Components, Pawn Sensing. Opracowanie efektéw czasteczkowych za pomocg systemu Niagara. Utworzenie otoczenia
z mozliwoscia fizycznej interakcji z wykorzystaniem PhysX.

Wykaz literatury
1. Unreal Engine 4 Documentation, zas6b internetowy: https://docs.unrealengine.com/en-us/
2. Satheesh PV, Unreal Engine 4 Game Development Essentials, Packt Publishing 2016
3. Buckland M, Game Al by Example, Plano 2005
4. Peter L. Feng, Jie Newton, Unreal Engine 4 Al Programming Essentials, Packt Publishing 2016
5. Katax Emperore, Devin Sherry, Unreal Engine Physics Essentials, Packt Publishing 2015
6. Robert Nystrom, Games Programming Patterns, zaséb internetowy:
https://gameprogrammingpatterns.com/contents.html
Wiedza:
Symb. Efekt Metgda . Odniesienie
weryfikacji
wo1 Zna podstawy prmektgwama i programowania gier K W03
z wykorzystaniem silnika Unreal Engine.
Posiada wiedze z zakresu programowania gier w wizualnym jezyku Zadanie
wo2 ) i . K W04
programowania Blueprint. programistyczne
Posiada wiedze w zakresie realizacji interfejsow cztowiek-komputer
wo3 e N . K. W10
w grach komputerowych i ich realizacji w Unreal Engine.
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metgda . Odniesienie
weryfikacji
Potrafi wykorzystac literature i zasoby Internetu do rozwigzania
. U01 | okreslonego problemu zwigzanego z tworzeniem gier w silniku K_U03
Iz Unreal Engine.
-E Potrafi wykorzysta¢ mechanizm UMG do opracowania
5 U02 . . i . K_U22
N zaawansowanego interfejsu uzytkownika.
5 K_U01
> U03 Potrafi zastosowac algorytmy i odpowiednie mechanizmy do Zadanie K_U07’
< rozwigzania problemu z zakresu opracowania sztucznej inteligencji. | programistyczne K_U31’
= K_U04
U04 Potrafi projektowa¢, implementowa¢, testowac i optymalizowac gry K_U09’
w silniku Unreal Engine. K U32
Potrafi projektowaé, analizowa¢, optymalizowac¢ i wdrozy¢ algorytm K _U11,
uo5 o : .
realizujacy mechanike gry komputerowe;j. K_U15
Jest Swiadomy konieczno$ci aktualizacji wiedzy dotyczacej silnika Konwersacja,
Uo6 i ; K_U41
Unreal Engine. Obserwacja
Kompetencje spoteczne (postawy):
Symb. Efekt Metgda . Odniesienie
weryfikacji
Potrafi nada¢ priorytety poszczegélnym funkcjonalno$ciom
K02 ) : i K_K03
projektowanej gry. Konwersacja,
Rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych Obserwacja
K03 . . PV . K_KO05
w zakresie znajomosci silnika Unreal Engine.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://www.usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Wprowadzenie do eksploracji danych 3.4.KRK.125Y.WdoED 4
3.4.KRK.12SY.WdoED

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogdlnoakademicki st'udl'a stac!onarne « 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]
Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
dr inz. Grazyna Suchacka
Formy zaje¢, sposo6b ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 65 godz./ 2,6 ECTS [37 godz./ 1,5 ECTS]
A. Formy zajec . udz%a% w konwersa.toriach: 30 godz. [18 godz.]
e konwersatorium (K) . udz¥ai w ¥ab0rat0r1ach: 30 godz. [18 godz’.] .
e laboratorium (L) e udziatl w innych formach kontaktu bezposredniego: 5 godz. [1 godz.]
B. Sp'os.()b real.izacji B. Praca wiasna studenta: 35 godz./ 1,4 ECTS [63 godz./ 2,5 ECTS]
¢ Zajeclaw sah. ¢ analiza literatury i zasobéw Internetu, przygotowanie referatu i prezentacji
dydaktycm.]e]/. multimedialnej na zadany temat: 15 godz. [24 godz.]
lab(.)r.ator:}f]ne] o e przygotowanie do kolokwium: 5 godz. [5 godz.]
* mozliwos¢ realizacji e przygotowanie do laboratorium: 15 godz. [34 godz.]
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams | 4 » ;v naktad pracy studenta: 100 godzin.
C. Liczba godzin
Konwersatorium
30 godz. [18 godz.]
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]
Status przedmiotu Jezyk wykltadowy
e do wyboru polski
Metody dydaktyczne Forma i sposdb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne
e wyktad / wyktad Na ogélnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczegé6lnosci
problemowy / wyktad
z plie.zenga}ciq ] A. Sposob zaliczenia
multime 1aing; , (K) zaliczenie z oceng
prezentacje studentow; e (L) zaliczenie z oceng
dyskusja i 8
e (wiczenia laboratoryjne: B. Formy zaliczenia
realizacja zadan ¢ (K) kolokwium pisemne, przygotowanie referatu i przedstawienie prezentacji
praktycznych multimedialnej;
e (L) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych otrzymywanych
w trakcie trwania semestru za realizacje zadan
C. Podstawowe kryteria
e (K, L) - uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: podstawowa wiedza w zakresie statystyki i programowania

Cele przedmiotu
Zapoznanie studenta z tematyka i aktualnymi problemami eksploracji danych. Nabycie podstawowych praktycznych
umiejetnosci analizy danych przy wykorzystaniu wybranego oprogramowania analitycznego

Tresci programowe

A. Problematyka konwersatorium i laboratorium:

Przebieg procesu eksploracji danych. Typy zadan eksploracji danych, przyktady zastosowan. Przygotowanie i wstepna
obréobka danych. Eksploracyjna analiza danych. Dobér, eliminacja i redukcja zmiennych, metody selekcji i ekstrakcji
zmiennych. Analiza asocjacji. Regresja liniowa i nieliniowa. Metody Kklasyfikacji i analizy skupien. Analiza szeregow
czasowych. Eksploracja zasob6w internetowych.




Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. Larose D. T., Odkrywanie wiedzy z danych: wprowadzenie do eksploracji danych. Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2006
Larose D. T., Metody i modele eksploracji danych. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2008
Hand D., Mannila H., Smyth P., Eksploracja danych, WNT, Warszawa 2005
Morzy T., Eksploracja danych. Metody i algorytmy, WN PWN, Warszawa 2013

Literatura i zasoby Internetu dobrane indywidualnie przez kazdego studenta w zaleznos$ci od tematyki referatu.

2
3
4.
5. Biecek P., Przewodnik po pakiecie R. Oficyna Wydawnicza GIS, Wroctaw 2017
6.
Literatura uzupeiniajaca

1

B.
Markov Z., Larose D. T., Eksploracja zasob6w internetowych: Analiza struktury, zawartosci i uzytkowania sieci
WWW. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2009
Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane . K W11
o : Sprawdzian
w zagadnieniach dotyczacych analizy danych. isemn
W02 | Posiada podbudowang teoretycznie podstawowa wiedze o metodach p Y K W04,
. . konwersacja
i algorytmach eksploracji danych. K W11
Umiejetnosci
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
o weryfikacji
@ uo1 Potrafi wykorzysta¢ literature i zasoby Internetu do opracowania K_U03
© , . . referat z
= okreslonego problemu zwigzanego z analiza danych. )
S . . — . : - prezentacja
g uo03 Potrafi przygotowaé wystgpienie ustne z prezentacjg multimedialng . . K_U06
3) . o multimedialng
= dotyczace szczegdtowych zagadnien informatycznych.
2 || uo4 Potrafi oceni¢ przydatnos$¢ metod i narzedzi przeznaczonych do K_U04,
3 ksploracji danych korzystaé je d igzania postawi dani K_U07
o eksploracji danych oraz wykorzystac je do rozwigzania postawionego zadania Uo7,
= zadania. praktyczne/ | K U31
uo5 Potrafi samodzielnie dokonac eksploracyjnej analizy danych w aspekcie obserwacja/ | K_U04,
pozyskania wiedzy z danych z wykorzystaniem wybranego narzedzia. konwersacja | K_U07,
K U31
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Potrafi podzieli¢ ztoZone zadanie na etapy i systematycznie je zadania K_KO03
realizowac. praktyczne/
obserwacja
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Administracja systemami rodziny Linux 3.4.KRK.23SY.ASRLin 5

3.4.KRK.23NY.ASRLin

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia

Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
o . . o studia stacjonarne
Informatyka studia pierwszego stopnia | ogdlnoakademicki studia niestacjonarne [*] 6

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajec
e wyktad (W)
e laboratorium (L)

B. Sposoéb realizacji
e zajecia wsali
wyktadowej/
laboratoryjnej
¢ mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Wyktad
15 godz. [9 godz.]*
Laboratorium:
45 godz. [27 godz.]

* |2 godz. stacjonarnie, 7
godz. zdalnie]

Naktlad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 70 godz./ 2,8 ECTS [38 godz./ 1,5 ECTS]
e udzial w wyktadach: 15 godz. [9 godz.]
e udzial wlaboratoriach: 45 godz. [27 godz.]
e udziat winnych formach kontaktu bezpos$redniego: 10 godz. [2 godz.]

B. Praca wilasna studenta: 55 godz./ 2,2 ECTS [87 godz./ 3,5 ECTS]
e samodzielny wstepny przeglad literatury: 4 godz. [4 godz.]
e analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach: 15 godz. [30 godz.]
e przygotowanie do zaje¢ (rozwigzywanie zadan i probleméw podanych przez
prowadzacego, korzystanie z literatury,): 36 godz. [53 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.

Status przedmiotu
e Kkierunkowy, do wyboru

Jezyk wyktadowy
Polski

Metody dydaktyczne

e wyktad / wyktad
problemowy / wyktad
Z prezentacjg
multimedialng

e (wiczenia laboratoryjne:
dyskusja / rozwigzywanie
zadan / zastosowanie
narzedzi informatycznych

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne

Sposaéb zaliczenia
(W) zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia

(W) kolokwium

(L) zaliczenie laboratorium z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie
ocen czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru

A.

]

e (L) zaliczenie z oceng
B.

[ ]

[ ]

C. Podstawowe kryteria
e (W, L) uzyskanie pozytywnej oceny konicowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: podstawowa znajomo$¢ systemu wirtualizacji Hyper-V

Cele przedmiotu

Zaznajomienie studenta z podstawowgq administracjg i dziataniem systemem Linux. Poznanie dziatania systemu, urzadzen

i stownictwa




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

Wprowadzenie do teorii dziatania systemu Linux i podstawowych ustug. Opis systemu plikéw i struktury katalogéw.
Omowienie technologii LVM (Logical Volume Manager) oraz szyfrowania plikow i katalogoéw w Linuksach. Zadania
administratora systemow Linux.

B. Problematyka laboratorium:

Instalacja i konfiguracja sSrodowiska systemu CentOS Linux; uzywanie terminala do realizacji zadan; zarzadzanie systemem
plikow i nadawanie uprawnien uzytkownikom; zarzadzanie kontami i grupami kont uzytkownikéw (tworzenie, zmiana
iusuwanie); zarzadzanie procesami i ustugami w systemie Linux; konfiguracja sieci, zarzadzanie oprogramowaniem;
automatyzacja zadan przy uzyciu acrontab i anacron; bezpieczenstwo - monitorowanie dziatania systemu, konfigurowanie
zapory (firewalla); konfiguracja LVM (Logical Volume Manager) i RAID (Redundant Array of Inexpensive Disks); proces

resetowania hasta roota, obstuga urzadzen:

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. Smyth, Neil. Centos 8 Essentials : Learn To Install, Administer And Deploy Centos 8 Systems. Payload Media, 2020.
Web., ISBN: 9781951442095
2. Alibi, Roy, and Bhaskarjyoti Roy. Mastering CentOS 7 Linux Server. Packt, 2016. Web., ISBN : 1-78528-239-5

3. Dennis Matotek, James Turnbull, Peter Lieverdink, Linux. Profesjonalne administrowanie systemem. Wydanie II,

Helion, ISBN: 978-83-832-2552-4
4. Carla Schroder, Linux. Receptury. Najwazniejsze umiejetnosci uzytkownika i administratora. Wydanie II, ISBN:
978-83-283-8765-2
B. Literatura uzupekhiajaca
1. Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. Hein, Ben Whaley, Dan Mackin, Unix i Linux. Przewodnik administratora
systeméw. Wydanie V, ISBN: 978-83-832-2560-9
2. Zasoby Internetu

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Zna podstawy sieci komputerowych w tym podstawowe K_W08
protokoty komunikacyjne.
WO02 | Znatechnologie udostepniania informacji w sieciach Test K_W08
komputerowych. wielokrotnego
W03 | Posiada wiedze na temat wdrazania i zarzadzania sieciowych wyboru K_ W07
systemoOw operacyjnych wraz z wiedza na temat
funkcjonowania ustug katalogowych.
W04 | Posiada wiedze z zakresu funkcjonowania infrastruktury K_W21I
sieciowej i serwiséw sieciowych w sieci przedsiebiorstwa.
o Umiejetnosci:
%]
-E Symb. Efekt Metoda Odniesienie
g weryfikacji
= Potrafi zainstalowaé i skonfigurowa¢ wybrany system
2 uo1 operacyjny oraz nim administrowa¢, w tym instalowa¢ wykonanie K U16
& potrzebne oprogramowanie. zadan z
= Potrafi, zgodnie z zadang specyfikacja, zaimplementowac wykorzystaniem
uo02 zrealizowac system informatyczny oparty na serwerach Linux, dedykowanych | K_U32
uzywajac wtasciwych metod, technik i narzedzi. narzedzi/praca
Potrafi wykona¢ analize sposobu funkcjonowania systemu kontrolna
uo3 informatycznego opartego o serwery Linux oraz i ocenié K _U33
istniejgce rozwigzania.
Potrafi implementowac i zarzadza¢ sieciowymi systemami
. . ! o ) o K_U01,
Uo04 operacyjnymi w skali przedsiebiorstwa. Potrafi wdrozy¢ K U03
i skonfigurowa¢ wydajny i bezpieczny system operacyjny. -
Uo5 Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie K _U41
Potrafi pracowa¢ zespotowo; rozumie koniecznos¢
uo6 systematycznej pracy nad wszelkimi projektami, ktére majg K_U42
dtugofalowy charakter




Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji

K01 Potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji Obserwacja K_KO03
okreslonego zadania informatycznego

K02 Rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych Konwersacja K_KO05
i osobistych

Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:

http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Aplikacje internetowe Spring 3.4.KRK.12SY.AIS 5
3.4.KRK.12NY.AIS
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia brerwszego stopnia ogdlnoakademicki St.Udl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
mgr inz. Michat Szczerba

Formy zaje¢, sposob ich
realizacji i przypisana im

Naklad pracy studenta:

liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 68 godz./ 2,7 ECTS [36 godz./ 1,4 ECTS]
A. Formy zajec e udzial w wyktadach: 15 godz. [9 godz.]
o wyktad (W) e udzial wlaboratoriach: 45 godz. [27 godz.]

laboratorium (L)

e udziat w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]

B. Sp.os.(')b real.izacii B. Praca wilasna studenta: 57 godz./ 2,3 ECTS [89 godz./ 3,6 ECTS]
® zZajgcaw Sa_h e samodzielne studiowanie literatury: 2 godz. [2 godz.]
wyktadowe;j/ e analiza i przyswojenie treéci poznanych na wyktadach: 10 godz. [27 godz.]
lab(.)r.ator:}f]ne] L e przygotowanie do laboratoriéw: 45 godz. [60 godz.]
e mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.
wykorzystaniu MS Teams
C. Liczba godzin
Wyktad
15 godz. [9 godz.]*
Laboratorium:

45 godz. [27 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie, 7 godz.

zdalnie]
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
¢ kierunkowy do wyboru Polski

Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e wyktad / wyktad z egzaminacyjne
prez?ntac.]q A. Sposodb zaliczenia
multimedialng . .
. : i e (W) zaliczenie z oceng
e (wiczenia laboratoryjne: : .
. : . | ® (L)zaliczenie z oceng
dyskusja / rozwigzywanie i i
zadan / zastosowanie B. Formy zaliczenia
narzedzi informatycznych | ® (W) zaliczenie z ocena: ustalenie oceny na podstawie kolokwium
[ ]

(L) zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystgpienia ustne i wykonanie
projektu

C. Podstawowe kryteria
e (W) uzyskanie pozytywnej oceny;
e (L) uzyskanie pozytywnej oceny koncowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Programowanie 1, Bazy danych 1
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Przygotowanie studenta do samodzielnego tworzenia aplikacji internetowych - tzn. aplikacji ktoére sa uruchamiane
w przegladarce internetowej, ale operuja na danych zapisywanych na serwerze. S3 one najcze$ciej oparte o bazy danych,
ktére przechowuja dane. Studenci beda projektowac i wdraza¢ wtasne, samodzielne aplikacje internetowe w jezyku JAVA
z wykorzystaniem frameworkéw Spring, Hibernate, JSF oraz standardu JPA.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

Wprowadzenie do frameworka Spring oraz Hibernate. Wprowadzenie do standardu JPA oraz technologii JSF. Pojecia
zwigzane z programowaniem obiektowym. Sposoby zabezpieczania aplikacji internetowej. Podstawy stylu
architektonicznego REST API. Architektura MVC. Asynchroniczne tadowanie stron (AJAX).

B. Problematyka laboratorium:

Zapoznanie praktyczne z frameworkami. Spring oraz Hibernate. Mapowanie obiektoéw JAVA na tablice w bazie danych
z wykorzystaniem standardu JPA. Tworzenie interfejsu webowego w technologii JSF i AJAX. Implementacja logiki po
stronie serwera (Komponenty Spring). Zabezpieczanie aplikacji z uzycie Spring Security. Zastosowanie w praktyce stylu
architektonicznego REST API. Pogtebienie praktyki w zakresie programowania obiektowego.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. Willie Wheeler; Joshua White; Pawet Gonera Tt.,, Spring w praktyce, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2014
2. Barbara Goctowska, Technologie tworzenia aplikacji WEB Profile - JSF, JPA, EJB, Wydawnictwo Uniwersytetu
Marii Curie-Sktodowskiej, Lublin 2012
3. Barbara Goctowska, Wprowadzenie do technologii JavaServer Faces, Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-
Sktodowskiej, Lublin 2011
B. Literatura uzupekhiajaca:
1. Deinum Marten; Spring Security; CA: Apress; Berkeley 2018
2. Jerzy Krawiec, Java: programowanie obiektowe w praktyce, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej,

Warszawa 2017
Wiedza
Symb. Efekt Sposéb weryfikacji | Odniesienie
W01 | Rozumie jak budowa¢ aplikacje webowe ze Springiem K W13
WO02 | Zna sposoby mapowania obiektéw JAVA na tablice w bazie danych E‘xig
: : : Sprawdzian K__WOSI
W03 | Posiada wiedze w zakresie REST API pisemny / zadania K W08
W04 | Posiada wiedze w zakresie zabezpieczania aplikacji programistyczne K W08
WO05 | Zna podstawy architektury MVC K W03l
Posiada wiedze z zakresu tworzenia interfejsu w technologii JSF K W13
woé6 | . . C e
i taczenia go z danymi aplikacji K W10
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Sposéb weryfikacji | Odniesienie
Potrafi odpowiednio skonfigurowaé narzedzia programistyczne i K_U04
L Uo1 PR .
@ wlasciwosci projektu K_U09
2 K_U09
S U02 | Tworzy aplikacje webowe z wykorzystaniem frameworka Spring K U21
N —
= U03 | Potrafi zabezpieczy¢ aplikacje przy uzyciu Spring Security K U21
E’ U04 Potrafi zbudowa¢ podstawowy backend aplikacji w oparciu K_U09
i) o Framework SpringBoot oraz REST API Rozwiazanie zadan K U21
= Uos Tworzy proste aplikacje bazodanowe z wykorzystaniem standardu | programistycznych K_U09
JPA i technologii Hibernate / praca kontrolna K_U26
Uzywa zarzadzanych obiektéw Spring do obstugi formularzy K_U29
uoe | .Y L >
i logiki prezentaciji K_U32
Projektuje i implementuje oprogramowanie zgodnie z metodyka K_U04
uo7 :
obiektowg K_U29
__— . - . K_U09
U08 | Potrafi zaimplementowac¢ interfejs uzytkownika K U22
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Sposéb Odniesienie
weryfikacji
Potrafi zaplanowac realizacje projektu informatycznego
K01 | . o iz . : s . K_K03
i odpowiednio okresli¢ priorytety zwigzane z jego realizacja konwersacja
K02 | Rozumie potrzebe podnoszenia swoich kwalifikacji K_KO05
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Aplikacje mobilne 3.4.KRK.125Y.Amo 5
Mobile applications 3.4.KRK.12NY.AMo
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogélnoakademicki SFUdl.a stac! onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zajec, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajeé
e wyktad (W)
e laboratorium (L)

B. Sposoéb realizacji
® zajecia w sali
wyktadowej/
laboratoryjnej
¢ mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Wyktad
15 godz. [9 godz.]*
Laboratorium:
45 godz. [27 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie, 7 godz.
zdalnie]

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 68 godz./ 2,7 ECTS [36 godz./ 1,4 ECTS]
e udziat w wyktadach: 15 godz. [9 godz.]
e udzial wlaboratoriach: 45 godz. [27 godz.]
e udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]

B. Praca wtasna studenta: 57 godz./ 2,3 ECTS [89 godz./ 3,6 ECTS]
e przygotowanie do laboratoriéw: 27 godz. [42 godz.]
e przygotowanie projektu zaliczeniowego: 25 godz. [40 godz.]
¢ dodatkowe przygotowanie do sprawdzianu pisemnego: 5 godz. [7 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.

Status przedmiotu
e do wyboru

Jezyk wyktadowy
Polski

Metody dydaktyczne

e wyktad / wyktad
problemowy / wyktad
Z prezentacja
multimedialng

e (¢wiczenia laboratoryjne:
dyskusja / rozwigzywanie
zadan / zastosowanie
narzedzi informatycznych

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne

>

Sposodb zaliczenia
(W) zaliczenie z oceng
(L) zaliczenie z oceng

Formy zaliczenia

(W) zaliczenie na ocene - test

(L)zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wykonanie zadan z list, wystgpienia
ustne i wykonanie projektu

o o &

C. Podstawowe kryteria
e (W) uzyskanie pozytywnej oceny;
e (L) uzyskanie pozytywnej oceny koficowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Programowanie 1, Programowanie 2, Programowanie 3
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Przygotowanie studenta do samodzielnego tworzenia aplikacji na urzadzenia przeno$ne (smartfony, tablety) pracujace
pod kontrola systemu Android. W trakcie ¢éwiczen laboratoryjnych studenci beda mogli tworzy¢ i testowa¢ wtasne

aplikacje w wybranych systemach korzystajac z zainstalowanych emulatoréw.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

System operacyjny Android i Srodowisko programistyczne Android Studio. Podstawowe elementy sktadowe aplikacji dla
systemu Android: widok, aktywno$¢ , intencja, dostawca tresci, ustuga. Korzystanie z zasobow w systemie Android.
Projektowanie interfejsu uzytkownika dla aplikacji mobilnych. Obstuga plikéw, dostep do systemu plikdw, lokalna baza
danych. Multimedia w systemie Android - dzwiek, sekwencje wideo.

B. Problematyka laboratorium:

Srodowisko programistyczne Android Studio. Podstawowe elementy sktadowe aplikacji dla systemu Android: widok,
aktywno$¢ , intencja, dostawca tresci, ustuga. Korzystanie z zasobé6w w systemie Android. Projektowanie interfejsu
uzytkownika dla aplikacji mobilnych. Przechowywanie i dostep do danych. Metody przechowywania i udostepnianie
danych lokalnych, wykorzystanie lokalnego systemu plikéw, baz danych i kart pamieci. Multimedia w systemie Android -

dzwiek, sekwencje wideo.

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana:
1. Roman Wantoch-Rekowski: Android w praktyce : projektowanie aplikacji
2. Anders Goransson, Lech Lachowski, Android: aplikacje wielowgtkowe, techniki przetwarzania

B. Literatura uzupehiajaca
1. Android developers: http://developer.android.com

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Wwo1 Posiada wiedze na temat cyklu zycia i mechanizméw dziatania K_WO03I, K. W03L,
aplikacji mobilnych Konwersacja K W07
W02 | Posiada podstawowg wiedze o architekturze systemu /obserwacja K_WO03I, K W03L,
operacyjnego Android K W07
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
o weryfikacji
@ uo1 Potrafi stworzy¢ i zaimplementowac prosty interfejs graficzny K_U09, K_U22
-g wykorzystujacy mozliwosci interakcji za pomoca panelu
g dotykowego, zmiany potozenia urzadzenia wykonanie
5 U0z Potrafi samodzielnie stworzy¢ aplikacje typu klient-serwer zadan z K_U09, K_U29
E’ korzystajaca z danych dostarczanych z bazy danych lub wykorzystaniem
i) serwiséw Internetowych dedykowanych
= uo3 W aplikacjach potrafi obstugiwa¢ multimedia oraz narzedzi K_U09, K_U32
dostosowywac sie do domyslnych ustawien jezykowych
urzadzen
U04 Potrafi pracowac zespotowo nad rozwigzaniem konkretnych obserwacja K _U42
zadan i problemow.
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Potrafi podzieli¢ ztoZone zadanie na etapy i systematycznie je | obserwacja K_KO03, K_K05
realizowad.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:

http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Eksploracja danych 3.4.KRK.17SY.ED 5
3.4.KRK.17NY.ED
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogdlnoakademicki st'udl'a stac!onarne « 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
dr inz. Grazyna Suchacka

Formy zajec¢, sposo6b ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 70 godz./ 2,8 ECTS [38 godz./ 1,5 ECTS]
A. Formy zajec e udzial w wyktadach: 15 godz. [9 godz.]
o wyktad (W) e udzial wlaboratoriach: 45 godz. [27 godz.]
e laboratorium (L) e udziatl w innych formach kontaktu bezposredniego: 10 godz. [2 godz.]
B. Sp.os.(')b rea}.izacli(i{ dowei/ B. Praca wilasna studenta: 55 godz./ 2,2 ECTS [87 godz./ 3,5 ECTS]
¢ zajeciaw sall wyktadowe] e analiza literatury i zasobéw Internetu, przygotowanie do kolokwium: 20 godz.
laboratoryjnej [35 godz.]
* mozliwo$¢ realizacji e przygotowanie do laboratoriéw: 35godz. [52 godz.]
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams | ac7ny naktad pracy studenta: 125 godzin.
C. Liczba godzin
Wyktad
15 godz. [9 godz.]*
Laboratorium:

45 godz. [27 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie, 7 godz.

zdalnie]
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e kierunkowy Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e wyktad / wyktad egzaminacyjne
problemowy / wyktad Na ogdlnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia; w szczegélnosci:
z prelzente?qq A. Sposodb zaliczenia
multimedialng

e (W) zaliczenie z oceng

e (wiczenia laboratoryjne: e (L) zaliczenie z ocena

realizacja zadan

praktycznych B. Formy zaliczenia
® (W) kolokwium pisemne
[ ]

komputerach

(L) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie wynikéw kolokwium przy

C. Podstawowe kryteria

e (W, L) - uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: podstawowa wiedza w zakresie statystyki i programowania

Cele przedmiotu

Zapoznanie studenta z tematyka i aktualnymi problemami eksploracji danych. Nabycie podstawowych praktycznych
umiejetnosci analizy danych przy wykorzystaniu wybranego oprogramowania analitycznego.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu i laboratorium:

Obszary zastosowan metod eksploracji danych. Przebieg procesu eksploracji danych, metodologia CRISP-DM. Typy zadan
eksploracji danych, przyktady zastosowan. Przygotowanie i wstepna obrébka danych. Eksploracyjna analiza danych.
Dobér, eliminacja i redukcja zmiennych, metody selekcji i ekstrakcji zmiennych. Analiza asocjacji. Metody Klasyfikacji
i analizy skupien. Analiza szeregéw czasowych. Eksploracja zasobdw internetowych.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. Larose D. T., Odkrywanie wiedzy z danych: wprowadzenie do eksploracji danych. Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2006
Larose D. T., Metody i modele eksploracji danych. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2008
Hand D., Mannila H., Smyth P., Eksploracja danych, WNT, Warszawa 2005

OUTA WN

Morzy T., Eksploracja danych. Metody i algorytmy, WN PWN, Warszawa 2013
Biecek P., Przewodnik po pakiecie R. Oficyna Wydawnicza GIS, Wroctaw 2017
. Literatura i zasoby Internetu dobrane indywidualnie przez studenta.

B. Literatura uzupehiajaca
1. Markov Z., Larose D. T., Eksploracja zasobéw internetowych: Analiza struktury, zawarto$ci i uzytkowania sieci
WWW. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2009

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane . K W11
o . Sprawdzian
w zagadnieniach dotyczacych analizy danych. .
W02 | Posiada podbudowang teoretycznie podstawowa wiedze o metodach K pisemny, K_Wo04,
. - onwersacja
i algorytmach eksploracji danych. K W11
Umiejetnosci
o Symb. Efekt Metoda Odniesienie
) weryfikacji
-g Uo1 Potrafi wykorzystac literature i zasoby Internetu do opracowania K_U03
g okreslonego problemu zwigzanego z analiza danych.
= uo02 Potrafi oceni¢ przydatnos$¢ metod i narzedzi przeznaczonych do zadania K_U04,
2 eksploracji danych oraz wykorzystac je do rozwigzania postawionego praktyczne/ | K_U07,
i zadania. obserwacja/ | K U31
= Uo3 Potrafi samodzielnie dokona¢ eksploracyjnej analizy danych w aspekcie | konwersacja | K_U04,
pozyskania wiedzy z danych z wykorzystaniem wybranego narzedzia. K_U07,
K_U31
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Potrafi podzieli¢ ztoZone zadanie na etapy i systematycznie je zadania K_KO03
realizowac. praktyczne/
obserwacja
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Grafika Komputerowa Czasu Rzeczywistego 1 3.4.KRK.125Y.GKCzaR 5
Real-Time Computer Graphics 1 3.4.KRK.12NY.GKCzaR

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia

Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia brerwszego stopnia ogdlnoakademicki St.Udl.a stac! onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
dr inz. Andrzej Kozik, mgr inz. Mariusz Marek

Formy zaje¢, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajeé
e wyktad (W)
e laboratorium (L)

B. Sposoéb realizacji
® zajecia w sali
wyktadowej/
laboratoryjnej
e mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Wyktad
15 godz. [9 godz.]*
Laboratorium:
45 godz. [27 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie, 7 godz.

zdalnie]

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 68 godz./ 2,7 ECTS [36 godz./ 1,4 ECTS]
e udzial w wyktadach: 15 godz. [9 godz.]
e udzial wlaboratoriach: 45 godz. [27 godz.]
e udziat w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]

B. Praca witasna studenta: 57 godz./ 2,3 ECTS [89 godz./ 3,6 ECTS]

e utrwalenie i pogtebienie wiedzy zakresie objetym wyktadem: 15 godz.
[27 godz.]
¢ implementacja aplikacji zaliczeniowej: 42 godz. [62 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.

Status przedmiotu
e do wyboru

Jezyk wyktadowy
Polski (mozliwo$¢ realizacji w jezyku angielskim)

Metody dydaktyczne

e wyktad/wyktad
Z prezentacjg
multimedialng

e (wiczenia laboratoryjne:
napisanie aplikacji (gry)
realizujacej podstawowe
zagadnienia zwigzane
z grafika komputerowa
czasu rzeczywistego

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne
Na og6lnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczeg6lnosci

A. Sposodb zaliczenia
e (W) zaliczenie z oceng
e (L) zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia
¢ (L) zaliczenie z ocena: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymanych za wykonane zadania
¢ (W) zaliczenie z ocena: ocena z zaliczenia laboratorium

C. Podstawowe kryteria
e (W, L) uzyskanie pozytywnej oceny;

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne: Grafika i Komunikacja Cztowiek-Komputer

B. Wymagania wstepne: umiejetno$¢ programowania obiektowego, znajomos$¢ API silnika Unity i umiejetnos¢
programowania kart graficznych w jezyku HLSL

Cele przedmiotu

Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu grafiki komputerowej czasu rzeczywistego. Student powinien rozumieé
podstawowe zagadnienia z zakresu metod generowania obrazéw w czasie rzeczywistym.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

Modele os$wietlenia w grafice komputerowej (modele Goraud’a, Phong’a i Blinn’a, Physically Based Rendering - PBR).
Technika mapowania wektoréw normalnych. Generowanie cieni (mapy cieni, kaskadowe mapy cieni, wygtadzanie cieni).
Nowoczesne techniki renderowania (Deferred, Forward+).

B. Problematyka laboratorium:

Wykonanie zadani w ramach autorskiej gry komputerowej wykorzystujacej metody poznawane na wyktadzie.

Wykaz literatury
1. Frank Luna: Projektowanie Gier 3D Wprowadzenie Do Technologii DirectX 11, Helion

2. Grafika komputerowa / pod red. Piotra Krawca; [poszczegdlne rozdz. oprac. Jarostaw Adamiec et al.], Poznan
2010

3. Elementy grafiki komputerowej / Michat Jankowski, Warszawa WNT 2006
4. Edward Lavieri, Getting Started with Unity 2018 - Third Edition, Packt Publishing 2018
5. Alan Thorn, Unity 2018 by example, Packt Publishing 2018
6. Inne podreczniki dostepne on-line poprzez Biblioteke Gtéwna UO
7. Materiaty dostepne on-line w Internecie
Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
WO01 | Posiada wiedze na temat reprezentacji grafiki w postaci cyfrowej | praca kontrolna/ | K W04, K W10
W02 | Posiada wiedze z zakresu nowoczesnych technik renderowania. projekt K W10
g Umiejetnosci:
-E Symb. Efekt Metoda Odniesienie
g weryfikacji
5 U01 | Potrafi realizowa¢ symulacje fizyki w grach komputerowych K_U09, K U32
>, ; X P . ; praca kontrolna/
£ U02 Potrafi realizowaé nowoczesne techniki renderowania projekt K U23
%’ z wykorzystaniem API kart graficznych -
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Rozumie potrzebe ciagtego podnoszenia swych kompetencji konwersacja
K01 Lo g . K_K05
w dziedzinie grafiki komputerowe;j.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Grafika Komputerowa Czasu Rzeczywistego 2 3.4.KRK.12SY.GKCzaR2 5
Real-Time Computer Graphics 2 3.4.KRK.12NY.GKCzaR2

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia

Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogélnoakademicki SFUdl.a stac! onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)

dr inz. Andrzej Kozik

Formy zajec, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajeé
e wyktad (W)
e laboratorium (L)

B. Sposoéb realizacji
® zajecia w sali
wyktadowej/
laboratoryjnej
¢ mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Wyktad
15 godz. [9 godz.]*
Laboratorium:
45 godz. [27 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie, 7 godz.

zdalnie]

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 68 godz./ 2,7 ECTS [36 godz./ 1,4 ECTS]
e udziat w wyktadach: 15 godz. [9 godz.]
e udzial wlaboratoriach: 45 godz. [27 godz.]
e udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]

B. Praca wtasna studenta: 57 godz./ 2,3 ECTS [89 godz./ 3,6 ECTS]
e utrwalenie i pogtebienie wiedzy zakresie objetym wyktadem: 15 godz. [27 godz.]
¢ implementacja aplikacji zaliczeniowej: 42 godz. [62 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.

Status przedmiotu
e do wyboru

Jezyk wyktadowy
Polski (mozliwo$¢ realizacji w jezyku angielskim)

Metody dydaktyczne

e wyktad/wyktad
Z prezentacjg
multimedialng

e (¢wiczenia laboratoryjne:
napisanie aplikacji (gry)
realizujacej podstawowe
zagadnienia zwigzane z
grafikg komputerowa
czasu rzeczywistego.

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne
Na og6lnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczeg6lnosci

A. Sposodb zaliczenia
e (W) zaliczenie z oceng
e (L) zaliczenie z oceng

(W) zaliczenie z ocena: forma pisemna (80%), ocena z zaliczenia laboratorium (20%);
(L) zaliczenie z oceng: zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie
oceny autorskiej aplikacji i jej prezentacji.

B. Formy zaliczenia
[ ]
[ ]

C. Podstawowe kryteria
e (W, L) uzyskanie pozytywnej oceny;

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Grafika i Komunikacja Cztowiek-Komputer

Wymagania wstepne: umiejetno$¢ programowania obiektowego, znajomo$¢ API DirectX i umiejetno$¢ programowania
kart graficznych w jezyku HLSL

Cele przedmiotu
Przekazanie pogtebionej wiedzy i umiejetnosci z zakresu grafiki komputerowej czasu rzeczywistego. Student powinien
rozumie¢ zaawansowane zagadnienia z zakresu metod generowania obrazéw w czasie rzeczywistym.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

Systemy czasteczkowe w animacji komputerowej - realizacja efektéw typu wybuch, ogienr, woda, $nieg. Systemy animacji
postaci w grach komputerowych (animacja szkieletowa, metoda dualnych kwaterniondéw).Zaawansowana inzynieria gier
komputerowych, komunikacja sieciowa i synchronizacja obiektéw $wiata gry w wieloosobowych grach komputerowych.

B. Problematyka laboratorium:

Wykonanie autorskiej gry komputerowej wykorzystujacej metody poznawane na wyktadzie.

Wykaz literatury
1. Frank Luna: Projektowanie Gier 3d Wprowadzenie Do Technologii Directx 11, Helion
2. Grafika komputerowa / pod red. Piotra Krawca; [poszczegdlne rozdz. oprac. Jarostaw Adamiec et al.], Poznan 2010
3. Elementy grafiki komputerowej / Michat Jankowski, Warszawa WNT 2006
4. inne podreczniki dostepne on-line poprzez Biblioteke Gtéwng UO (,,ibuk”)
5. materiaty dot. PhysX APl i programowania sieciowego dostepne on-line w internecie
Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Wo1 P051ad.a wiedze na tema't metod realizacji gazéw i ptynéw praca kontrolna/ | K- W04, K. W10
w grafice komputerowej roiekt
@ W02 | Posiada wiedze z zakresu inZynierii gier komputerowych. proj K.W10
_E Umiejetnosci:
s Symb Efekt Metoda Odniesienie
§ weryfikacji
E Uo1 l;gtrafl zaimplementowadé system animacji szkieletowej obiektéw praca kontrolna/ | K_U09, K_U32
& U02 | Potrafi projektowac i implementowac¢ wieloosobowe gry sieciowe projekt K_U29
= proj P gry
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Rozumie potrzebe ciagtego podnoszenia swych kompetencji konwersacja
K01 Lo A . K_K05
w dziedzinie grafiki komputerowe;j.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Hurtownie danych 3.4.KRK.12SY.HuDa 5
3.4.KRK.12NY.HuDa
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia brerwszego stopnia ogdlnoakademicki St.Udl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 68 godz./ 2,7 ECTS [36 godz./ 1,4 ECTS]
A. Formy zajec e udzial w wyktadach: 15 godz. [9 godz.]
e wyktad (W) e udzial wlaboratoriach: 45 godz. [27 godz.]
¢ laboratorium (L) e udziat w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]

B. Sposoéb realizacji
e zajecia wsali
wyktadowej/
laboratoryjnej
e mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

B. Praca witasna studenta: 57 godz./ 2,3 ECTS [89 godz./ 3,6 ECTS]
e wstepny przeglad literatury: 2 godz. [2 godz.]
e analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach: 10 godz. [27 godz.]
e przygotowanie do laboratoriéw: 40 godz. [54 godz.]
e dodatkowe przygotowanie do zaliczenia: 5 godz. [6 godz.]

C. Liczba godzin Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.

Wyktad

15 godz. [9 godz.]*
Laboratorium:

45 godz. [27 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie, 7 godz.

zdalnie]
Status przedmiotu Jezyk wykltadowy
¢ kierunkowy do wyboru Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e wyktad / wyktad egzaminacyjne
z prelzente?qq A. Sposodb zaliczenia
multimedialng . :
. : i e (W) zaliczenie z oceng
e (wiczenia laboratoryjne: : .
. : . | ® (L)zaliczenie z oceng
dyskusja / rozwigzywanie i i
zadan / zastosowanie B. Formy zaliczenia
narzedzi informatycznych | ® (W) zaliczenie z ocena: ustalenie oceny na podstawie kolokwium
[ ]

otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystgpienia ustne i wykonanie
projektu

C. Podstawowe kryteria
e (W) uzyskanie pozytywnej oceny;
e (L) uzyskanie pozytywnej oceny koncowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Bazy danych 1

B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Zaznajomienie studenta z podstawowymi pojeciami hurtowni danych oraz wielowymiarowych kostek danych oraz

przygotowanie go do samodzielnego projektowania i implementacji hurtowni i kostek danych.

(L) zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

Modelowanie hurtowni danych. Procesy ETL. Wielowymiarowe kostki danych.

B. Problematyka laboratorium:

Modelowanie hurtowni danych. Procesy ETL. Wielowymiarowe Kostki danych. Jezyk zapytan wielowymiarowych kostek
danych. Narzedzia raportowania.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. T.Connolly, C. Begg, Systemy baz danych. Tomy 11i 2, RM 2004
2. R.Elmasri, S. Navathe, Wprowadzenie do systeméw baz danych, Helion 2019
3. A.Chodkowska-Gyurics, Hurtownie danych. Teoria i praktyka, PWN 2014
B. Literatura uzupekhiajaca
1. A.Chadzynska-Krasowska, E. Mrowka-Matejewska, M. Jankowski-Lorek, Podstawy hurtowni danych,
Wydawnictwo PJWSTK 2013
2. SQL Server Books Online

Wiedza
Symb. Efekt Sposéb weryfikacji Odniesienie
W01 | Opisuje sktadowe systemu hurtowni danych K W12
W02 | Objasnia réznice pomiedzy transakcyjna baza danych K W12
a hurtownia danych Praca pisemna
W03 | Opisuje sktadowe modelu wielowymiarowego K W12
W04 | Omawia budowe hurtowni danych (ROLAP). K W12
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Sposéb weryfikacji Odniesienie
2 . . . - K_U04, K_U26,
: uo1 Tworzy model hurtowni danych - gwiazda i/lub ptatek §niegu. | Praca kontrolna K U32
'E U02 Implementuje hurtownie danych w wybranym systemie K_U04, K_U26,
N .
S zarzqdzanla.bazq danych : _ : K _U32
E U03 \éVykorzystu]e wybrane narzedzia ETL do zasilania hurtowni Wykonanie zadania K_U04, K_U26,
< anych K taniem K_U32
= Wykorzystuje wybrane narzedzia do utworzenia 2 WyKOrzys K_U04, K_U26,
uo04 ; . . . dedykowanych
wielowymiarowej kostki danych : K _U32
narzedzi K_U04, K_U26
uo05 Tworzy i testuje zapytania napisane w jezyku MDX. K_U27’ -
V06 Wykorzystuje wybrane narzedzia do tworzenia raportéw na K_U04, K_U26,
bazie analitycznych baz danych. K_U32
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Sposéb weryfikacji Odniesienie
Intuicyjnie rozumie szerokie spektrum aktualnych i
K01 potencjalnych zastosowan hurtowni danych i dostrzega sens Konwersacja K_KO01P, K_K05
rozwijania swoich kompetencji w ich zakresie
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Konfiguracja ustug sieciowych 3.4.KRK.23SY.KUS 5

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia pierwszego stopnia | ogélnoakademicki s tufitil;(:;zzzgggigg ] 6
Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki
Formy zajec¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 70 godz./ 2,8 ECTS [38 godz./ 1,5 ECTS]
A. Formy zajeé e udziat w wyktadach: 15 godz. [9 godz.]
e wyktad (W) e udzial wlaboratoriach: 45 godz. [27 godz.]
e laboratorium (L) e udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 10 godz. [2 godz.]
B. Sposoéb realizacji
e zajeciawsali B. Praca wilasna studenta: 55 godz./ 2,2 ECTS [87 godz./ 3,5 ECTS]
wyktadowej/ e samodzielny wstepny przeglad literatury: 4 godz. [4 godz.]
laboratoryjnej e analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach: 15 godz. [30 godz.]
e mozliwoéé realizacji e przygotowanie do zaje¢ (rozwigzywanie zadan i problemoéw podanych przez
w formie zdalnej przy prowadzacego, kKorzystanie z literatury,): 36 godz. [53 godz.]
wykorzystaniu MS Teams
C. Liczba godzin Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.
Wyktad
15 godz. [9 godz.]*
Laboratorium:

45 godz. [27 godz.]

* |2 godz. stacjonarnie, 7
godz. zdalnie]

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e kierunkowy, do wyboru Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e wyktad / wyktad egzaminacyjne
problemowy / wykiad Sposodb zaliczenia
z pre.zente.qu (W) zaliczenie z oceng
multimedialng

e (¢wiczenia laboratoryjne:
dyskusja / rozwigzywanie
zadan / zastosowanie
narzedzi informatycznych

B. Formy zaliczenia

(W) kolokwium

(L) zaliczenie laboratorium z ocena: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie
ocen czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru

A.

[ ]

e (L) zaliczenie z oceng
B.

[ ]

(]

C. Podstawowe kryteria
e (W, L) uzyskanie pozytywnej oceny koncowe;j

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Sieci komputerowe 1
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Zaznajomienie studenta z pojeciami zwigzanymi z implementacja, konfiguracja i zarzadzaniem ustugami sieciowymi
w skali przedsiebiorstwa.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

Omowienie funkcjonowania, instalacji i konfiguracji najczesciej wykorzystywanych ustug sieciowych w sieciach
przedsiebiorstw. Projektowanie sieci i zarzadzanie nig. Zarzadzanie adresacja IP, DHCP, DNS, routing, NAT, rozproszony
system plikdbw, monitorowanie wydajnosci. Implementowanie poprawek systemu. Rozwigzywanie probleméw
z dziataniem sieci.

B. Problematyka laboratorium:

Instalacja, konfiguracja i zarzadzanie ustugami sieciowymi wykorzystywanymi w sieciach przedsiebiorstw. Projektowanie
sieci i zarzadzanie nig. Zarzadzanie adresacjg IP, DHCP, DNS, routing, NAT, rozproszony system plikéw, monitorowanie
wydajnosci. Implementowanie poprawek systemu. Rozwigzywanie probleméw z dziataniem sieci.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. Joe Casad, TCP/IP w 24 godziny. Wydanie VI, ISBN 978-83-283-3708-4
2. Russ White, Ethan Banks, Sieci komputerowe. Najczestsze problemy i ich rozwiqgzania, ISBN: 978-83-283-5043-4
3. James Kurose, Keith Ross, Sieci komputerowe. Ujecie catoSciowe. Wydanie VII, [ISBN: 978-83-832-2562-3
B. Literatura uzupehiajaca
1. Adam Jézefiok, CCNA 200-301. Zostan administratorem sieci komputerowych Cisco, ISBN: 978-83-283-7168-2

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Zna podstawy sieci komputerowych w tym podstawowe K_W08
protokoty komunikacyjne.
W02 | Znatechnologie udostepniania informacji w sieciach Test K_W08
komputerowych. wielokrotnego
W03 | Potrafi zaprojektowac i wdrozy¢ infrastrukture sieciowa wyboru K_W21],
w skali przedsiebiorstwa. K_ W04
W04 | Potrafi zaprojektowa¢ i wdrozy¢ serwisy sieciowe w skali K_W21],
przedsiebiorstwa. K_W04
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
o weryfikacji
@ Potrafi skonfigurowac prosta sie¢ i nig administrowac z
« Uo1 . : . K_U19
- wykorzystaniem stosownych narzedzi. wykonanie
N Potrafi, zgodnie z zadang specyfikacja, zaprojektowac¢ ustugi zadan z
5 U0z sieciowe dla przedsiebiorstwa uzywajac wtasciwych metod, wykorzystaniem | K_U32
E’ technik i narzedzi. dedykowanych
Q U03 Potrafi wykona¢ prostg analize sposobu funkcjonowania ustug narzedzi/praca K U33
= sieciowych i ocenié istniejace rozwiazania. kontrolna -
Potrafi zaprojektowac i wdrozy¢ infrastrukture sieciowa wraz K_U32,
uo04 ) A . . o
z serwisami sieciowymi w skali przedsiebiorstwa. K_U04
Uo5 Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie K _U41
Potrafi pracowa¢ zespotowo; rozumie koniecznos¢
uo6 systematycznej pracy nad wszelkimi projektami, ktére majg K_U42
dtugofalowy charakter
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji Obserwacja K_KO03
okreslonego zadania informatycznego
K02 Rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych Konwersacja K_KO05
i osobistych
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu

Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Analiza danych z wykorzystaniem jezyka Python 3.4.KRK.12SY. ADzZWP 6

3.4.KRK.12NY. ADzZWP

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Uniwersytet Opolski, Wydzi

al Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogdlnoakademicki SFUdl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]
Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki
Formy zaje¢, sposo6b ich Naktad pracy studenta:

realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajec
e wyktad (W)
e laboratorium (L)

B. Sposoéb realizacji
e zajecia w sali
wyktadowej/
laboratoryjnej
¢ mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Wyktad
30 godz. [18 godz.]*
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]

A. Godziny kontaktowe: 70 godz./ 2,8 ECTS [39 godz./ 1,6 ECTS]
e udzial w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]
udziat w laboratoriach: 30 godz. [18 godz.]
udziatl w egzaminie: 1 godz. [1 godz.]
udziat w innych formach kontaktu bezposredniego: 9 godz. [2 godz.]

B. Praca witasna studenta: 80 godz./ 3,2 ECTS [111 godz./ 4,4 ECTS]
e wstepny przeglad literatury: 4 godz. [4 godz.]
e analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach: 28 godz. [36 godz.]
e przygotowanie do laboratorium: 30 godz. [45 godz.]
¢ dodatkowe przygotowanie do sprawdzianu pisemnego: 13 godz. [20 godz.]
¢ dodatkowe przygotowanie do egzaminu: 5 godz. [10 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 150 godzin.

¢ naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym: 18+1+42=61 godz., co
odpowiada 2,4 pkt ECTS

Status przedmiotu
e do wyboru

Jezyk wyktadowy
Polski

Metody dydaktyczne
e wyktad / wyktad
problemowy / wyktad

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne
Na ogoélnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczeg6lnosci

konwersatoryjny /wyktad
Z prezentacja
multimedialng

A. Sposodb zaliczenia
e (W) egzamin na ocene
e (L) zaliczenie z oceng

e (wiczenia
konwersatoryjne i
laboratoryjne: realizacja
zadan praktycznych,
analiza zadan z dyskusja,

(W) egzamin na ocene: pisemny
(L) zaliczenie z ocena: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystapienia ustne, za prace pisemne
i za realizacje zadan

B. Formy zaliczenia
[ ]
[ ]

dyskusja, rozwigzywanie
zadan

C. Podstawowe kryteria
e (W) uzyskanie pozytywnej oceny;
e (L) uzyskanie pozytywnej oceny konicowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne: brak

B. Wymagania wstepne: podstawowa wiedza w zakresie statystyki i programowania




Cele przedmiotu

Zapoznanie studenta z podstawami: jezyka Python oraz zastosowaniem jezyka Python w zakresie przygotowania
i wstepnej obrébki danych, analizy i wizualizacji danych oraz metodologii w obszarze projektowania i statystycznych
analizy danych.

Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu i laboratorium

Wprowadzenie do jezyka Python i Srodowiska Jupyter. Podstawy jezyka Python (typoéw danych, zmienne, wyrazenia,
instrukcje, instrukcje sterujace i petle, funkcje). Zapoznanie z podstawowymi oraz specjalistycznymi bibliotekami Pythona
wykorzystywanymi w analizie danych, ktére umozliwiajg: odczytywanie i zapisywanie danych wykorzystujac rézne zrodta,
czyszczenie, przygotowywanie i analize danych, a takze opracowanie wizualizacji danych z uzyciem réznych typow
wykreséw. Rodzaje badan, metody badawcze. Zmienne i ich rodzaje, statystyka opisowa, wnioskowanie statystyczne,
weryfikacja hipotez statystycznych, biedy wnioskowania statystycznego, zapoznanie z wybranymi testami
parametrycznymi i nieparametrycznymi oraz analiza Korelacji i regresji.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. Gagolewski M., Bartoszuk M., Cena A., Przetwarzanie i analiza danych w jezyku Python, Wydawnictwo Naukowe
PWN, Warszawa 2016.
2. McKinney W., Python w analizie danych : przetwarzanie danych za pomoca pakietéw Pandas i NumPy oraz
$Srodowiska IPython, Grupa Wydawnictwo Helion. Gliwice 2018.
3. Zieba A, Analiza danych w naukach $cistych i technice, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2014.
4. Francuz, P.; Mackiewicz R., Liczby nie wiedza, skad pochodza: przewodnik po metodologii i statystyce nie tylko dla
psychologéw, Wydawnictwo Katolickiego Uniwersytetu Lubelskiego. Lublin 2005.
B. Literatura uzupekhiajaca:
1. Lutz M., Python. Wprowadzenie. Wydawnictwo Helion, Gliwice 2011 (lub nowsze wydanie).
2. Stanisz, A., Przystepny kurs statystyki w oparciu o program Statistica PL na przyktadach z medycyny, Statsoft
Polska, Krakow 2006. Tom 1, 21 3.
3. Zasoby Internetu.

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
. s o . K_WO03I,
Wwo1 Ma wiedze na temat sktadni i podstawowych konstrukcji uzywanych sprawdzian K W04
w jezyku Python oraz §rodowiska Jupyter. pisemny K_W09’
W02 Ma wiedze na temat podstaw analizy danych z wykorzystaniem sprawdzian K_W03],
wybranych bibliotek Pythona. pisemny K_ W04
Ma wiedze na temat podstaw wizualizacji danych z wykorzystaniem sprawdzian
w03 s . K_W04
wybranych bibliotek Pythona. pisemny
o W04 Ma wiedzq. na temat zagadnien zwigzanych z formutowaniem spr.awdzian E‘vag;:
= i testowaniem hipotez statystycznych pisemny K W03l
2 K W01
§ W05 Ma wiedze na temat doboru testéw parametrycznych i spr.awdzian K_WO 2:
S nieparametrycznych pisemny K W03l
E’ W06 Ma wiedze na temat aktualr}y.ch kierunk(.')w rozwoju informatyki, zna rozmowa K W13
i) wybrany obszar zastosowan informatyki.
= Umiejetnosci
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Uo1 Student potrafi postugiwac sie jezykiem Python w zakresie pisania zadania K_U04,
nieskomplikowanych skryptéw. praktyczne K_U08
U02 Student potrafi przygotowac, zanalizowac i zwizualizowa¢ dane zadania K_U04,
z wykorzystaniem jezyka Python. praktyczne K_U08
Student potrafi skorzysta¢ z dokumentacji dotyczace jezyka Python lub K_U04,
uos3 dokumerll)tacji biblioté,k Pythona. ] YIRS rozmowa K U31
. K_U01,
U04 | Student potrafi dokonaé opisu jednej zmienne (statystyka opisowa) zadania K_U07,
praktyczne K U08




rozmowa, K U01
U05 | Student potrafi sformutowac i zweryfikowaé hipoteze statystyczne zadania K_UO7'
praktyczne -
Kompetencje spoteczne
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Ma $wiadomo$¢ znaczenia analizy i wizualizacji danych we K_KO01,
K01 . e rozmowa
wspodtczesnym $wiecie. K_K05
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Bazy danych 2 3.4.KRK.125Y.BD2 6
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogoélnoakademicki St.Udl.a stac! onarhe " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajeé
e wyktad (W)
e laboratorium (L)

B. Sposoéb realizacji
e zajecia wsali
wyktadowej/
laboratoryjnej
¢ mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Wyktad
30 godz. [18 godz.]*
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]

Naktlad pracy studenta:

A.

Godziny kontaktowe: 71 godz./ 2,8 ECTS [38 godz./ 1,5 ECTS]

e udziat w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]

e udzial wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]

e udzial w egzaminie: 2 godz. [2 godz.]

e udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 9 godz. [0 godz.]

Praca wtasna studenta: 79 godz./ 3,2 ECTS [112 godz./ 4,5 ECTS]

e wstepny przeglad literatury: 4 godz. [4 godz.]

analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach: 30 godz. [42 godz.]
przygotowanie do laboratorium: 28 godz. [40 godz.]

dodatkowe przygotowanie do sprawdzianéw pisemnych: 12 godz. [16 godz.]
dodatkowe przygotowanie do egzaminu: 5 godz. [10 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 150 godzin.

Status przedmiotu
e do wyboru

Jezyk wyktadowy

Polski

Metody dydaktyczne

e wyktad / wyktad
Z prezentacja
multimedialng

e (¢wiczenia laboratoryjne:
dyskusja / rozwigzywanie
zadan / zastosowanie
narzedzi informatycznych

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania

egzaminacyjne

>

Sposodb zaliczenia
(W) egzamin na ocene
(L) zaliczenie z oceng

[ ] .F

Formy zaliczenia

(W) egzamin pisemny;

(L) zaliczenie z ocena: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za sprawdziany pisemne, wystapienia
ustne i wykonanie prac kontrolnych

C.

Podstawowe kryteria
(W) uzyskanie pozytywnej oceny;
(L) uzyskanie pozytywnej oceny koncowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Bazy danych 1

B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Poszerzenie wiedzy studenta na temat systeméw baz danych oraz przygotowanie go do samodzielnego projektowania baz
danych i aplikacji bazodanowych




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:
Organizacja fizyczna plikéw. Indeksy. Przetwarzanie transakcyjne. Wspo6tbiezny dostep do bazy. Bezpieczenistwo bazy.
Procedury wbudowane i wyzwalacze. Architektura rozproszonych baz danych.
B. Problematyka laboratorium:

Implementacja bazy. Bezpieczenstwo bazy. Procedury wbudowane i wyzwalacze. Rozproszone bazy danych

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. T.Connolly, C. Begg, Systemy baz danych. Tomy 11i 2, RM 2004
2. R.Elmasri, S. Navathe, Wprowadzenie do systeméw baz danych, Helion 2019
B. Literatura uzupehiajaca

1. L.BanachowskKi, K. Stencel, Systemy zarzgdzania bazami danych, Wydawnictwo PJWSTK 2007

2. SQL Server Books Online

Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
wo1 Opisuje rézne metody organizacji plikéw danych, objasnia
pojecie indeksu w bazie danych i wymienia rézne typy i metody K.W12
organizacji indeksow.
W02 Objasnia pojecie transakcji i wymienia jej wtasnosci. sorawdzian K. W12
W03 Opisuje protokoty wspétbieznego dostepu do danych. Ii)semn K. W12
Wo4 Objasnia role dziennika transakcji w procesie odtwarzania P y
. . . K W12
i odzyskiwania bazy danych.
W05 Wymienia podstawowe instrukcje wybranego jezyka
K. W12
skryptowego baz danych.
W06 | Wymienia rézne rozwigzania informatyczne stosowane w konwersacja
realizacji wspoétczesnych rozproszonych systeméw K W12
bazodanowych.
2 | UmiejetnoSci:
: Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
g uo1 Tworzy projekt fizyczny bazy danych (organizacja plikéw, praca kontrolna/
N struktury przyspieszajgce dostep do danych, widoki, reguty wykonanie zadania
= . , . . . K_U04, K_U26,
bezpieczenstwa) oraz implementuje baze danych w wybranym | z wykorzystaniem
2 : . K_U32
i systemie zarzgdzania bazg danych dedykowanych
?E- narzedzi
U0z Potrafi \fvylf(.)nac planowa aI‘ChIW}.ZElC]Q bazy danych oraz wykonanie zadania | K_U04, K_U31
przywrécié ja w przypadku awarii. .
; ; . ; z wykorzystaniem
uo03 Tworzy i testuje procedury i funkcje wbudowane oraz d
. . edykowanych K_U04, K_U09,
wyzwalacze napisane w wybranym jezyku skryptowym baz :
narzedzi K_U27
danych.
Uo04 Implementuje replikacje oraz partycjonowanie bazy danych. wykonanie zadania
z wykorzystaniem
dedykowanych K.U04, K U32
narzedzi
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
K01 Intuicyjnie rozumie szerokie spektrum aktualnych
i potencjalnych zastosowan baz danych i dostrzega sens konwersacja K_KO01P, K_K05
rozwijania swoich kompetencji w zakresie baz danych
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Java 3.4.KRK.12SY.JAVA 6
3.4.KRK.12NY.JAVA

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogolnoakademicki SFudl.a stac!onarne . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
dr Stawomir Kost, mgr inz. Tomasz Machalewski

Formy zaje¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 70 godz./ 2,8 ECTS [38 godz./ 1,5 ECTS]
A. Formy zajeé e udziat w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]
e wyktad (W) e udziat wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]
e laboratorium (L) e udzial w egzaminie: 2 godz. [2 godz.]
[ ]

udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]

B. Praca wtasna studenta: 80 godz./ 3,2 ECTS [112 godz./ 4,5 ECTS]

B. Sposoéb realizacji
® zajecia wsali
wyktadowej/
laboratoryjnej
¢ mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

e analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach : 12 godz. [12 godz.]

e przygotowanie do zaje¢ (rozwigzywanie zadan i problemoéw z ogtaszanych list,
korzystanie z literatury): 39 godz. [54 godz.]

e przygotowanie projektu zaliczeniowego: 25 godz. [35 godz.]

¢ dodatkowe przygotowanie do egzaminu: 4 godz. [11 godz.]

- - Laczny naktad pracy studenta: 150 godzin.
C. Liczba godzin

Wyktad

30 godz. [18 godz.]*
Laboratorium:

30 godz. [18 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e dowyboru Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne
* wyktfad: wyktad A. Sposoéb zaliczenia
problemowy/wyktad e (W) egzamin na ocene
z prezentacja ¢ (L) zaliczenie z ocena

multimedialng

e (¢wiczenia laboratoryjne:
dyskusja / rozwigzywanie
zadan / zastosowanie
narzedzi informatycznych

(W) egzamin pisemny;
(L) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych za wykonanie zadan
z list oraz wykonanie projektu

B. Formy zaliczenia
[ ]
[ ]

C. Podstawowe kryteria
e (W) uzyskanie pozytywnej oceny;
e (L) uzyskanie pozytywnej oceny koricowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Programowanie 1, Programowanie 2, Programowanie 3
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do tworzenia aplikacji w jezyku Java. W trakcie ¢wiczen studenci nauczg sie
tworzy¢ wilasne aplikacje stuzace do rozwigzywania réznego rodzaju problemoéw.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu i laboratorium:

Jezyk programowania Java. Podstawowe zatozenia paradygmatu obiektowego: hermetyzacja, polimorfizm, dziedziczenie.
Zapoznanie z elementami jezyka oraz podstawowymi rodzajami btedéw sktadni. Zapoznanie z pojeciami takimi jak tablica,
klasa, wyjatek oraz watek. Projektowanie i tworzenie interfejsu graficznego przyjaznego dla uzytkownika.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. CISCO Networking Academy Program, Fundamentals of Java.

2. Cay S.Horstmann, Gary Cornell, Java. Podstawy.
B. Literatura uzupehiajaca

1. Java Platform, SE 7 API Specification.
Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Zna paradygmat programowania zorientowanego obiektowo Praca w trakcie | K. WO03I
woz Zna metody weryfikacji poprawno$ci programéw 23j¢¢, K.wosl,
Listy zadan, K_W04,
W03 | Zna zasade dziatania proceséw i watkow Projekt K W07
Umiejetno$ci:
@ Symb. Efekt Metoda Odniesienie
o weryfikacji
£ Uo01 Potrafi stworzy¢ i zaimplementowac prosty interfejs graficzny Praca w trakcie K_U04
N uo02 p ) _ . . L . o K_U09, K_U15,
S otrafi samodzielnie tworzy¢ i interpretowac kod Zrédtowy w Javie zajec, , K U31 K U32
E uo03 Potrafi dobra¢ najlepszy algorytm do rozwigzania danego problemu ;;s()'cj};liidan, K U11
ur_;_]'-" U04 Potrafi tworzy¢ aplikacje wielowatkowe K U17
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Potrafi podzieli¢ ztoZone zadanie na etapy i systematycznie je K_KO03
realizowac Konwersacja /
K02 Korzysta z podanej literatury ksigzkowej i zasobdw internetowych . K_KO05
oraz sam szuka nowych zrddel wiedzy potrzebnej do rozwigzania obserwacja
problemu
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Kodowanie i kompresja 3.4—.KRK.125Y.K1.K 6
Compression and Coding 3.4.KRK.12NY.KiK

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia

Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia Plerwszego stopnia ogolnoakademicki st.udl.a stac!onarne . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich
realizacji i przypisana im

liczba godzin
A. Formy zajeé
e wyktad (W)

e laboratorium (L)

Sposob realizacji
zajecia w sali
wyktadowej/
laboratoryjnej

mozliwos$¢ realizacji

w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

B.
]

C. Liczba godzin
Wyktad

30 godz. [18 godz.]*
Laboratorium:

30 godz. [18 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 70 godz./ 2,8 ECTS [39 godz./ 1,6 ECTS]
udzial w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]

udziat w laboratoriach: 30 godz. [18 godz.]

udziat w egzaminie: 2 godz. [2 godz.]

udziat w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [1 godz.]

Praca wtasna studenta: 80 godz./ 3,2 ECTS [111 godz./ 4,4 ECTS]

e utrwalenie i poglebienie w domu wiedzy w zakresie objetym wyktadem: 12
godz. [24 godz.]

rozwigzywanie zadan na laboratoria: 30 godz. [33 godz.]

dokonczenie w domu programéw komputerowych: 38 godz. [54 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 150 godzin.

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
¢ do wyboru polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e wyktad / wyktad egzaminacyjne
zZ prezentacja Na ogélnych zasadach okre$lonych w programie ksztatcenia, a w szczegélnosci
r,nu.ltlme.dlalnq; ) A. Sposodb zaliczenia
e (wiczenia laboratoryjne: e (W) egzamin na ocene
programowanie, , e (L) zaliczenie z oceng
rozwiazywanie zadan,
dyskusja. B. Formy zaliczenia

¢ (W) egzamin na ocene;

e (L) zaliczenie z ocena: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystapienia ustne i za
prace pisemne, w tym programy komputerowe.

C. Podstawowe kryteria

(W) uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu;

e (L) uzyskanie pozytywnej oceny koncowej.

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Programowanie 1

B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Zapoznanie studentéw z wybranymi zagadnieniami kodowania i kompresji danych ze szczegélnym uwzglednieniem

metod kompresji bezstratne;j.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

Podstawy teorii informacji. Kodowanie Huffmana i arytmetyczne. Kodowanie predykcyjne. Kodowanie stownikowe.
Wprowadzenie do kompresji stratne;j.

B. Problematyka laboratorium i konwersatorium:

Implementacja prostych algorytméw kompresji i matematycznych modeli danych. Rozwigzywanie zadan zwigzanych
matematycznymi modelami danych i prostych przykladéw zastosowania poznanych na wyktadzie algorytméw
kompres;ji.

Wykaz literatury
1. Khalid Sayood, Kompresja danych - wprowadzenie, READ ME 2002 (lub wydanie uzupetnione: Khalid Sayood,
Introduction to Data Compression, 5th Edition, 2017).
2. Artur Przelaskowski, Kompresja danych Podstawy, metody bezstratne, kodery obrazéw, BTC 2005.
3. Marek Domanski, Obraz cyfrowy: reprezentacja, kompresja, podstawy przetwarzania. Standardy JPEG i MPEG,

WKik 2010.
Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
WO01 | Zna podstawy teoretyczne kompresji danych, w tym pojecia K W02
teorii informacji. S dzi . -
W02 | Zna podstawy kodowania Huffmana i arytmetycznego. prawczian pisemny K_ W03
W03 | Zna podstawy kodowania predykcyjnego i stownikowego. K_ W03
Umiejetnosci:
o Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
@ Potrafi dobra¢ odpowiedni algorytm kompresji w zaleznosci | Konwersacja lub
o Uo1 . , . K_U31
= od typu danych i wymagan. praca pisemna
g —— . ; ;
S U02 Potrafi zaimplementowa¢ prosty algorytm kodowania Zadanie . K U09
= danych. programistyczne
E’ Sprawdzian pisemny
o Uo03 Potrafi utworzy¢ prosty matematyczny model danych. lub zadanie K_U01, K_UO08
= programistyczne

Zdaje sobie sprawe z postepu w obszarze badan nad
Uo04 metodami kompresji danych i rozumie potrzebe Konwersacja K_U41
uaktualniania swej wiedzy w tym zakresie.

Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
Rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych
K01 G .
w obszarze metod kompresji i kodowania danych.

Konwersacja K_KO05

Kontakt:
Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Praktyka zawodowa 3.4.KRK.12SX.PraZa 5
Practical training 3.4.KRK.12SX.PraZa
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia Plerwszego stopnia ogolnoakademicki st.udl.a stac!onarne . 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
pelnomocnik ds. praktyk studenckich w Instytucie Informatyki (koordynator praktyki)

Formy zajec¢, sposob ich
realizacji i przypisana im

liczba godzin
A. Formy zajec
e praktyka

B. Sposoéb realizacji
e zajecia w wybranym
zaktadzie pracy

C. Liczba godzin
120 godz. (4 tygodnie)

[120 godz. (4 tygodnie)]

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 90 godz./ 3,8 ECTS [90 godz./ 3,8 ECTS]
e zajecia z bezpos$rednim udziatem opiekuna praktyki: 90 godz. [90 godz.]

B. Praca witasna studenta: 30 godz./ 1,2 ECTS [30 godz./ 1,2 ECTS]
e praca wilasna studenta na terenie zaktadu pracy: 30 godz. [30 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 120 godzin.

Status przedmiotu
e obowigzkowy

Jezyk wyktadowy
Polski

Metody dydaktyczne

e nadzorowana praca
indywidualna lub w
zespole

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne
Na ogdlnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia; w szczego6lnosci:

A. Sposoéb zaliczenia

e zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia
e ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie Opinii o przebiegu praktyki

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny od opiekuna praktyki w Zaktadzie Pracy

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Wykorzystanie wiedzy zdobytej podczas zaje¢ objetych planem studiéw z praktycznymi wymaganiami stawianymi przez
pracodawce na stanowisku pracy zwigzanym z Kierunkiem studiow.

Wyposazenie studenta w zesp6t doswiadczen i umiejetno$ci praktycznych, wymaganych przy podejmowaniu

i wykonywaniu pracy w zawodzie zwigzanym z zastosowaniami informatyKi.

Tresci programowe

Zapoznanie studenta z obowigzujacymi w zaktadzie przepisami BHP, ze strukturg Zaktadu Pracy, profilem dziatalnosci
i zasadami w nim obowigzujacymi. Zapoznanie studenta ze sprzetem i narzedziami informatycznymi stosowanymi

w Zaktadzie Pracy.

Zapoznanie studenta z dokumentacja techniczng w zakresie zwigzanym z realizowanym programem praktyki.
Praktyczna realizacja zadan powierzonych studentowi w ramach odbywania praktyki.

Wykaz literatury
1. Literatura wskazana przez opiekuna praktyki w Zaktadzie Pracy
2. Dokumentacja techniczna niezbedna do realizacji programu praktyki




Wiedza

Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Posiada wiedze w zakresie technologii, narzedzi i metod
. . ) K_W03],
W01 | programistycznych, technik pracy oraz sprzetu, stosownie do
. . .| KwW13
wybranej praktyki. Dokumentacja
Zna podstawowe uregulowania prawne i zasady BHP obowigzujace praktyki K W15,
W02 | w Zaktadzie Pracy i orientuje sie w jego strukturze organizacyjnej K_ W16,
i zakresie jego dziatalno$ci. K W17
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
@ weryfikacji
: Potrafi pracowa¢ indywidualnie i/lub w grupie oraz organizowacé K_U31,
= uo1 prace podczas realizacji zadan powierzonych przez opiekuna K_U32,
g praktyki w Zaktadzie Pracy. K _U42
: Poszerza swojg wiedze odno$nie technologii, metod, technik Dokumentacja
=2 i sprzetu wymaganych do realizacji zadan powierzonych przez praktyki
> . . . o o K_U39,
S U0z opiekuna praktyki w Zaktadzie Pracy, postugujac sie rozmaitymi
= P - o . 4 R . K_U41
zrédtami informacji i zasobami publikowanymi w jezyku polskim
i angielskim.
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Potrafi wspotpracowa¢ w zespole nad realizacja zadan, przyjmujac
K01 w nim rézne role. Ma §wiadomo$¢ wagi przestrzegania zasad etyki K_K04
zawodowej. Dok taci
K02 Rozumie potrzebe ciagtego samoksztatcenia w celu uzupeiniania © ligll(enk?qa K_KO1P,
swoich wiadomo$ci i poszerzania kompetencji zawodowych. prakty K_KO05
Potrafi mysle¢ w sposéb przedsiebiorczy, jest kreatywny, stosuje
K03 . , . K_KO07
sie do wskazoéwek przetozonego.
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Projekt 1 3.4.KRK.19SX.Proj1 1
3.4.KRK.19NX.Proj1

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , C . studia stacjonarne
Informatyka PIErwszego Stop ogoélnoakademicki L ) "
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 30 godz./ 1 ECTS [18 godz./ 0,6 ECTS]

A. Formy zajeé e udzial w zajeciach: 30 godz. [18 godz.]

laboratorium

B. Praca wtasna studenta: 0 godz./ 0 ECTS [12 godz./ 0,4 ECTS]

[ ]
B. Sposoéb realizacji ) o7
o e przygotowanie do zaje¢: 0 godz. [12 godz.]

zajecia w sali
laboratoryjnej
mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy

Laczny naktad pracy studenta: 30 godzin.

wykorzystaniu MS Teams
C. Liczba godzin
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
¢ obowigzkowy Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e projekticzeSciowa egzaminacyjne
implementacja . . Sposodb zaliczenia
wybranego rozwigzania ) :
. zaliczenie na ocene
informatycznego,

Formy zaliczenia

konsultacje i dyskusja . ‘
zaliczenie na ocene

z prowadzacym

Podstawowe Kkryteria
zaliczenie na podstawie wykonanego cze$ciowo projektu informatycznego
w aspekcie aplikacji i dokumentacji

e Nie Wie »

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne:
a. Programowanie 3
b. InZynieria oprogramowania
c. Bazydanych1
d. Sieci komputerowe 1
B. Wymagania wstepne: podstawowa wiedza w zakresie projektowania systeméw informatycznych

Cele przedmiotu
Przygotowanie projektu programistycznego z wykorzystaniem metodyk zarzadzania projektami w szczegélnosci
zwinnych. Spetnienie wymagan dla faz przed projektowej, wykonalnosci, podstaw, eksploracji i inzynierii.
Wytworzenie oprogramowania zgodnie z przedstawionym planem dla co najmniej pierwszego przyrostu.




Tresci programowe
Student okresla temat projektu do podjecia. Prowadzacy w ramach zaje¢ przyjmuje role klienta dla rozwigzan projektu
oceniajac jednoczes$nie terminowo$¢ i jako$¢ przygotowanego planu, dokumentacji i rozwigzania programistycznego.
Student w ramach zaje¢ wykonuje
e Inspekcje zastosowalno$ci w celu potwierdzenia zasadnos$ci wykonania projektu. Okresla ryzykowne punkty w
projekcie, jesli to niezbedne buduje prototypy.
¢ Badania biznesowe dla projektu lub jego czesci zagadnien wskazane przez odbiorce (w ktérego role wciela sie
prowadzacy). Student przygotowuje:
o wysokopoziomowy opis systemu
o specyfikacja zakresu systemu
o zarys architektury systemu
o plan prototypowania
e Iteracyjne opracowanie modelu funkcjonalnego naprzemiennie z analiza i budowa prototypéw a w ramach nich
o liste funkcji do opracowania wraz z ich priorytetami,
o wymagania niefunkcjonalne,
o iteracyjne projektowanie i implementacja

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana
1. “The dsdm agile project framework handbook” autor: DSDM Consortium 2012 wydawnictwo: DSDM Consortium
ISBN-13: 095448326X,978095448
2. Literatura i zasoby Internetu dobrane indywidualnie przez kazdego studenta w zalezno$ci od realizowanego

tematu
Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Posiada wiedze na temat projektowania oprogramowania i K W13
zarzadzania przedsiewzieciem informatycznym. Rozumie potrzebe
specyfikacji i analizy wymagan.
W02 | Zna podstawowe narzedzia i Srodowiska wytwarzania K W13
oprogramowania.
WO03 | Zna podstawowe paradygmaty i jezyki programowania. Obserwacja, | K W03, K W04
W04 | Posiada podstawowa wiedze na temat interakcji cztowiek - konwersacja | K.W03I[, K. W10
komputer
W05 | Ma podstawowg wiedze dotyczacg zarzadzania jakoScig K_KW15
W06 | Ma podstawowg wiedze nt. przyjmowanych rél w projekcie, K_KW16
wynikajgcych z nich obowiazkéw w szczcegdlnosci
o odpowiedzialno$ci zawodowej i etycznej
'z Umiejetnosci:
- Symb. Efekt Metoda Odniesienie
2 weryfikacji
5 Uo1 Potrafi samodzielnie opracowaé okre$lony problem z zakresu K_U03
E’ informatyki i sposoby jego rozwigzania.
& U0z Potrafi zastosowaé wybrany pakiet oprogramowania. K_U04
- uo03 Potrafi przygotowac opracowanie pisemne dotyczace okreslonego . K_U05
ST opracowanie
zagadnienia informatycznego. . .
U04 Potrafi dobra¢ odpowiednie narzedzia informatyczne do I:Sﬁkmar?al K_U28
rozwiazania wybranego problemu informatycznego. korr?puterlowa
uo05 Potrafi samodzielnie zaprojektowac i zrealizowac¢ prosty system K_U15,K_U32
informatyczny
uo06 Potrafi zaplanowaé¢ i wdrozy¢ plan systematycznej pracy nad K_U42
wszelkimi projektami i umie je monitorowac.
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Potrafi podzieli¢ projekt informatyczny na etapy i systematycznie K_K02, K K03
go realizowac. b .
K02 Znajduje wsrdd najlepszych praktyk projektowych uniwersalne obserwacja K_KO05
narzedzia do samorozwoju i jego monitorowania
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Projekt 2 3.4.KRK.19SX.Proj2 1
3.4.KRK.19NX.Proj2

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia pie.rw.szeg(.) stopnia ogdlnoakademicki st.udi.a stac!' onarne 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]
Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki
Formy zaje¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 30 godz./ 1 ECTS [18 godz./ 0,6 ECTS]
A. Formy zajec e udzial w zajeciach: 30 godz. [18 godz.]
e laboratorium
B. Sposoéb realizacji B. Praca wtasna studenta: 0 godz./ 0 ECTS [12 godz./ 0,4 ECTS]
® zajecia wsali e przygotowanie do zaje¢: 0 godz. [12 godz.]
laboratoryjnej
e mozliwo$é realizacji Laczny naktad pracy studenta: 30 godzin.
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS
Teams
C. Liczba godzin
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]
Status przedmiotu Jezyk wykladowy
e obowigzkowy Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposdb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne
e projektiimplementacja A. Sposob zaliczenia
wybranego rozwigzania | zaliczenie na ocene
informatycznego, B. Formy zaliczenia
konsultacje i dyskusjaz | my Z
e zaliczenie na ocene
prowadzacym
C. Podstawowe Kryteria
¢ zaliczenie na podstawie wykonanego cze$ciowo projektu informatycznego w aspekcie
aplikacji i dokumentacji

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Projekt 1
B. Wymagania wstepne: podstawowa wiedza w zakresie projektowania systeméw informatycznych

Cele przedmiotu
Rozwiniecie do stanu petnego wdrozonego produktu projektu zgodnego z dokumentacja.

Tresci programowe
Student kontynuuje projekt rozwijany na przedmiocie Projekt 1.
Student podejmuije sie:

e Dalszego przeksztatcania modelu funkcjonalnego w kod Zrédtowy wtasciwego produktu realizujac wszystkie
wymagania Musi (MUST) zgodnie z okreslonymi priorytetami i metoda MoSCoW. Osiagajac w petni funkcjonalny
produkt .

e Testowania utworzonego rozwigzania w ramach kazdego z okien czasu i przyrostu

e  Wdrozenia rozwigzania

e  Wykonania fazy oceny po projektowej

Do zakonczonego projektu student zobowigzany jest przedstawic jego plan dalszego rozwoju.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana
1. “The dsdm agile project framework handbook” autor: DSDM Consortium 2012 wydawnictwo: DSDM Consortium
ISBN-13: 095448326X,978095448
2. Literatura i zasoby Internetu dobrane indywidualnie przez kazdego studenta w zalezno$ci od realizowanego
tematu




Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Posiada wiedze na temat projektowania oprogramowania i K W13
zarzadzania przedsiewzieciem informatycznym. Rozumie potrzebe
specyfikacji i analizy wymagan.
W02 | Zna podstawowe narzedzia i Srodowiska wytwarzania K W13
oprogramowania.
W03 | Zna podstawowe paradygmaty i jezyki programowania. Obserwacja, | K.W03I, K W04
W04 | Posiada podstawowa wiedze na temat interakcji cztowiek - konwersacja | K. W03I, K. W10
komputer
W05 | Ma podstawowa wiedze dotyczaca zarzadzania jako$cia K_KW15
W06 | Mapodstawowa wiedze nt. przyjmowanych rél w projekcie, K_KW16
wynikajgcych z nich obowigzkdw w szczegdlnosci
odpowiedzialno$ci zawodowej i etycznej
g Umiejetno$ci:
-g Symb. Efekt Metoda Odniesienie
8 weryfikacji
= uo1 Potrafi samodzielnie opracowaé okre$lony problem z zakresu K_U03
2 informatyKi i sposoby jego rozwigzania.
é uo02 Potrafi zastosowa¢ wybrany pakiet oprogramowania. K_U04
= Uo03 Potrafi .prz.yg.otowac opracowanie pisemne dotyczace okreslonego opracowanie K_U05
zagadnienia informatycznego. . .
U04 Potrafi dobra¢ odpowiednie narzedzia informatyczne do I:Sﬁlrgr?al K_U28
rozwigzania wybranego problemu informatycznego. kompputerlowa
u05 Potrafi samodzielnie zaprojektowac i zrealizowal prosty system K_U15,K U32
informatyczny
uo6 Potrafi zaplanowaé¢ i wdrozy¢ plan systematycznej pracy nad K_U42
wszelkimi projektami i umie je monitorowac.
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Potrafi podzieli¢ projekt informatyczny na etapy i systematycznie K_K02, K_K03
go realizowac. b .
K02 Znajduje wsrdd najlepszych praktyk projektowych uniwersalne obserwacja K_KO05
narzedzia do samorozwoju i jego monitorowania
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu

Projekt zespotowy

Team project

Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
3.4.KRK.12SX.PraZa 2
3.4.KRK.12NX.PraZa

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogélnoakademicki St.Udl.a stac!onarne * 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zajec, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajeé
e laboratorium

B. Sposoéb realizacji
e zajecia wsali
laboratoryjnej
¢ mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Laboratorium:
45 godz. [27 godz.]

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 45 godz./ 1,8 ECTS [28 godz./ 1,1 ECTS]
e udzial w zajeciach: 45 godz. [27 godz.]
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 0 godz. [1 godz.]

B. Praca wtasna studenta: 5 godz./ 0,2 ECTS [22 godz./ 0,9 ECTS]
e przygotowanie dokumentacji i aplikacji zaliczeniowej na laboratorium: 0 godz.

[12 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 50 godzin.

Status przedmiotu
e obowigzkowy

Jezyk wykltadowy
Polski (mozliwos$¢ realizacji w jezyku angielskim)

Metody dydaktyczne
e (¢wiczenia laboratoryjne:
opracowanie

dokumentacji projektowej
wg zadanego szablonu,
wykonanie aplikacji
komputerowej

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne
Na ogdlnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczeg6lnosci

A. Sposoéb zaliczenia
e zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia
e (L) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych otrzymywanych
za dokumentacje projektowg oraz aplikacje komputerowa

C. Podstawowe kryteria
e (L) uzyskanie pozytywnej oceny;

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne: Programowanie 2

B. Wymagania wstepne: umiejetno$¢é programowania obiektowego, umiejetnos¢ projektowania i implementacji
relacyjnych baz danych, umiejetnos$¢ wykorzystania pakietu biurowego MS Office.

Cele przedmiotu

Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu realizacji zespotowych projektéw informatycznych, ze szczegélnym
uwzglednieniem kooperacji w obrebie zespotu, zarzadzania projektem informatycznym.

Tresci programowe

Zbudowanie zespotu projektowego, opracowanie harmonogramu projektu oraz podziat zadan, kontrola przebiegu
procesu produkcji oprogramowania, ocena realizacji zadan na poszczegdlnych etapach. Przygotowanie dokumentacji
projektowej (zgodnie z wytycznymi prowadzacego). Wykonanie autorskiej aplikacji komputerowej lub modutu do
istniejgcego rozwigzania zgodnej z przygotowang dokumentacjg, przy zastosowaniu wybranych technologii. Aplikacja
komputerowa musi zawiera¢ co najmniej jedng funkcjonalnos¢ zrealizowana w formie modutu napisanego w jezyku

programowania.




Wykaz literatury
A. Literatura wymagana
1. PMP® Certification Handbook Autor: Project Management Institute Wydawca: INGRAM INTERNATIONAL INC
2. Guide to the Project Management Body of Knowledge (PMBOK Guide) Autor: Project Management Institute
Wydawca: INGRAM INTERNATIONAL INC
B. Literatura uzupehiajaca
1. Cadle, James.: Zarzadzanie procesem tworzenia systeméw informacyjnych / Warszawa : Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne, cop. 2004, Inzynieria Oprogramowania, ISBN 83-204-2928-5
2. Cantor, Murray. : Jak kierowaé zespotem programistéw / Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2004,
Inzynieria Oprogramowania, ISBN 83-204-2880-7

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Mauporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w K. W03
zakresie inzynierii oprogramowania
W02 | Zna podstawowe konstrukcje programistyczne; podstawowe K_ W04
struktury danych i wykonywane na nich operacje; wskazniki i
referencje, dynamiczny przydziat pamieci; rekurencje; metody
weryfikacji poprawno$ci programéw; pojecia sktadni i semantyki
jezykéw programowania praca
W03 | Zna podstawy komunikacji cztowiek komputer w tym budowe kontrolna/ K_W10
prostych interfejséw graficznych; podstawowe techniki w grafice projekt
komputerowej i systemy grafiki
W04 | Mawiedze na temat projektowania oprogramowania; specyfikacji i K W13
analizy wymagan; walidacji i testowania oprogramowania;
zarzadzania przedsiewzieciem programistycznym; zna narzedzia i
o $rodowiska wytwarzania oprogramowania; procesy wytwarzania
7 oprogramowania
-g Umiejetnosci:
g Symb. Efekt Metoda Odniesienie
= weryfikacji
E’ Uo1 Potrafi, korzystajac z wiarygodnych zrédel, samodzielnie K_U03
) opracowac okreslony problem z zakresu informatyki i sposoby jego
= rozwigzania
U0z Posiada umiejetno$¢ stosowania podstawowych pakietéw K_U04
oprogramowania
uo3 Posiada umiejetno$¢ przygotowania typowych prac pisemnych z K_U05
: . ; AR . . praca
zakresu informatyki w jezyku polskim i jezyku angielskim, kontrolna/
dotyczacych zagadnien szczegétowych, z wykorzystaniem .
podstawowych uje¢ teoretycznych, a takze réznych zZroédet projekt
U04 Ma umiejetnos$é budowy prostych systeméw informatycznych oraz K_U28, K_U29,
aplikacji bazodanowych wykorzystujacych przynajmniej jeden z K_U15
najbardziej popularnych systeméw zarzadzania baza danych
uo05 Potrafi pracowac zespotowo; rozumie konieczno$¢ systematycznej K _U42
pracy nad wszelkimi projektami, ktére maja dtugofalowy charakter
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Potrafi odpowiednio okre$li¢ priorytety stuzace realizacji K_KO03
okreslonego zadania informatycznego
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Przygotowanie pracy dyplomowej i przygotowanie| 3.4KRK.125X PPDiEQ 15
do egzaminu dyplomowego 3.4.KRK.12NX.PPDiEi
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki
Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogolnoakademicki St.Udl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Naktlad pracy studenta: 375 godzin

Status przedmiotu: obowigzkowy (kierunkowy)

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne

A. Sposoéb zaliczenia
e zaliczenie na ocene

B. Formy zaliczenia
e ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ztoZonej pracy dyplomowej

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej

Cele przedmiotu

Wykorzystanie przez studenta wiedzy i umiejetnosci nabytych w trakcie studiéw do napisania pracy dyplomowej oraz
przygotowania cze$ci praktycznej pracy dyplomowej (aplikacja, projekt, itp.). Przygotowanie sie studenta na podstawie listy

zagadnien dyplomowych do egzaminu dyplomowego.

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Student posiada wiedze z zakresu napisanej pracy dyplomowej. dypfigerlrcl?)wa K W03I
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Uo1 Student potrafi samodzielnie opracowac i rozwigzac okres$lony Praca K_U03
o problem (zadanie) z zakresu informatyki. dyplomowa
: U02 Student posiada umiejetno$¢ przygotowania prac pisemnych Praca K_U05
'g z zakresu informatyKki. dyplomowa
N . .. . . .y Prezentacja K U06
S U03 Student posiada umiejetno$¢ przygotowania wystapien ustnych rac
2 dotyczacych zagadnien z zakresu informatyki. pracy
=2 dyplomowej
&
=
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Student jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy Prezentacja
K01 L e . : pracy K_KO1P
i umiejetnosci z zakresu informatyki dyplomowej
K02 Student przestrzega postanowien dotyczacych wtasnosci Praca K K04
intelektualnej i praw autorskich. dyplomowa -
Kontakt:

Wykaz numerdw telefonicznych i adresow mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie
USOS:http://usosweb.uni.opole.pl.




Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
3.4.KRK.12SX.SemDY 2
3.4.KRK.12NX.SemDY

Nazwa przedmiotu
Seminarium dyplomowe

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
studia pierwszego stopnia , C . studia stacjonarne
Informatyka PIErwszego Stop ogoélnoakademicki L ) * 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zaje¢, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajec
® seminarium

B. Sposoéb realizacji
e zajecia wsali
dydaktycznej/
laboratoryjnej
e mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Laboratorium:
30 godz. [8 godz.]

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 32 godz./ 1,3 ECTS [10 godz./ 0,4 ECTS]
e udzial w zajeciach: 30 godz. [8 godz.]
e udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 2 godz. [2 godz.]

B. Praca wilasna studenta: 18 godz./ 0,7 ECTS [40 godz./ 1,4 ECTS]
e przygotowanie prezentacji: 18 godz. [40 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 50 godzin.

Status przedmiotu
e obowigzkowy

Jezyk wyktadowy
polski

Metody dydaktyczne
e prezentacje studenckie /
dyskusja

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne
Na og6lnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia; w szczegd6lnoSci:

A. Sposodb zaliczenia
e zaliczenie bez oceny po pierwszym semestrze, zaliczenie z oceng po drugim
semestrze

B. Formy zaliczenia
e zaliczenie na podstawie prezentacji

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej - ocena prezentacji z postepow
w zakresie powstajacej pracy dyplomowej, dopuszczenie pracy do obrony

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Przygotowanie studenta do egzaminu dyplomowego, a w szczeg6lnosci przygotowanie do prezentowania wynikow
swojej pracy w formie prezentacji multimedialne;j.

Tresci programowe
Zasady przygotowania pracy dyplomowej, techniki prezentacji, prezentacje studenckie, dyskusja nad prezentacjami,
zadawanie pytan dotyczacych prezentowanych tresci, ocena wystapien.

Wykaz literatury
1. B.Lundén, L. Rosell, Techniki prezentacji: o sztuce przemawiania, angazowania i przekonywania, BL Info Polska,
2003.




Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlna Prezentacja,
z informatyki w zakresie przygotowywanej pracy dyplomowe;. praca
dyplomowa
Umiejetnosci
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
g weryfikacji
8 Potrafi przygotowac i zaprezentowaé wystapienie ustne dotyczace
= Uo1 - . : K_U06
3) zagadnien z obszaru informatyki. i
N - - - - prezentacja
= Potrafi korzysta¢ z programu do tworzenia prezentacji
S, || U02 . . K_U04
£ multimedialnych.
& Posiada umiejetnosci przedstawienia uzyskanych wynikéw Praca
= uo3 L . K_U05
w formie pisemnego opracowania. dyplomowa
Uo04 Rozumie potrzebe statego pogtebiania wiedzy informatycznej. konwersacja K_U41
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Potrafi krytycznie oceni¢ posiadang wiedze informatyczna . K KO1P
Z wybranych obszaréw. konwersac]a
K02 Rozumie potrzebe statego aktualizowania wiedzy informatyczne;j. K_KO05
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:

http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Wprowadzenie do badan naukowych 3.4.KRK.16SX.WBN 4
Introduction to Scientific Research 3.4.KRK.19NX.WBN

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia plerwszego stopnia ogo6lnoakademicki SFudl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]
Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki
Formy zaje¢, sposo6b ich Naktlad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 48 godz./ 1,9 ECTS [28 godz./ 1,1 ECTS]
A. Formy zajeé e udzial w zajeciach: 45 godz. [27 godz.]
e laboratorium ¢ udziat w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [1 godz.]
B. Sp'os.()b real.izacji B. Praca wilasna studenta: 52 godz./ 2,1 ECTS [72 godz./ 2,9 ECTS]
¢ Zzajeclaw s.ah _ * przygotowanie do zaje¢: 14 godz. [18 godz.]
lab(.)r.at01j}f]ne] o e przygotowanie prezentacji: 18 godz. [24 godz.]
* mozliwos¢ realizacji e przygotowanie pracy pisemnej: 20 godz. [30 godz.]
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams_| 4o c7ny naktad pracy studenta: 100 godzin.
C. Liczba godzin
Laboratorium:
45 godz.[27 godz.]
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e obowigzkowy polski
(kierunkowy)
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e (¢wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne
dyskusja, analiza tekstu z | Na ogblnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczegdlnosci
dyskusja, prezentacja, A. Sposdb zaliczenia
realizacja zadan e zaliczenie z oceng
praktycznych, pogadanka B. Formy zaliczenia
e ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych otrzymywanych w
trakcie trwania semestru za realizacje zadan
C. Podstawowe kryteria
¢ uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowej

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Zapoznanie studenta z podstawami prowadzenia badan naukowych, opracowywania wynikow prowadzonej pracy
badawczej, ich prezentacjg oraz wybranymi metodologicznymi narzedziami zwigzanymi z pracg badawcza.

Tresci programowe

Badania naukowe i ich rola w nauce. Podstawowe zasady prowadzenia badan naukowych. Bazowa struktura artykutu
naukowego. Opracowywanie wynikéw badawczych i ich prezentowanie. Zrédta informacji naukowej. Dyskusja naukowa
ijej rola. Wyszukiwanie prac naukowych w bazach artykuléw naukowych. Przygotowywanie prezentacji
z przeprowadzonych badan z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej. Narzedzia wykorzystywane w edycji artykutu
naukowego. Omoéwienie wybranych, wstepnych czynno$ci metodologicznych. Problemy etyczne (prawo autorskie)
zwigzane z badaniami naukowymi.




Wykaz literatury:
1. Siuda, P., Wasylczyk, P., Publikacje naukowe : praktyczny poradnik dla studentéw, doktorantéw i nie tylko, PWN,
Warszawa 2018.

2. Eco, U, Jak napisa¢ prace dyplomowa, Wydawnictwo Uniwersytetu Warszawskiego, Warszawa 2007.
3. Ziembinski, Z., Logika praktyczna, PWN, Warszawa 2006 (lub wydanie pézniejsze; z aneksem K. Swirydowicza).
4. Zasoby Internetu.

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Ma wiedze na temat podstawowych elementéw wyodrebnianych
woti | W strukturach artykutu naukowego-lub prezentacji wynikéw Prezentacja, K W01,K W02,
z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej oraz znaczenia praca pisemna K W12
poszczegblnych elementéw w tych strukturach.
Ma wiedze na temat rzetelnej dyskusji naukowej, podstaw
s . . . K_Wo1,
W02 | krytycznego myslenia oraz etycznych probleméw zwigzanych Konwersacja K W02
z badaniami naukowymi. -
Ma wiedze na temat wybranych przyczyn nieporozumien . K_W01,K_ W02,
2 wos wystepujacych w prezentacji wynikéw badan. Konwersacja K_W15
'E Umiejetnosci
g Symb. Efekt Metoda Odniesienie
= weryfikacji
E’ Uo1 Student potrafi w sposdb poprawny zaprezentowa¢ wyniki Prezentacja, K_U01,K_U02,
"r.;qg prowadzonych badan. praca pisemna | K_UO05,K U06
Student potrafi zanalizowaé, zinterpretowac oraz k cznie . K_U01, K_U07,
u02 ustosunl?owac’ sie do wynikéw badgr’l. vy Konwersacja K_U08
Student potrafi pozyskiwac informacje z r6znych wiarygodnych 7adania
U03 | zrédet wiedzy (literatury naukowej, naukowych baz wiedzy oraz K_U03
praktyczne
Internetu)
U04 | Potrafi planowa¢ $ciezke rozwoju naukowego Konwersacja K _U41
Kompetencje spoleczne
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Ma $wiadomo$¢ znaczenia badan naukowych i doksztatcania sie. Konwersacja K_KO01, K_K05
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Inne przedmioty obligatoryjne

Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Fizyka 3.4 KRK.12SX.FIZ 5
3.4.KRK.12NX.FIZ

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Fizyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia Plerwszego stopnia ogolnoakademicki SFudl.a staq-onarne 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]
Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Fizyki
Formy zaje¢, sposob ich Naktlad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 68 godz./ 2,7 ECTS [36 godz./ 1,4 ECTS]
A. Formy zajec e udzial w wyktadach: 30 godz. [18 godz.]
e wyktad (W) e udziat wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]
e laboratorium (L) e udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [0 godz.]
B. Sposoéb realizacji
e zajeciaw sali B. Praca wiasna studenta: 57 godz./ 2,3 ECTS [89 godz./ 3,6 ECTS]
wyktadowej/ e samodzielny wstepny przeglad literatury: 5 godz. [10 godz.]
laboratoryjnej e analiza i przyswojenie tresci poznanych na wyktadach: 15 godz. [30 godz.]
e mozliwoéé realizacji e przygotowanie do laboratorium (rozwigzywanie zadan i problemow
w formie zdalnej przy z oglaszanych list, korzystanie z literatury): 32 godz. [44 godz.]
wykorzystaniu MS Teams ¢ dodatkowe przygotowanie do sprawdzianéw pisemnych na laboratoriach:
C. Liczba godzin 5 godz. [5 godz.]
Wyktad
30 godz. [18 godz.]* Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.
Laboratorium:

30 godz. [18 godz.]

*[2 godz. stacjonarnie,
16 godz. zdalnie]

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e obowigzkowy Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposdb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
e wyktad z prezentacja egzaminacyjne
multimedialng A. Sposodb zaliczenia
e (wiczenia laboratoryjne: e (W, L) zaliczenie z ocena.

zastosowanie pakietow
edukacyjnych z dziedziny
fizyki

B. Formy zaliczenia

(W, L) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystapienia ustne i za prace
pisemne, w tym za rozwigzanie zadan.

C. Podstawowe kryteria
e (W, L) uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowe;.

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: Analiza matematyczna, Algebra
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Przedmiot prezentuje wybrane podstawowe dziaty fizyki ze szczegdlnym naciskiem na tworzenie i weryfikacje modeli
Swiata rzeczywistego. Prezentowane dzialy obejmuja elementy: mechaniki klasycznej, oddzialywan grawitacyjnych,
elektryczno$ci i magnetyzmu, optyki i akustyki. Omdéwione s3 réwniez podstawy mechaniki kwantowej. Celem
ksztatcenia jest przygotowanie studenta do wykorzystania praw fizyki w celu wyjasniania obserwowanych zjawisk i ich
analizy, a takze do przeprowadzenia do$wiadczen z niektérych dziatéw fizyki i opracowania wynikéw pomiaréw z tych
do$wiadczen.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

Elementy kinematyki i dynamiki punktu materialnego. Ruch po okregu, uktad punktéw materialnych - srodek masy.
Zasada zachowania pedu. Praca, moc, energia mechaniczna. Zasada zachowania energii. Grawitacja. Prawo powszechnego
ciazenia, przyspieszenie ziemskie, pole grawitacyjne, ruchy ciat w polu grawitacyjnym Ziemi. Drgania mechaniczne. Ruch
harmoniczny, wahadto matematyczne i fizyczne, drgania swobodne i wymuszone, rezonans. Ruch falowy - fale
mechaniczne. Zasada Huygensa, ugiecie, odbicie i zatamanie fal. Elementy akustyki. Fale dZwiekowe, krzywa czuto$ci
ucha ludzkiego, rozchodzenie sie i predkos¢ fal dzwiekowych, zjawisko Dopplera, ultra- i infradzwieki. Elementy optyki.
Natura $wiatta - dualizm korpuskularno falowy. Optyka geometryczna - promien $wietlny, prawa odbicia $wiatla,
zwierciadta ptaskie i sferyczne, prawa zatamania Swiatta, pryzmat i soczewki. Przyrzady optyczne - oko, lupa, mikroskop,
luneta. Optyka falowa - interferencja i ugiecie $wiatta, polaryzacja. Rozszczepienie $wiatta. Barwy ciat, filtry. Elementy
elektryczno$ci. Elektrostatyka - tadunek elektrostatyczny, pole elektrostatyczne, prawo Gaussa. Napiecie i potencjat
elektryczny. Pojemno$¢ elektryczna, kondensatory. Prad elektryczny staly. Natezenie pradu elektrycznego, opor
elektryczny przewodnikéw, prawo Ohma i Kirchhoffa, taczenie oporéw. Praca i moc pradu elektrycznego. Wprowadzenie
do mechaniki kwantowej. Przedmiot badan mechaniki kwantowej, Modele atomu - teoria Bohra. Korpuskularno-falowa
natura materii. Funkcja falowa i jej wtasnosci. Rownanie falowe Schrodingera.

B. Problematyka laboratorium:

Zagadnienia z kinematyki, dynamika, grawitacji, drgaii mechanicznych, ciepta, optyki, elektrycznosci,

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:

1. ].Orear, Fizyka, tom 1 i 2. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 1998.

2. D.Halliday, R. Resnick, ]. Walker, Podstawy fizyki. T. 1-5, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2011.
B. Literatura uzupelniajaca

1. ]. Walker, Podstawy fizyki, tom 1 i 2, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2006

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | ma podstawowa wiedze w zakresie fizyki og6lnej obejmujaca: K. W19
elementy mechaniki, ciepta, akustyki, elektromagnetyzmu, optyki,
mechaniki kwantowe;j.
W02 | ma wiedze w zakresie terminologii fizycznej Sprawdziany | K. W19
W03 | Zna podstawy opracowania wynikéw pomiaréw danych pisemne iustne | K W19
otrzymanych z eksperymentu fizycznego
W03 | Mawiedze dotyczaca oszacowania niepewno$ci pomiarowych K W19
i dyskusji otrzymanych wynikéw doswiadczalnych
.g Umiejetnosci:
s Symb. Efekt Metoda Odniesienie
5 weryfikacji
5 uo1 Posiada umiejetnos$¢ analizowania i wyjasniania obserwowanych K_U07
> zjawisk fizycznych w przyrodzie Konwersacia
=~ Uo1 Stosujac terminologie przedstawia i formutuje definicje i pojecia lub ) K_U07
& ‘s - ub prace
= z réznych dziatéw fizyki .
U0z Posiada umiejetno$¢ tworzenia i weryfikacji modeli $wiata pisemne K_U07
rzeczywistego
uo7 Posiada umiejetno$¢ zaplanowania i wykonania prostych Obserwacja K_U07
doswiadczen z niektérych dziatéw fizyki
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego . K K01
. Konwersacja
ksztatcenia
K02 rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych Konwersacja | K_K05
i osobistych

Kontakt:
Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Podstawy elektroniki, elektrotechniki i miernictwa 3.4.KRK.125X.PEEiM 5
3.4.KRK.12NX.PEEiM

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Fizyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia p1erwszego stopnia ogdlnoakademicki St.Udl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
Ireneusz Ksigzek

Formy zaje¢, sposob ich realizacji i Naktlad pracy studenta:
przypisana im liczba godzin

A. Formy zajec A. Godziny kontaktowe: 53 godz./ 2,1 ECTS [29 godz./ 1,2 ECTS]
e wyktad (W), e udziat w wyktadach: 15 godz. [9 godz.]
¢ (¢wiczenia laboratoryjne (L), ¢ udzial wlaboratoriach: 30 godz. [18 godz.]

e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 8 godz. [2 godz.]

B. Sposoéb realizacji
e zajecia w sali dydaktycznej (W) B. Praca wiasna studenta: 72 godz./ 2,3 ECTS [96 godz./ 3,6 ECTS]
e zajecia w pracowni elektroniki (L) . z[lgflizzzli ;])rzyswojenie treSci poznanych na wyktadach: 15 godz.
e mozliwo$¢ realizacji w formie godz.
zdalnej przy wykor]zystaniu MS e przygotowanie do zaje¢: 25 godz. [35 godz.]
Teams e przygotowanie zadan domowych (sprawozdania): 32 godz. [40 godz.]
C. Liczba godzin Laczny naktad pracy studenta: 125 godzin.
Wyktad
15 godz. [9 godz.]*
Laboratorium:

30 godz. [18 godz.]

* [2 godz. stacjonarnie, 7 godz. zdalnie]

Status przedmiotu Jezyk wykltadowy

e obowigzkowy Polski

Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
e wyktad informacyjny, wymagania egzaminacyjne

e (¢wiczenia laboratoryjne, A. Sposéb zaliczenia

e (W) kolokwium zaliczeniowe
e (L) zaliczenie na ocene

B. Formy zaliczenia:

(W) kolokwium zaliczeniowe - pisemne

e (L) ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru; zaliczenie sprawozdan
z ¢wiczen przesytanych z wykorzystaniem platformy e-learningowej.

C. Podstawowe kryteria
e (W) znajomos$¢ materiatu przedstawionego na wyktadzie (minimum 50%
punktéw kolokwium zaliczeniowego).
e (L)s$rednia z ocen czastkowych, zaliczenie wszystkich sprawozdan na
ocene pozytywna (co najmniej 50%)

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne: Analiza matematyczna.

B. Wymagania wstepne: Znajomos$¢ podstawowych praw fizyki z zakresu szkoty Sredniej, umiejetnosci korzystania
z aparatury pomiarowej, znajomo$¢ zasad pomiaru fizycznego i szacowania niepewnosci pomiarowych. Znajomos¢
podstaw programowania w jezyku C/C++. Umiejetno$¢ samodzielnego opracowania danych pomiarowych.

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest wyrobienie umiejetnosci projektowania, tgczenia orazpomiaréw obwoddéw pradu statego
i zmiennego. Uksztaltowanie umiejetno$ci montazu i uruchamiania prostych uktadéw elektronicznych analogowych
i cyfrowych oraz wyznaczania ich charakterystyk. Umiejetno$¢ samodzielnego opracowania danych pomiarowych
i wyciagania wnioskéw z eksperymentu.




Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu:

Podstawy obwodéw elektrycznych. Prawo Ohma i prawa Kirchhoffa.Pomiary wielko$ci elektrycznych w obwodach pradu
statego i zmiennego.Indukcyjnosci i pojemnosci w obwodach pradu zmiennego .Charakterystyki czestotliwos$ciowe
i fazowe czwornikow biernych. Diody pétprzewodnikowe - wlasciwosci, rodzaje i zastosowania. Tranzystory bipolarne
i polowe, parametry i charakterystyki. Wzmacniacze i ich charakterystyki. Wzmacniacze operacyjne. Mikrokontrolery
i elementy elektroniki cyfrowej. Platforma arduino i podstawy jej uzytkowania.Napedy elektryczne. Pomiary wielkos$ci
elektrycznych. Pomiary parametréw fizycznych - wykorzystanie sensoréw.Okreslanie niepewno$ci pomiarowych.

B. Problematyka laboratorium:

Montaz i pomiar charakterystyk czestotliwosSciowo-fazowych czwoérnikow RLC.Wyznaczanie charakterystyki diody
prostowniczej na podstawie pomiaréw oscyloskopowych.Budowa i pomiary parametréw ukladow wzmacniajacych.
Wykorzystanie generatora/timera NE555.Badanie parametréow elektrycznych/testowanie uktadu arduino UNO. Budowa
uktadéw pomiarowych z wykorzystaniem sensoréw analogowych i cyfrowych.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. P.Horowitz, W. Hill,,Sztuka elektroniki”,
2. W.Andrews, “Zréb to sam w Arduino: zaawansowane projekty dla do§wiadczonych twoércow”
3. Joint Committee for Guides in Metrology (https://www.iso.org/sites/[CGM/GUM-introduction.htm)
JCGM 100:2008 Evaluation of measurementdata — Guide to the expressionof uncertainty in measurement.
B. Literatura uzupehiajaca

1. C.Platt, ,Make:Electronics”, (wyd. polskie: “Elektronika. od praktyki do teorii”),
2. P.Scherz, S.Monk, ,Practical Electronics for Inventors”
3. A.Agarwal, ]. Lang, “Foundations of Analog and Digital Electronic Circuits”
4. C.Tennis, “A Peek at Computer Electronics: Things you Should Know”
5. F.Przezdziecki, Elektrotechnika i elektronika
6. ].Boxal, “Arduinoworkshop”
Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
W01 | Zna podstawowe prawa obwodéw elektrycznych spr.awdzmn K. W20
pisemny
W02 | Zna zasady taczenia obwodéw elektrycznych. konwersacja K W20
2 || W03 | Zna zasady oszacowania niepewno$ci pomiarowych. konwersacja K W20
© Umiejetnosci
'g Symb. Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
8 |[Uo1 Umie wykonywa¢ pomiary przy pomocy multimetru cyfrowego. sprawozdanie K_U07
; Uo02 Umie wykonywaé pomiary przy pomocy oscyloskopu cyfrowego. sprawozdanie K_U07
Z Umie rejestrowac i analizowac¢ wyniki cyfrowych pomiaréw sprawozdanie
& || Uo3 o K_U03
=3 napiec.
Uo04 Umie zaprojektowac i potaczy¢ uktad pomiarowy. sprawozdanie K_U07
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji | Odniesienie
Potrafi wyszukiwa¢ informacje potrzebne do zaprojektowania konwersacja/
K01 . . K_K05
uktadu pomiarowego. obserwacja
Kontakt

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl.




Nazwa przedmiotu

Podstawy przedsiebiorczosci

Fundaments of business

Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
3.4.KRK.12SX.PP 1
3.4.KRK12NX.PP

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Matematyki i Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogélnoakademicki St.Udl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zajec, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajeé
e konwersatorium

B. Sposoéb realizacji
e zajecia wsali
konwersatoryjnej
¢ mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Konwersatorium:
15 godz. [9 godz.]

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 18 godz./ 0,7 ECTS [9 godz./ 0,4 ECTS]
e udzial w zajeciach: 15 godz. [9 godz.]
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

B. Praca wtasna studenta: 7 godz./ 0,3 ECTS [16 godz./ 0,6 ECTS]
e przygotowanie do zaje¢: 7 godz. [16 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 25 godzin.

Status przedmiotu
e obligatoryjny

Jezyk wyktadowy
Polski (mozliwo$¢ realizacji w jezyku angielskim)

Metody dydaktyczne
e konwersatorium, studium
przypadkow,

Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
egzaminacyjne

Sposdb zaliczenia

zaliczenie (0-20 pkt.) (konwersatorium), waga: 100% oceny koncowej

Formy zaliczenia

Konwersatorium (0-20 pkt.): ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania semestru za aktywny udziat
w zajeciach, przedstawieniepomystu biznesowego oraz kolokwiow

e« TP

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie min. 11 z 20 punktéw;

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne: InZynieria oprogramowania

B. Wymagania wstepne: znajomo$¢ arkusza kalkulacyjnego, znajomos$¢ podstawowych poje¢ ekonomicznych takich jak
koszt, produkt, cena, podatek, przychdéd, inwestycja.

Cele przedmiotu
Przekazanie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji z zakresu podstaw ekonomii, zarzadzania, inzynierii produkcji
dotyczacych przedsiebiorczosci, ze szczegdlnym uwzglednieniem branzy informatyczne;j.

Tresci programowe

A. Problematyka konwersatorium:

Udziat w studium przypadkoéw przedsiewzieé inwestycyjnych z punktu widzenia inwestora oraz osoby pozyskujacej §rodki
na realizacje okreslonego projektu inwestycyjnego.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:
1. Zarzadzanie: teoria i praktyka, red. nauk. Andrzej KoZminski, PWN 2007, Warszawa
2. Podstawy analizy ekonomicznej: teoria, przyktady, zadania, Franciszek Btawat, CeDeWu, Warszawa 2011
3. Zagadnienia czasu i kosztéw w zarzgdzaniu projektami: wybrane metody planowania i kontroli, Dorota Kuchta,
OWPW. Wroctaw 2011
4. Podstawy kompleksowego zarzadzania jako$cia TQM, red. nauk. Jerzy Lancucki, WAE, Poznan 2006




B. Literatura uzupehiajaca

1. Podstawy organizacji i zarzadzania, Rafat Krupski, WWSZiP, Watbrzych 2004

2. inne podreczniki dostepne on-line poprzez Biblioteke Gtéwna UO (, ibuk”)

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
W01 | Mapodstawowga wiedze dotyczaca prawnych i spotecznych K W15
aspektow informatyki oraz uwarunkowan dziatalnosci
inzynierskiej, w tym odpowiedzialno$ci zawodowej i etycznej;
probleméw i zagadnien prawnych dotyczacych wtasno$ci
intelektualnej; ryzyka i odpowiedzialno$ci zwigzanej z systemami praca
informatycznymi; rozumie prawne podstawy ochrony prywatno$ci kontrolna/
WO02 | Zna ogélne zasady tworzenia i rozwoju matych przedsiebiorstw projekt K W16
informatycznych, ma podstawowa wiedze dotyczaca zarzadzania,
w tym zarzadzania jako$cig
W03 | Mapodstawowg wiedze o cyklu zycia urzadzen, obiektéw K_ W18
o i systemdw technicznych
'z Umiejetnosci:
= Symb. Efekt Metoda Odniesienie
N weryfikacji
5 Uo1 Zna przynajmniej jeden system zarzadzania wersjami K_U35
E’ U0z Potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan K_U36
& informatycznych - dostrzegac¢ ich aspekty spoteczne, ekonomiczne, praca
= prawne i etyczne, a takze rozumie powigzania informatyki kontrolna/
z innymi obszarami nauk projekt
Uo03 Potrafi dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej projektowanego K_U37
systemu informatycznego
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
K01 Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane K_K04
z wykonywaniem zawodu informatyka
K02 Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty . K_KO06I
. . g e . . . . . Kolokwium,
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na .
. . S : Do e . obserwacja
Srodowisko, i zwigzanej z tym odpowiedzialno$ci za podejmowane
decyzje
K03 Potrafi mys$le¢ i dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy K_K07
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie na stronie Instytutu MatematyKki i

Informatzki:httg: é éinformatgka.wmfi.uni.onole.Dl/




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS
Technologia informacyjna 3.4.KRK.12SX.TINF 2
Information technology 3.4.KRK.12NX.TINF

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia

Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia P1erwszego stopnia ogélnoakademicki SFUdl.a stac! onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]

Nazwisko osoby prowadzacej (0s6b prowadzacych)
Pracownicy Instytutu Informatyki

Formy zajec, sposob ich
realizacji i przypisana im
liczba godzin

A. Formy zajeé
e laboratorium

B. Sposoéb realizacji
® zajecia wsali
laboratoryjnej
e mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams

C. Liczba godzin
Laboratorium:
30 godz. [18 godz.]

Naklad pracy studenta:

A. Godziny kontaktowe: 33 godz./ 1,3 ECTS [18 godz./ 0,7 ECTS]
e udzial w zajeciach: 30 godz. [18 godz.]
e udzial w innych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]

B. Praca wiasna studenta: 17 godz./ 0,7 ECTS [32 godz./ 1,3 ECTS]
e samodzielne zapoznanie sie z darmowymi pakietami biurowymi: 5 godz.
[9 godz.]
e przygotowanie do laboratorium: 7 godz. [14 godz.]
e przygotowanie prezentacji multimedialnej: 5 godz. [9 godz.]

Laczny naktad pracy studenta: 50 godzin.

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

e obowigzkowy. Polski

Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
¢ (¢wiczenia laboratoryjne: egzaminacyjne

wykorzystanie pakietéw
biurowych (Microsoft
Office lub OpenOffice).

Na ogdlnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczegdlnosci

A. Sposodb zaliczenia
e zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia
e zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystapienia ustne i wykonanie zadan
z wykorzystaniem pakietu biurowego.

C. Podstawowe kryteria
e uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowe;j.

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu

Celem jest przygotowanie studenta do sprawnego wykorzystanie aplikacji biurowych. W trakcie ¢wiczen studenci naucza
sie tworzenia ustrukturyzowanych dokumentéw tekstowych, przejrzystych prezentacji multimedialnych oraz dokonywa¢c
analizy danych przy uzyciu arkusza Kkalkulacyjnego. Przygotowanie studentéw do korzystania z infrastruktury
informatycznej Uniwersytetu Opolskiego.

Tresci programowe

Praca z programami wchodzgcymi w sktad wybranego pakietu biurowego (np. Microsoft Office, Libre Office).
Konstruowanie i edytowanie ustrukturyzowanych dokumentéw tekstowych przy uzyciu edytora tekstu.
Tworzenie prezentacji multimedialnych.

Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do analizy danych i prezentacji ich wynikéw.

Wykorzystanie dodatku Solver.

Tworzenie i edycja makr (VBA).

Korzystanie z infrastruktury informatycznej Uniwersytetu Opolskiego: obstuga poczty elektronicznej,
korzystanie z sieci bezprzewodowej EDUROAM, korzystanie z systemu obstugi studiow USOS, korzystanie

z sytemu informatycznego biblioteki, korzystanie z platformy e-learningowej Moodle.

=
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Wykaz literatury

1. Excel w obliczeniach naukowych i technicznych, Maciej Gonet, Wydawnictwo Helion 2010.
2. Zrozumieé Excela. Funkcje i wyrazenia, Maciej Gonet, Wydawnictwo Helion 2019.
3. Zrozumiec Excela. Obliczenia i wykresy, Maciej Gonet, Wydawnictwo Helion 2020.
4. Zrozumiec¢ Excela. VBA - makra i funkcje, Maciej Gonet, Wydawnictwo Helion 2020.
5. Microsoft Office PowerPoint 2010 : wersja polska, Joyce Cox i Joan Preppernau, Wydawnictwo RM 2012.
D. 6. Office 2010. Praktyczny kurs, Alicja Zarowska-Mazur, PWN.
Wiedza
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
wo1 Zna funkcje edytora tekstem na poziomie $rednio
Zaawansowanym. Wykonanie zadan z
Wo2 Zna funkcje arkusza kalkulacyjnego na poziomie $rednio wykorzystaniem
Zaawansowanym. pakietu Office
W03 | Zna funkcje programu do prezentacji multimedialnych.
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
g Uo1 Potrafi tworzy¢ i edytffwac ustrukturyzowane pisma przy K U04, K U31
« pomocy edytora tekstow.
S uo02 Potrafi tworzy¢ przejrzysta prezentacje multimedialna. Wykonanie zadan z | K.U04
N
= Potrafi sprawnie wykorzystac¢ arkusz kalkulacyjny do wykorzystaniem
= p y y ymy
E uos3 podstawowych obliczen. pakietu Office k. U01,k U08
=< : . :
& U04 Potrafi do.konywac analizy danych przy pomocy arkusza K U01, K U31
kalkulacyjnego.
U0S Potrafi .korzystac z infrastruktury informatycznej Uniwersytetu Konwersacja
Opolskiego.
Kompetencje spoteczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda weryfikacji Odniesienie
Korzysta z podanej literatury k51qzkowe,] 1,zasob.0w Obserwacja/ K_KO05
K01 internetowych oraz sam szuka nowych zrodet wiedzy :
. . . konwersacja
potrzebnej do rozwigzania problemu.
Potrafi podzieli¢ ztoZone zadanie na etapy i systematycznie je Obserwacja/ K_KO1P,
K02 . . ;
realizowa¢ konwersacja K_KO03
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




Nazwa przedmiotu Kod ECTS Liczba punktéw ECTS

Zagadnienia spoteczne i zawodowe informatyKki 3.4.KRK.12SX.ZSZI 1
3.4.KRK.12NX.ZSZI

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Uniwersytet Opolski, Wydzial MatematyKki, Fizyki i Informatyki, Instytut Informatyki

Studia
Kierunek Poziom Profil Forma Poziom PRK
Informatyka studia brerwszego stopnia ogdlnoakademicki St.Udl.a stac!onarne " 6
inzynierskie studia niestacjonarne [*]
Nazwisko osoby prowadzacej (oséb prowadzacych)
dr Jarostaw Kobiela
Formy zaje¢, sposob ich Naklad pracy studenta:
realizacji i przypisana im
liczba godzin A. Godziny kontaktowe: 18 godz./ 0,7 ECTS [9 godz./ 0,4 ECTS]
A. Formy zajec e udzial w zajeciach: 15 godz. [9 godz.]
e Kkonwersatorium e udzial winnych formach kontaktu bezposredniego: 3 godz. [0 godz.]
B. Sposob realizacji B. .Praca w%asrtla stuclierclita: 7.g(,)ld7z./ (23 E1C6TS [(116 godz./ 0,6 ECTS]
e zajeciawsali przygotowanie do zaje¢: 7 godz. [16 godz.]
kOH.V\.IeI“S?FOI“YJ ne Laczny naktad pracy studenta: 25 godzin.
e mozliwos$¢ realizacji
w formie zdalnej przy
wykorzystaniu MS Teams
C. Liczba godzin
Konwersatorium:
15 godz. [9 godz.]
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
e obowigzkowy. Polski
Metody dydaktyczne Forma i sposdb zaliczenia oraz podst. kryteria oceny lub wymagania
¢ konwersatorium: dyskusja, egzaminacyjne
prezentacja. Na ogélnych zasadach okreslonych w programie ksztatcenia, a w szczeg6lnosci
A. Sposodb zaliczenia
e zaliczenie z ocena.
B. Formy zaliczenia
e zaliczenie z oceng: ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru za wystapienia ustne i prace
pisemne.
C. Podstawowe kryteria
¢ uzyskanie pozytywnej oceny zaliczeniowe;j.

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne: brak
B. Wymagania wstepne: brak

Cele przedmiotu
Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami etycznymi, prawnymi i ekonomicznymi zwigzanymi
z wykonywaniem zawodu informatyka oraz uwarunkowaniami dziatalnos$ci inzynierskiej.

TreSci programowe

A. Problematyka konwersatorium

Odpowiedzialno$¢ zawodowa i etyczna. Kodeksy etyczne i kodeksy postepowania. Ryzyko i odpowiedzialno$¢ zwigzane
z systemami informatycznymi. Problemy i zagadnienia prawne dotyczace wtasnosci intelektualnej. System patentowy
i prawne podstawy ochrony prywatno$ci.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana:

1. Cieciura Marek, Wybrane problemy spoteczne i zawodowe informatyki, Vizja Press & IT, Warszawa 2009
B. Literatura uzupehiajaca

1. Cieciura Marek, Problemy informatyki w piguice, Vizja Press & IT, Warszawa 2015,




2. Sienczyto-Chlabicz (red. naukowa), Prawo wtasno$ci intelektualnej, Wolters Kluwer Polska, Warszawa 2018.
3. Bodnar Adam (red. naukowa), Prawo w sieci: korzysci czy zagrozenia dla wolnos$ci stowa, HFPC, Warszawa 2010.

Wiedza
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Ma podstawowgq wiedze dotyczaca prawnych i spotecznych aspektow
informatyki oraz uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, w tym
odpowiedzialnos$ci zawodowej i etycznej; kodeksow etycznych; .
Lo s - Konwersacja
WO01 | probleméw izagadnien prawnych dotyczgcych wtasnosci . K_W15
X . P . . i/lub praca
intelektualnej; prywatnosci i swob6d obywatelskich; ryzyka . /
i odpowiedzialno$ci zwigzanej z systemami informatycznymi; systemu pisemna
referat
patentowego
Zna zasady netykiety; rozumie zagrozenia zwigzane z przestepczoscia
wo2 ; g K_W15
komputerowa i prawne podstawy ochrony prywatnosci
Umiejetnosci:
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
2 weryfikacji
7]
o] Praca
s U01 | Potrafi przygotowac pisemne opracowanie dotyczace wybranego pisemna/ K_U05
§ prawnego lub spotecznego aspektu informatyki referat
> Potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan informatycznych - | Konwersacja
= U02 | dostrzegac ich aspekty spoteczne, ekonomiczne, prawne i etyczne, i/lub praca K_U36
b a takze rozumie powigzania informatyki z innymi obszarami nauk pisemna/
U03 | Rozumie potrzebe statego poglebiania wiedzy informatycznej referat K _U41
Kompetencje spoleczne (postawy)
Symb. Efekt Metoda Odniesienie
weryfikacji
Wykorzystujac nabytg wiedze i umiejetnosci informatyczne jest gotéw
K01 | do wypelniania zobowigzan spotecznych i inicjowania dziatania na K_KO02P
rzecz interesu publicznego
Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane Konwersacja
K02 : . . K_K04
z wykonywaniem zawodu informatyka i/lub praca
Ma $wiadomo$¢ waznoSci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki pisemna/
K03 | dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na Srodowisko, i zwigzanej referat K_Ko06I
z tym odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje
Rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji osobistych i zawodowych
K04 i K_KO05
w pracy informatyka
Kontakt:

Wykaz numeroéw telefonicznych i adreséw mailowych pracownikéw znajduje sie w systemie USOS:
http://usosweb.uni.opole.pl




